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Resumen

En la actualidad existen dos tendencias principales sobre cómo organizar un curso de Introducción a la Programación (IP), una basada en el paradigma imperativo procedural y otra basada en el paradigma Orientado a Objetos (OO). En este trabajo se presenta una propuesta sobre cómo organizar un curso de IP desde un enfoque meramente OO. Se describen la motivación y justificación de nuestra propuesta, así como la organización de los diferentes temas y sus posibles implicaciones en otra asignatura que podríamos denominar Programación OO (POO). Esta propuesta está en la línea expuesta en el Computing Curricula 2001 de ACM/IEEE

