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El articulo estd bien escrito, la redacciéon es buena, y, aunque el abstract
estd un poco corto, realiza una descripcién detallada de los métodos utilizados
y como se aplican a la solucién del problema. Sin embargo, me parece que la
descripcion del problema es un poco corta, creo que falta alguna explicacién o
comentario corto sobre otras aproximaciones utilizadas para resolver el problema
de la simulacion de la navegacién manual.

Adicionalmente, dado que tiene una aplicacién importante en el trabajo, el
método de marching cubes, se deberia explicar en una mayor extension, es decir,
algo mas que mencionarlo.

Finalmente, un comentario de forma, las etiquetas de las imégenes en el
formato IEEE, no estan centradas, esto es para anadir alguna descripcion breve
de la grafica que se muestra, seria interesante que las graficas tivieran alguna
descripicion general al pie de las mismas.



