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El art́ıculo está bien escrito, la redacción es buena, y, aunque el abstract
está un poco corto, realiza una descripción detallada de los métodos utilizados
y como se aplican a la solución del problema. Sin embargo, me parece que la
descripción del problema es un poco corta, creo que falta alguna explicación o
comentario corto sobre otras aproximaciones utilizadas para resolver el problema
de la simulación de la navegación manual.

Adicionalmente, dado que tiene una aplicación importante en el trabajo, el
método de marching cubes, se debeŕıa explicar en una mayor extensión, es decir,
algo más que mencionarlo.

Finalmente, un comentario de forma, las etiquetas de las imágenes en el
formato IEEE, no están centradas, esto es para añadir alguna descripción breve
de la gráfica que se muestra, seŕıa interesante que las gráficas tivieran alguna
descripición general al pie de las mismas.
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