Diccionario:

ALIAS:  Nombre que asigna parte de una URL a un directorio físico del servidor. 

ANALIZADOR DE HTML
El software que interpreta las etiquetas HTML; hay diferentes analizadores de HTML para las distintas versiones de HTML y sus extensiones. 

APLICACIÓN WEB
Programa software que utiliza HTTP para su protocolo central de comunicaciones y entrega al usuario en lenguaje HTML la información basada en Web. También se denomina aplicación basada en Web

ASP:  Active Server Pages. Archivos que establecen conexiones entre páginas html y bases de datos, además de otras facilidades. ASP es la tecnología de Microsoft para el desarrollo web.

AUTENTICACIÓN.
Proceso mediante el cual el sistema valida la información de inicio de sesión de un usuario. El nombre de usuario y la contraseña se cotejan con la lista autorizada y, si el sistema detecta una coincidencia, se permite obtener acceso al usuario con las condiciones especificadas en la lista.

AUTENTICACIÓN BÁSICA
Un protocolo de autenticación admitido por la mayoría de los exploradores, incluido Internet Explorer. Es un método de autenticación que codifica las transmisiones del nombre de usuario y la contraseña. La autenticación Básica se llama a veces autenticación de "texto simple" porque cualquiera puede descodificar la codificación base-64 con una herramienta de descodificación gratuita. Los términos permiso y privilegio son sinónimos de autorización. Consulte también autenticación de Windows integrada y cifrado.

CERTIFICADO, CLIENTE
Certificado digital que funciona de forma similar a una licencia de conducción o un pasaporte. Los certificados de cliente contienen información detallada acerca del usuario y la organización emisora del certificado.

CLIENTE
En una red de área local o en Internet, equipo que obtiene acceso a recursos compartidos de red proporcionados por otro equipo que se denomina servidor. También es una aplicación o un proceso que pide un servicio a algún proceso o componente. Un cliente facilita una conexión a servidores y administra y presenta la información recuperada de estos orígenes. En un entorno cliente-servidor, la estación de trabajo suele ser el equipo cliente. En el ámbito de los objetos COM, es un programa que obtiene acceso o utiliza un servicio proporcionado por otro componente. 

COOKIES 
En el protocolo HTTP, un medio que permite a un servidor o a una secuencia de comandos mantener información del equipo cliente. Los cookies son pequeños archivos de texto que el servidor Web almacena en el explorador del usuario. Los cookies contienen información acerca del usuario, como un número de identificación, una contraseña, cómo un usuario efectuó una compra en un sitio Web o cuántas veces ha visitado el sitio el usuario. Un sitio Web puede tener acceso a la información del cookie siempre que el usuario se conecta al servidor.

DIRECCIÓN DEL PROTOCOLO DE INTERNET (DIRECCIÓN IP)
Dirección única que identifica a un equipo host en una red. Identifica a un equipo como una dirección de 32 bits que es única en una red con Protocolo de control de transmisión/Protocolo Internet (TCP/IP). Una dirección IP se suele representar en una notación decimal con puntos que indica cada octeto (ocho bits o un byte) de una dirección IP como su valor decimal y separa cada octeto con un punto. Por ejemplo: 172.16.255.255.

DIRECTIVA
Instrucción del motor de secuencias de comandos de las Páginas Active Server (ASP) que especifica propiedades, como el lenguaje de las secuencias de comandos, para la selección de la secuencia de comandos. 

ENCABEZADO HTTP
Lista informativa incluida en la parte superior de una petición o una respuesta HTTP.

ENRUTADOR
Dispositivo intermedio de las redes de comunicaciones que acelera la entrega de mensajes. En una red única, vincular varios equipos puede resultar complicado por la cantidad de conexiones posibles. El enrutador recibe los mensajes transmitidos y los reenvía a sus destinos por la ruta óptima entre las disponibles. En un conjunto de redes de área local (LAN) interconectadas que utilizan los mismos protocolos de comunicaciones, un enrutador realiza una función distinta a la de actuar como vínculo entre las LAN ya que permite enviar mensajes de una LAN a otra.

FILTRADO DE DIRECCIÓN IP
El hecho de permitir o denegar el acceso según la dirección IP desde la que el explorador intenta tener acceso.

FILTRADO DE NOMBRE DE HOST
El hecho de permitir o denegar el acceso según el nombre de host desde el que el explorador intenta tener acceso.
FILTRO
En IIS, una característica de ISAPI que permite procesar previamente las peticiones y procesar posteriormente las respuestas, lo que permite realizar un tratamiento específico del sitio para las peticiones y respuestas HTTP.

FORMULARIO
En la publicación en Web, una página o parte de una página Web que el usuario completa y devuelve al servidor para su procesamiento.

FORMULARIO DE CONSULTA
Formulario en línea que el usuario completa para buscar información por palabra clave o por concepto; también se denomina interfaz de búsqueda.

GLOBAL.ASA
Archivo que almacena información acerca de una aplicación IIS, como la inicialización en estructuras y los objetos responsables del ámbito de la aplicación.

HIPERTEXTO
Texto vinculado de manera que forma una red de asociaciones compleja y no secuencial que el usuario puede explorar a través de los temas relacionados. El término hipertexto se acuñó en 1965 para describir los documentos informáticos que representaban una estructura no lineal de ideas en oposición a los formatos lineales de los libros, películas y voz.

HIPERVÍNCULO
Conexión entre un elemento de un documento de hipertexto, como una palabra, frase, símbolo o imagen, y un elemento diferente del documento, otro documento de hipertexto, un archivo o una secuencia de comandos. El usuario activa el vínculo con un clic en el elemento vinculado, que suele estar subrayado o en un color diferente al resto del documento. Los hipervínculos aparecen indicados en el documento de hipertexto mediante etiquetas de algún lenguaje de marcado como SGML o HTML. Estas etiquetas no suelen ser visibles para el usuario. También se denominan vínculos rápidos y vínculos de hipertexto.

HOST
Equipo principal de un sistema informático o de terminales conectadas mediante vínculos de comunicaciones. 

HOST LOCAL
Marcador de posición para el nombre del equipo en el que se ejecuta un programa. Utiliza la dirección IP de retorno 127.0.0.1.

HTML: (Hypertext Markup Language). Extensión correspondiente a los archivos que contienen las famosas páginas web. Se trata de uno de los lenguajes utilizados por los programadores par diseñar sitios visualizables en la World Wide Web, gracias a los navegadores de Internet como por ejemplo Netscape Navigator, Internet Explorer u Opera.

HTML DINÁMICO (DHTML)
Conjunto de innovadoras características presentes en Internet Explorer versión 4,0 que puede usarse para crear documentos HTML cuyo contenido cambia dinámicamente e interactúan con el usuario. Al usar DHTML, los autores pueden aportar a las páginas Web efectos especiales sin depender de programas del servidor.

LOCALIZADOR DE RECURSOS UNIVERSAL (URL)
Convención de nomenclatura que identifica de manera única la ubicación de un equipo, directorio o archivo en Internet. La dirección URL también especifica el protocolo de Internet apropiado, como HTTP o FTP. Por ejemplo: http://www.microsoft.com
MÁSCARA DE SUBRED
Parámetro de la configuración de TCP/IP que extrae la configuración de red y de host a partir de una dirección IP.

MICROSOFT VISUAL BASIC SCRIPTING EDITION (VBSCRIPT)
Subconjunto del lenguaje Microsoft Visual Basic que se implementa como un intérprete rápido, portátil y ligero para su uso en exploradores de World Wide Web y otras aplicaciones que usan controles ActiveX y subprogramas Java.

NOMBRE DE DOMINIO
Dirección de una conexión de red que identifica al propietario de la dirección en un formato jerárquico. Por ejemplo, www.tailspin-toys-1.com identifica al servidor Web de la organización Tailspin Toys.

NOMBRE DE HOST
Nombre de un servidor determinado de una red de Internet que coincide con las especificaciones del host. Por ejemplo, www.microsoft.com hace referencia al servidor "www" de la red de Microsoft Corporation. 

NOMBRE DE ORIGEN DE DATOS (DSN) 
Nombre lógico usado por Open Database Connectivity (ODBC, Conectividad abierta de bases de datos) para referirse a la unidad e información necesaria para tener acceso a los datos. IIS utiliza el nombre para una conexión a un origen de datos ODBC, como una base de datos de SQL Server.

NOMBRE DE ORIGEN DE DATOS DEL SISTEMA (DSN)
Nombre que puede utilizar cualquier proceso del equipo. Los Servicios de Internet Information Server utilizan los DSN del sistema para obtener acceso a los orígenes de datos ODBC. 

OBJETO REQUEST. recupera los valores que el cliente pasa al servidor durante una petición HTTP.
PÁGINA DINÁMICA
Documento HTML que contiene archivos GIF animados, subprogramas Java, controles ActiveX o DHTML. También es una página Web creada automáticamente en función de la información proporcionada por otro usuario o generada “sobre la marcha” con ASP.

PÁGINA ESTÁTICA
Páginas HTML preparadas antes de recibir la petición y enviadas al cliente cuando las pide. Esta página no realiza ninguna acción especial cuando se la pide.

PÁGINA WEB
Documento de World Wide Web. Una página Web suele consistir en un archivo HTML, con sus archivos asociados de gráficos y secuencias de comandos, en un directorio determinado de un equipo concreto (y, por tanto, identificable mediante una dirección URL). 

PHP: Archivos útiles para convertir páginas html estáticas en dinámicas, añadiéndoles métodos y estableciendo conexiones a bases de datos (similar a ASP).
PROTOCOLO
Método por el que los equipos se comunican en Internet. El protocolo más común en el World Wide Web es HTTP. Otros protocolos de Internet incluyen FTP, Gopher y telnet. El protocolo forma parte de la dirección URL completa de un recurso.

PROTOCOLO ANÓNIMO DE TRANSFERENCIA DE ARCHIVOS (FTP ANÓNIMO)
Permite a los usuarios recuperar documentos, archivos, programas y otros datos almacenados desde cualquier lugar de Internet sin establecer un nombre de inicio de sesión y contraseña. 

PROTOCOLO COMPACTO DE ACCESO A DIRECTORIOS (LDAP)
Protocolo de red diseñado para extraer información de la estructura jerárquica de directorios de las pilas del Protocolo de control de transmisión/Protocolo Internet (TCP/IP). Esto permite a los usuarios buscar información determinada como el nombre de usuario, la dirección de correo electrónico, un certificado de seguridad u otro tipo de información de contacto. 

PROTOCOLO DE COMUNICACIONES
Conjunto de reglas o estándares diseñados para permitir a los equipos conectarse entre sí e intercambiar información con la menor cantidad posible de errores. Algunos protocolos de comunicaciones contienen otros protocolos, como los protocolos de hardware y los protocolos de transferencia de archivos. Algunos ejemplos son Protocolo de transferencia de hipertexto, Protocolo de control de transporte/Protocolo de Internet (TCP/IP) y Arquitectura de redes de sistemas (SNA).

PROTOCOLO DE CONFIGURACIÓN DINÁMICA DE HOST (DHCP) 
Protocolo TCP/IP que permite que una red conectada a Internet asigne automáticamente una dirección IP temporal a un host cuando éste se conecta a la red.

PROTOCOLO DE CONTROL DE TRANSPORTE/PROTOCOLO DE INTERNET (TCP/IP)
Estándar de comunicaciones para todos los equipos de Internet. En el extremo emisor, TCP descompone en segmentos de datos los datos que se van a enviar. IP ensambla los segmentos en paquetes que contienen segmentos de datos, así como las direcciones del remitente y del destinatario. Después IP envía los paquetes al enrutador para que los entregue. En el extremo receptor, IP recibe los paquetes y los descompone en segmentos de datos. TCP ensambla los segmentos de datos para formar el conjunto de datos original.

PROTOCOLO DE MENSAJES DE CONTROL DE INTERNET (ICMP)
Extensión del Protocolo de Internet (IP), ICMP permite generar mensajes de error, paquetes de prueba y mensajes informativos relacionados con IP.

PROTOCOLO DE TRANSFERENCIA DE ARCHIVOS (FTP)
Protocolo para copiar archivos en sistemas remotos de una red que utilice el Protocolo de control de transmisión/Protocolo Internet (TCP/IP), como por ejemplo, Internet. Este protocolo también permite a los usuarios aplicar comandos FTP a los archivos, como obtener listas de archivos y directorios del sistema remoto.

PROTOCOLO DE TRANSFERENCIA DE HIPERTEXTO (HTTP)
Protocolo cliente/servidor que se utiliza para obtener acceso a la información del World Wide Web.

PROTOCOLO DE TÚNEL PUNTO A PUNTO (PPTP)
Especificación para redes virtuales privadas en la que algunos nodos de una red de área local se conectan a través de Internet. PPTP, un estándar abierto, admite los protocolos de redes más utilizados: IP, IPX y Microsoft Networking (NetBEUI). Las compañías pueden utilizar PPTP para externalizar sus necesidades de acceso telefónico remoto a redes mediante un proveedor de servicios Internet u otra compañía externa y así reducir el costo y la complejidad de la red.

PROTOCOLO SIMPLE DE ADMINISTRACIÓN DE REDES (SNMP)
Protocolo de administración de redes de TCP/IP. En SNMP, los agentes o clientes supervisan la actividad de diversos dispositivos de la red e informan a la estación de trabajo de la consola de la red. Los agentes o clientes pueden estar formados tanto por hardware como por software. La información de control de cada dispositivo o servicio se mantiene en una estructura conocida como bloque de información de administración. Una forma de tener acceso a esta información es con los Contadores de rendimiento.

PROXY
Programa de software que conecta a un usuario con un destino remoto a través de un gateway intermedio.

RED DE ÁREA EXTENSA (WAN)
Red de comunicaciones que conecta áreas separadas geográficamente.

RED DE ÁREA LOCAL (LAN)
Grupo de equipos y otros dispositivos destinados a dar servicio a un área de unos pocos kilómetros cuadrados o menos y conectados mediante un enlace de comunicaciones que permite a cualquier dispositivo interactuar con los demás de la red. Puesto que se sabe que la red sólo cubre una pequeña área, pueden hacerse optimizaciones en los protocolos de señal de red que permitan velocidades de datos de hasta 100 MBps.

REGISTRO DE SEGURIDAD
Registro, que suele generar un servidor de seguridad u otro dispositivo de seguridad, que detalla los eventos que pueden afectar a la seguridad, como los intentos de obtener acceso o los comandos para ello y la información sobre los usuarios implicados.

SECURE SOCKETS LAYER (SSL) 
Protocolo que proporciona comunicación segura de datos mediante el cifrado y descifrado de los datos. Utiliza el cifrado RSA de clave pública para determinados puertos TCP/IP. Diseñado para tratar pagos comerciales. Un método alternativo es el protocolo HTTP seguro (S-HTTP), que se utiliza para cifrar determinados documentos WWW en vez de toda la sesión. SSL es un estándar de cifrado para uso general. También se puede usar SSL para aplicaciones que requieran un vínculo seguro, como las aplicaciones de comercio electrónico, o para controlar el acceso a servicios de suscripción basados en Web.

SEGURIDAD POR PROGRAMA
Lógica de procedimiento proporcionada por un componente para determinar si un cliente tiene autorización para realizar la operación pedida.

SERVIDOR
Término utilizado para cualquiera de los siguientes conceptos: un equipo de una red que envía archivos o ejecuta aplicaciones para otros equipos de la red; el software que se ejecuta en el equipo servidor y que efectúa la tarea de servir archivos y ejecutar aplicaciones; o bien, en la programación orientada a objetos, un fragmento de código que intercambia información con otro fragmento de código cuando se pide.

SERVIDOR DE BAJA INTERACCIÓN
Arquitectura cliente/servidor en la que la mayor parte de las aplicaciones se ejecutan en el equipo cliente, denominado cliente de alta interacción, con operaciones de datos ocasionales en el servidor remoto. Este tipo de configuración permite un buen rendimiento del cliente pero complica las tareas administrativas como las actualizaciones de software.

SERVIDOR DE SEGURIDAD
Sistema de seguridad diseñado para proteger la red de una organización contra las amenazas externas de intrusos informáticos o que procedan de otra red como Internet. Un servidor de seguridad impide que los equipos de la red de una organización se comuniquen directamente con los equipos externos a la red y viceversa. En su lugar, todas las comunicaciones se enrutan a un servidor proxy externo y éste decide si es seguro permitir la entrada de un mensaje o archivo.
