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	STATUS MODUL
	:
	AKADEMIK


HASIL  MODUL :

1. Membina literasi sains dan teknologi bagi melahirkan pelajar yang berpengetahuan dan berkemahiran dalam kebolehkerjaaan.
2. Memperoleh kemahiran saintifik dan kemahiran berfikir. 

3. Mengaplikasikan pengetahuan dan kemahiran-kemahiran secara kritikal dan kreatif dalam menyelesaikan masalah dan membuat keputusan.
4. Menggunakan pengetahuan sains dan teknologi yang bersesuaian dengan kebolehkerjaan.
5. Mengamalkan dan menanamkan sikap-sikap saintifik dan nilal-nilai murni dalam pekerjaan.
6. Menjustifikasikan kepentingan kebergantungan benda-benda hidup dan pengurusan alam semulajadi untuk kemandirian manusia.
7. Mengaplikasikan pengetahuan sains dalam kehidupan seharian untuk kesejahteraan kehidupan manusia.
8. Menjustifikasikan keperluan untuk menyayangi dan  menjaga alam sekitar serta memainkan peranan aktif dalam pemeliharaan dan pemuliharaannya.
HURAIAN MODUL:
Modul ini melibatkan dunia fizikal, penekanan ke atas peranan cahaya dan warna dalam kehidupan serta sumbangan peralatan optik dalam meningkatkan kemampuan deria manusia. Modul ini memberi pemahaman tentang peralatan elektronik dan penggunaan teknoilogi merentasi dunia tanpa sempadan. Penekanan diberikan terhadap sumbangan Teknologi Maklumat dalam meningkatkan bidang komunikasi. 
STANDARD KANDUNGAN DAN STANDARD PEMBELAJARAN
Modul 
           
:  Sains Untuk Teknologi
Semester
 : 3
	STANDARD KANDUNGAN
	STANDARD PEMBELAJARAN
	KRITERIA PENCAPAIAN

	CAHAYA, WARNA DAN PENGLIHATAN
Memahami, menganalisis, mengaplikasi dan menghargai pengetahuan tentang cahaya, warna dan penglihatan. 
	1.1 Menganalisis pembentukan imej oleh cermin satah dan  kanta. 
	1.1.1 Menyatakan ciri-ciri imej yang terbentuk oleh cermin satah, kanta cembung dan kanta cekung melalui aktiviti.
1.1.2 Membanding dan membezakan imej objek jauh yang terbentuk oleh kanta cembung dan kanta cekung.

1.1.3 Melukis gambar rajah sinar berlabel untuk menunjukkan pembentukan imej oleh sinar cahaya yang melalui kanta cembung dan kanta cekung.

1.1.4 Menerangkan ciri-ciri imej yang terbentuk oleh kanta cembung melalui  pelbagai jarak objek dengan menggunakan rajah sinar.
1.1.5 Menentukan jarak fokus kanta cembung melalui aktiviti.


	
	1.2 Menganalisis pembentukan imej oleh alatan optik
	1.2.1 Mengenalpasti bahagian-bahagian alatan optik yang terlibat dengan pembentukan imej.
1.2.2 Membanding dan membezakan mekanisme pemfokusan dan pengawalan kuantiti cahaya yang memasuki mata manusia dan kamera.

1.2.3 Menerangkan struktur dan fungsi pelbagai bahagian mata dengan menggunakan kamera sebagai analogi.



	
	1.3 Memahami penyebaran cahaya
	1.3.1 Memerihalkan penyebaran cahaya.
1.3.2 Menerangkan kejadian penyebaran cahaya melalui aktiviti.

	
	1.4 Memahami penyerakan cahaya 
	1.4.1 Memerihalkan penyerakan cahaya.
1.4.2 Menerangkan penyerakan cahaya dalam fenomena alam dengan menggunakan contoh.

	
	1.5 Menganalisis penambahan dan penolakan cahaya berwarna
	1.5.1 Mengenal pasti warna primer dan warna sekunder.
1.5.2 Menerangkan penambahan warna primer untuk menghasilkan warna sekunder.

1.5.3 Menerangkan penolakan cahaya oleh penapis berwarna melalui aktiviti. 


	
	1.6 Mengaplikasikan prinsip penolakan cahaya berwarna untuk menerangkan perihal warna objek
	1.6.1 Menerangkan penolakan cahaya oleh objek berwarna melalui aktiviti.
1.6.2 Menerangkan warna objek di bawah cahaya putih.

1.6.3 Menerangkan warna objek di bawah cahaya berwarna.

1.6.4 Memberikan sebab-sebab kepentingan sel rod dan sel kon dalam mata.



	
	1.7 Menganalisis kesan pencampuran pigmen 
	1.7.1 Menyatakan maksud pigmen.

1.7.2 Menyenaraikan kegunaan pigmen.

1.7.3 Membanding dan membezakan pencampuran pigmen dengan penambahan cahaya berwarna melalui aktiviti.

1.7.4 Menerangkan kesan-kesan pigmen ke atas cahaya dengan menggunakan contoh. 
1.7.5 Membuat kesimpulan tentang pencampuran pigmen.



	
	1.8 Menilai kepentingan warna dalam kehidupan seharian
	1.8.1 Menyenaraikan kegunaan warna dalam kehidupan seharian.
1.8.2 Menyatakan kepentingan warna kepada benda hidup dengan menggunakan contoh.

1.8.3 Menjustifikasikan kepentingan cahaya kepada kehidupan melalui pelbagai pembentangan. 



	
	1.9 Menghargai  manfaat pelbagai  alatan optik kepada manusia
	1.9.1 Menghubungkaitkan penciptaan pelbagai alatan optik yang dapat memberi faedah kepada manusia.

	STANDARD KANDUNGAN
	STANDARD PEMBELAJARAN
	KRITERIA PENCAPAIAN

	ELEKTRONIK DAN TEKNOLOGI MAKLUMAT (ICT)

Memahami, mengaplikasikan, merekacipta dan merekabentuk peralatan elektronik, dan teknologi maklumat  
	2.1 Memahami gelombang radio 
	2.1.1 Memerihalkan ciri-ciri gelombang.
2.1.2 Mengenalpasti kedudukan gelombang radio di dalam spektrum elektromagnet.

2.1.3 Menghubungkaitkan ciri-ciri gelombang radio dengan komunikasi.



	
	2.2 Menghasilkan  komunikasi radio
	2.2.1 Mengenal pasti komponen elektronik yang digunakan di dalam radio dan simbolnya.
2.2.2 Menerangkan fungsi komponen elektronik di dalam radio.

2.2.3 Memerihalkan sistem pemancar radio dan sistem penerimaan radio melalui pelbagai jenis pembentangan.

2.2.4 Menerangkan  penghantaran dan penerimaan isyarat dalam sistem komunikasi radio.
2.2.5 Merekabentuk radio ringkas melalui aktiviti berkumpulan.


	
	2.3 Menganalisis komunikasi satelit 
	2.3.1 Memerihalkan cara sistem komunikasi satelit berfungsi.
2.3.2 Menyatakan kelebihan menggunakan satelit untuk komunikasi.

2.3.3 Menerangkan aplikasi komunikasi satelit melalui pelbagai jenis pembentangan dengan menggunakan contoh.

 

	
	2.4 Mewujudkan kepentingan penggunaan  ICT untuk faedah manusia sejagat
	2.4.1 Menyatakan kepentingan penggunaan ICT untuk faedah manusia sejagat.
2.4.2 Mencadangkan idea tentang cara meningkatkan kecekapan penggunaan ICT dalam kehidupan seharian. 
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