Introduccion a la estrategia del reversi

Jorge Bandrés

La primera vez que jugamos a reversi, o cualquier otro juego, a pensar en
nuestros movimientos nos planteamos qué criterios seguir para poder diferenciar entre
un movimiento que nos acerque a lavictoria, a acabar con mas fichas que el adversario,

y un movimiento que nos aleje de ella.

En estas pocas paginas se intentan plantear algunas nociones de estrategia del
reversi y algunas jugadas ampliamente conocidas. El leer esto no llevard a comprender
todas las jugadas que realizan los grandes maestros de este juego, a finy a cabo se
trata de un texto para principiantes (diria que escrito por un principiante), pero
esperemos que acorte el tiempo empleado por alguien que comienza a jugar a revers
hasta ver lo atractivo que puede resultar. Aunque siempre quedara la duda de s no
hubiera sido mas divertido empezar desde cero, contando en cada jugada €l nimero de
fichas que voltea con cada posible jugada, luego evitar jugar cerca de las esquinas,
después intentar tomar cualquier ficha en los laterales... Para terminar haciendo casi 1o

contrario.
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Casillas estables y esquinas

De acuerdo con las reglas se aprecia que, en general, cualquier ficha que se coloque sobre € tablero es
susceptible de ser volteada cambiando € color, no solo unavez, sino varias alo largo de la partida. Pero
las fichas situadas en las esquinas del tablero no pueden ser volteadas debido a que nunca van a poder ser
flanqueadas por dos fichas contrarias, justamente por estar en una esquinala ficha contraria se tendria que
colocar fuera del tablero, 1o que no esta permitido. Asimismo una ficha del mismo color adyacente en la
horizontal o en la vertical a una ficha colocada en una esquina tampoco va a poder ser flanqueada por las
fichas contrarias, dado que la ficha de la esquina la protege. Asi se puede ir avanzando desde una esquina
por los laterales, y no sdlo eso, sino que cuando ya se tienen fichas en los laterales ademas de la ficha de
la esquina (del mismo color), € nimero de fichas de ese color que no van a poder ser flanqueadas, y por
tanto volteadas, va air creciendo también por € interior del tablero. Este conjunto de fichas se denomina
generalmente fichas estables.

Debido a que son fichas que no van a cambiar de color tienen unaimportancia muy alta, por lo tanto hay
gue asegurarse de no dar gratuitamente esquinas a contrario por las que éste podria ir avanzando
consiguiendo fichas estables. Es una de las reglas estratégicas més intuitivas: no hay que ceder esquinas,
al menos si no es por una buena razén, aunque luego se vera que hay sacrificios de esquinas que pueden
ser muy rentables. Hay que entender que si se juega en una casilla adyacente a una esquina no ocupada
(especialmente en la diagonal) estamos poniendo en peligro la esquina, puesto que € adversario puede
voltearnos esa fichaj ugando en ladiagonal.

Las negras han obtenido laesquina A1. En color mas claro las casillas que contienen fichas estables.

Las negras van aumentando el nimero de fichas estables. Lajugada negraen A6 del diagramac no parece
mejor que A4, en otras disposiciones similares puede ocurrir que si seamejor. Hay quefijarseen s
guedaran fichas blancas interiores (Io que sera un aspecto negativo paralas negras) y elegir lajugada mas
conveniente. Aqui si las blancas respondieran en A4, entonces A5 negro, quedando B3 con unaficha
blanca (limitaria ligeramente el crecimiento de la zona de fichas estables negra) pero la columna A seria
de dominio negro.

S
Aqui ya se ve como la zona estable negra crece de forma importante. El crecimiento negro va a acabar
seguramente con todas las fichas blancas. S6lo si las blancas consiguieran mantener una ficha blanca en
una zona interior, que aungue no fuera estable pudiera frenar un poco la zona estable negra, podrian
pensar en no perder por 64-0.

El anterior ha sido un gjemplo muy sencillo de como a partir de una esquina se puede ganar una partida.
Pero es una situacion ideal, no es que no pueda llegar a ocurrir, pero es dificil que un adversario lo ponga
todo tan facil. Antes de ver cOmo se puede intentar obtener una esquina, cuando a partir de una esquinano
se puede avanzar para obtener casillas estables 0 como se puede sacrificar una esquina siendo
beneficioso, es importante tocar otros conceptos que son tan importantes como € de fichas estables:
movilidad y paridad. Primero veremos la paridad por no necesitarse para comprenderlo ningln otro



concepto, pero antes vamos a ver un gjemplo para familiarizarnos con el juego, concretamente para ver €l
porqué del desarrollo més completo de una estrategia para € juego. En cuanto a la movilidad, es
fundamental porque nos mide nuestras posibilidades de realizar una buena jugada.

Por si no hubiera sido suficiente el ggemplo anterior para ver que € tener en un momento de la partida
més (0 muchas més) fichas que el adversario no sirve para nada, si todas esas fichas no son estables,
vamos a ver este gjemplo. En este juego se coloca una ficha nueva y se voltean fichas ya colocadas, es
decir, que ademas de aparecer nuevas fichas de un color por €l volteo de varias fichas producido por la
colocacion de una nueva, también desaparecen fichas del color contrario en la misma medida. El
marcador fluctia enormemente; como minimo (una sola ficha volteada) cambiaen 1 — (-1) +1= 3 fichas.
Cambiaen 1 + 2:(n° fichas flanqueadas), si el nimero de fichas flanqueadas es de 8, el marcador cambia
en 17. En este caso la partidava 42-16, ganan las negras 'y lestoca jugar a €ellas.
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En dos jugadas (una de las blancas y otra de las negras) las negras pasan de ganar por 42-16 (diferencia
de 26 fichas) a empatar por 30-30 (diferenciade O fichas).
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Laremontada de las blancas continlia ¢Cuél vaaser €l resultado?

En conclusion, el objetivo del juego es acabar con més fichas. Pero quien intente ganar una partida
siguiendo en sus jugadas €l criterio de tomar en cada una el maximo nimero de fichas posible, va a
obtener seguramente peores resultados que si realizara sus jugadas a azar.



Paridad

Las blancas, siguiendo el orden de los turnos, van arealizar la Ultima jugada, que tipicamente va a voltear
maés fichas repercutiendo mas en el marcador. Si €l niimero de vecestotal que los jugadores han pasado es
par (o ninguno ha pasado de turno) la situacion se mantiene realizando la Gltima jugada las blancas. En
cambio, si esimpar laUltimajugada larealizaran las negras, se dice que la paridad ha pasado a las negras
(realizarén la Ultimajugada en €l tablero).

Llamaremos zona par a una zona con un nimero de casillas vacias par y zona impar a una zona con un
nimero de casillas vacias impar. Si tenemos una zona impar y se juega un movimiento en €lla, esa zona
pasaaser par.

Definimos entonces paridad como la posibilidad que tiene un jugador de realizar € primer y Ultimo
movimiento en una zona del tablero por ser ésta una zonaimpar.

Como durante el transcurso del juego es normal que el tablero se divida en zonas sin fichas, separadas por
una disposicion continuada de fichas habrd una o varias zonas paresy una o varias zonas impares. Por
lo tanto hay que generalizar el concepto de paridad a, no sdlo una zona del tablero, sino a todas las zonas
gue queden vacias. Veamos | os casos mas sencillos, supondremos que les toca alas negras;

nolE p g
Dos zonas par, |as hegras juegan en una zona par primero y la convierten en impar. Como suele ser mejor
jugar en una zona impar, las blancas jugardn en la impar y no en la par... y asi hasta que las blancas
realicen el Ultimo movimiento en cada zona del tablero. En la primerafigura, H7 creauna zonaimpar y es
respondida por G7, lo que conduce a la segunda figura, en donde todas las zonas vuelven a ser pares, aqui
hay varias posibilidades, pero todas conducen al mismo resultado. Con todo obsérvese en el segundo
diagrama que G8H8, aun siendo una zona par y teniendo que jugar las negras primero en esa zona,
voltean 5 fichas mientras que las blancas solo les quitan 2 de |as volteadas, por lo que €l resultado en esa
zona es favorable para las negras; sin embargo esta situacion no se repite arriba y las blancas lo
compensan.

DDD
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Cuatro zonas impares, les toca a las negras. Las negras juegan en una zona impar, en principio esto es
bueno para €ellas, pero quedan otras tres zonas impares, con lo que las blancas juegan en una de esas y
pasan de la par. Esto va a pasar hasta que sélo quede una zona par, que la ocuparan las blancas; por lo
tanto alas negrasles daigual jugar en una par o impar porque terminan siempre perdiendo.

Hemos visto que las esguinas son importantes porque son fichas estables y porque ayudan a estabilizar
maés fichas, por |o tanto nos viene bien este g emplo para ver como mediante la paridad |as blancas pueden
facilmente capturar todas las esquinas.

Sin embargo hay que tener en cuenta que el seguir estrictamente esta regla de la paridad no siempre
funciona, aunque suele ser una buena aproximacion. Por gjemplo, en €l Ultimo diagrama es ligeramente
mejor paralas blancas jugar antes en H1 que en A8, aunque con ambas ganen con holgura. Y también en
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e ultimo diagrama vemos que la paridad pasa a ser de las negras, pues estas no pueden jugar ali, aunque
H7H8 sigue siendo favorable paralas blancas.

Las disposiciones que se pueden presentar son muy variadas y hay que tener en cuenta que la paridad es
sblo una ayuda que no va a solucionar todos |os problemas y ademés no siempre es tan fécil aplicarla.
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Primero juegan las negras.

En el diagrama a tenemos dos zonas con casillas vacias (ambas impares); una con una casilla, gl y otra
contres, g7, g8 y f8. Juegan primero las negras, tanto si juegan arriba como abajo comienzan en una zona
impar, lo que significaria terminar de jugar en esa zona con la consiguiente ventaja, pero a haber dos
zonas impares las blancas jugarén en la otra zona impar y las negras se veran obligadas a jugar en una
zona par, obsérvese que el nimero total de fichas es par.

Pero es importante observar un detalle muy importante, sin el cual se cumplirialavictoria blanca: la zona
impar de g1 esinaccesible paralas blancas, no pueden jugar ali.
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Diagrama 5
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Las negras aprovechan esto, evitan jugar alli y se reservan esa zona impar para luego. Y obligan a las
blancas a jugar en una zona par. En los diagramas 6-b hasta 7-b se ven las jugadas éptimas. En los 7-c
hasta 8-c vemos que hubiera pasado de jugar primero las negras en gl.

La paridad no solo es importante en €l final de una partida, sino que también nos puede interesar antes: si
realizamos € primer y Ultimo movimiento de una zona del tablero, €l adversario tendra que realizar una



jugada méas que nosotros en otra zona del tablero, o que nos ayudara si por gemplo antes de eso no
teniamos acceso a esa zona gque el adversario nos habra abierto.

Aparte de que haya una casilla inaccesible para uno de los jugadores, que sera jugada por €l otro cuando
mejor le convenga, también puede haber zonas en donde un jugador pueda realizar mas jugadas de las que
en principio parecia que iba a poder jugar, por ejemplo 2 en una zona de tres casillas vacias siendo que
mueve primero el adversario, 3 en una zona de cuatro...

Veamos un gjemplo.

Diagrama 6

ABCDETF G H ABCDETF G H A BCDETF G H
1 LA . 1 1 LA . 1 1 A . 1
2 .|z 2 .|z 2 .|z
3 . e e|elel: 3 . e e|elel: 3 . oo ez
4 .o LI 4 .o LI 4 .o LI
3 .. (I I 3 .. (I I 5 . LI N
& .o e e|elelc & .o e e|elelc é . oo lec
704 so|e e lelel7 Te(e(e e e e e e|l7 7 oo elo(e(le o7
RN I A I 2 I A A O 2 s e(o(ele e :
A& B CDETFGH A& B CDETFGH & BCDETFGH

Lestocajugar alas negrasy Unicamente pueden jugar en la zona de la esquina A8. Su objetivo es realizar
dos jugadas en esa zona, la primera y la Gltima. Una cuestion a considerar es ¢Jas blancas pueden tomar
tanto G2 como H1 sin degjar jugar ali alas negras? La respuesta es obviamente que si, siempre y cuando
se haga en el correcto orden: H1-G2. Por eso las blancas podrian creerse que volveran la paridad de su
parte en la zona de la esquina A8, cuando las negras jueguen alli, ellas juegan en H1 y las negras deben
volver ajugar en esa zona, volviendo la paridad en su contra. jPero hay que tener en cuentaalgo més! Las
negras jugando en A7, como se ve en los diagramas consiguen formar una zona par, abajo en donde no
pueden jugar, pero que a diferencia de lo que sucede arriba, no hay forma de que las blancas tomen esas
dos casillas ellas solas, si juegan en una, las negras juegan en la otra: han mantenido la paridad. Otra
cuestion es ¢Jes sirve B8 0 A8 alas negras igual que A7? La respuesta es también obvia: no. B8 forma
una zona par en donde no pueden jugar las negras... pero es similar a las de la esquina H1: las blancas
realizaran los dos movimientos, A7 seguido de A8. Lo mismo con A8 (A7-B8 sera la respuesta blanca).
Es importante realizar las jugadas en el orden preciso y tener en cuenta que lineas continuas de fichas de
un mismo color pueden provocar que los Ultimos movimientos en una zonalos realice un Unico jugador.



Notacion

Las casillas adyacentes en la diagonal son denominadas casillas X y |as adyacentes por la horizontal o por
lavertical son denominadas casillas C.
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Diagrama 7

En el diagrama (a) se indican las denominaciones de algunas casillas. Obsérvese €l cuadrado central de
cuatro por cuatro: algunos lo consideran una zona segura en donde mover.

En e diagrama (b) se indican con fichas blancas los laterales, las negras sobre las diagonales
principales y los circulos transparentes en las esquinas. Una casilla se nombra mediante sus
coordenadas.

La transcripcion de una partida se puede dar de varias maneras. Las més sencilla, y que utiliza algin
programa, es escribir la secuencia de los movimientos en coordenadas:

d3c3c4c5had2c2a4d6e6f 4f 5h5h3c6f 3ababa2e3el e2f 2f 1g4g3d1h3h5hah2d7g1b6f6g5h6g6e7g7h7a3arc?
d8clb1f7h8g8eBg2f8c8h8h2alb7. No es necesario, pero se puede incluir cuando ha pasado alguno de los
jugadores o incluso quién ha realizado cada movimiento poniendo unas coordenadas en mayuUsculas y
otras en mindsculas.

Diagrama 8
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Es muy comun utilizar otra alternativa (la del dibujo) que consiste en indicar en el dibujo de un tablero
dénde se han realizado los movimientos: seindicael orden en €l cual se han ocupado las diversas casillas.
También se puede afiadir informacion, aunque no es necesario, como poner 1os nimeros de distinto color
segun los haya realizado uno u otro.

O =] O ba fa L B
Ca =1 Oh a fa L b

Aperturas: perpendicular, diagonal y paralela

Se puede ver facilmente que, a principio de la partida, tal como estan colocadas las fichas, hay bastantes
elementos de simetria. Esto provoca que la primera jugada (tipicamente las negras) sea indiferente: hay
cuatro posiciones legales donde jugar, pero girando el tablero es evidente que son equivalentes. Por
gemplo, s empezamos jugando en C4 habra otras tres configuraciones que por rotacion serén
equivalentes.



Diagrama 9
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En el diagrama (a) se ve ladisposicion inicial de las fichas. En € (b) las negras han realizado la primera
jugada en D3, se puede ver que girando €l tablero se llega ala misma disposicion que en el diagrama (c),
en donde las negras han movido en F5. Se marcan las tres Unicas posibles respuestas de las blancas (aqui

ya se ha roto la simetria), que corresponden a los tres tipos de apertura: perpendicular, diagona y
paralela.

Diagrama 10
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Si se juega formando una linea de tres fichas blancas, vertical u horizontal, frente a otra linea de tres
fichas negras, vertical u horizontal, se esté jugando entonces la apertura paralela (diagrama c).

Si se juega formando una linea de tres fichas blancas siguiendo una de las diagonales principales, se est4
jugando la apertura diagonal (diagramab).

La ultima posibilidad es la perpendicular que formara una linea de tres fichas blancas, horizonta o
vertical, con dos fichas negras en linea perpendicular alaficha blanca del centro y laficha negrarestante
directamente adyacente a otra de las blancas estando estas dos fichas adyacentes en el cuadrado de cuatro
celdas central (diagrama a).

La apertura perpendicular es con diferenciala mas usada, mientras que la paralela se juega mucho menos.



Movilidad

Definicion

Podemos definir la movilidad como el nimero de jugadas legales de las cuales dispone un jugador en un
determinado turno. Lo malo de esta definicion es que no tiene en cuenta como estan dispuestas las fichas
para que tengamos ese determinado valor de movilidad; nos da informacion numérica pero no da idea de
la calidad de los movimientos.

Por gjemplo, para dos partidas en un mismo turno de juego podemos tener una movilidad idéntica en
cuanto a nimero de movimientos legales, aunque la disposicion de fichas sea diferente. Pero hay que
tener en cuenta que en una de las disposiciones todos los movimientos posibles podrian ser malos de
forma que rebajaran la movilidad mas que cualquiera de los movimientos legales de la otra disposicion, es
decir, que en € siguiente turno lamovilidad la vamos a disminuir mientras que en laotrapartidatal vez la
podamos mantener igual. Esto sin contar también con las posibilidades de juego del adversario. Por lo que
cuando hablemos de movilidad no sélo nos vamos afijar en € nimero de movimientos, sino también en
lacalidad de los disponibles, y por qué no, también los del contrario.

Factores que influyen en la movilidad

Si nuestra movilidad es muy limitada un adversario experimentado va a obligarnos a jugar en donde a €l
le interese. Perderemos irremediablemente la partiday de laforma que é quiera que la perdamos.

Cada vez que realizamos un movimiento nuestra movilidad, en la mayoria de los casos, decrece, puesto
gue las reglas indican que sblo podemos mover si disponemos de fichas del color contrario sobre €l
tablero para voltear y de fichas propias que sirvan de pivote para flanquearlas.

No son necesarias muchas de nuestras fichas sobre el tablero para mantener la movilidad, una ficha
colocada en el centro de unadisposicion de fichas contrarias nos dara ocho posibilidades de mover. Desde
luego, tendremos que procurar no quedarnos sin fichas, pero con unas pocas bien colocadas, en €l centro
de ladisposicidn nos van a ser suficientes. Veamos un g emplo.

Diagrama 11
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Juegan las negras. Con las flechas normales que sefialan hacia abajo se indican los movimientos legales
para un jugador en su turno (diagrama a los del negro, b para el blanco). Se aprecia como unas fichas
negras en nimero reducido que presentan una conformacién compacta y colocadas en €l interior de la
disposicion global de fichas dan una movilidad muy alta al jugador que las tiene, mientras que la
movilidad que facilitan a contrario es muy reducida. En cambio la disposicion de las blancas con fichas
exteriores a la disposicion global y con un nimero elevado de €ellas, hace que presenten una movilidad
baja paraellasy ataparalasfichas negras.
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Diagrama 12
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En estos diagramas podemos apreciar cdmo a reducir a un Unico movimiento las posibilidades de juego
blancas, €l jugador de las fichas negras obliga a las blancas a jugar donde él quiere, en este caso en una
casillaX y asi hastael final de lapartida.

Hay que recordar que aunque tener pocas fichas sobre el tablero suela ser positivo, no hay que quedarse
con ninguna: se perderia por 64-0, ademéas podemos acabar bloqueados. En el diagrama a vemos que si
les hubieratocado alas blancas jugar, con F6 tomaban todas las fichas.

Resumamos ahora los factores a tener en cuenta para mantener la movilidad y no aumentar la del
adversario:

- Pocas fichas

Siempre evitando quedarnos sin fichas sobre el tablero. Es obvio que si tomamos muchas fichas
contrarias nos van a quedar menos para € siguiente turno. Ademés tendremos menos fichas para ser
volteadas por €l adversario, por o que no aumentaremos su movilidad. En cada movimiento que hagamos
aumentamos, generalmente, lamovilidad del adversario en a menos una unidad.

Diagrama 13
& B C D ETF G H
1 1
2 2
3 & 3
4 ® 4
3 LI ] & 3
i f
7 7
2 2
L& B C D EVF G H

En el diagrama, en donde el turno es de las blancas, se muestran las posibles jugadas en las que las
blancas sdlo toman una ficha negra. Pero ni todas las jugadas en las que se toma s6lo una ficha son
iguales ni son siempre mejores que las que toman mas fichas, pues de lo que se trata también es de
disminuir la movilidad del adversario: hay que buscar la jugada que ademas de mantener nuestra
movilidad ponga en problemas al adversario para encontrar él una jugada buena.

- Intentar presentar una disposicion compacta y centrada y las del adversario
en una disposicion dispersa

Queremos tomar pocas fichas, entonces s las fichas del adversario estdn separadas unas de otras la
mayoria de nuestras posibilidades de jugar volveran una o pocas fichas. Por otra parte queremos que €l
adversario nos tome bastantes fichas, s mantenemos una conformacion compacta las jugadas posibles del
adversario, en su mayor parte, van a tomar mas de una ficha. Ademas, s estan dispersas se estorbaran
entre ellasy no se podréan realizar jugadas que podrian ser interesantes si no hubiéramos tenido unaficha
de nuestro color en un mal lugar.
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Diagrama 14

A B CDETFGH A B CDETFGH
1 1 1 1
2 2 2 2
3 & 3 3 & 3
4 LI JK ] 4 4 LI JK ] 4
5 5 ® 50 |5 oeee 5
£ f £ f
7 T 7 T
B 2 B 2
& B C DETF o H & B C DETF o H

Como se ve en €l diagrama las negras han obviado otras jugadas que tomaban menos fichas para realizar
esta que conduce a que ellas tengan casi tres veces més de fichas sobre el tablero. Pero como
consecuencia de esta jugada las blancas terminan con tres fichas dispersas y exteriores, la movilidad de
las blancas no es buena aunque tengan muchas fichas negras para voltear, hay jugadas que no son
posibles porque esas tres fichas estan confrontadas y se molestan entre si, las jugadas que quedan no son
muy buenas. La continuacion tipica es b3-c2, volviendo a una situacion similar.

Si son fichas interiores la superficie que presente serd menor y menos movilidad va a tener €l adversario.
Al presentar también menos superficie no nos ocurrira como en e anterior punto, una nueva ficha
seguramente no va a voltear en tantas direcciones, tomando posiblemente menos fichas.

Diagrama 15

A& B CDETFOGH A& B CDETFOGH
1 1 1 1
2 & 2 2 & 2
3 e ® 3 3 e ® 3
4 o\ 9 e 4 4 4
3 o e (e ® 3 3 LK K ) 3
] & ] &
7 T 7 T
] g ] g
L& B CDEF G H L& B CDEF G H

Aqui las blancas no tienen muchas jugadas buenas, sus fichas estan demasiado dispersasy son exteriores.
Con lajugada que realiza consigue dividir la conformacion de las negras y tomar fichas interiores.
Veamos otro gjemplo.

Diagrama 16

A B C D EVF & H A B C D EVF & H A B CDEVF & H
1 1 1 1 1 1
2 2 2 2 2 2
3 [ ] 3 3 [ ] 3 3 [ ] 3
4 . 4l |4 . HEINE . 4
5 olele 50 |3 HEIRE: . 5
é e|e(nle é é ool |7 é é o|enle|e é
7 [ ] 7 7 [ ] 7 7 [ ] 7
3 2 3 2 3 2
s B ¢ DD EF G H s B ¢ DD EF G H s B C D EF G H

En € diagrama a les toca a las blancas jugar. Tiene las fichas demasiado dispersas, jugadas 16gicas
pueden ser E3 0 G5. Vemos en € diagramab el resultado de G5. En el diagrama ¢ las blancas vuelven a
realizar una jugada similar respondiendo con F7.

V eamos este otro g emplo:
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Diagrama 17

A B CDETF G H A B CDETF G H A B CDETFGH
1 1 1 1 1 1
2 e 2 2 . 2 2 [ 2
3 & 3 3 & 3 3 L 3
4 LI [ 4 4 LI [ 4 4 LI [ 4
3 e sl E 3 e 8o e|e| e > 3 ele LI
B f B f B f
7 7 7 7 7 7
3 2 3 2 3 2
A B CDETFGH A B CDETFGH & B CDETFGH

En el diagrama a vemos que ambos tienen las fichas bastante extendidas sobre el tablero, aunque las
blancas parecen que las tienen més dispersas. Les toca jugar a las negras, que hacen en h5. Las blancas
han sabido colocar una ficha en €3 y mantenerla, ahora les sirve para cortar la disposicion de las negras
dividiendo sus fichas. Las negras podian haberlo evitado fécilmente jugando en €2 (diagrama a).

- Evitar formar barreras (lineas de fichas de un mismo color) y evitar romper las
del adversario

Si formamos una barrera no vamos a poder jugar en la zona que quede detras, sin ninguna ficha, esto
limita enormemente la movilidad. En €l caso especial de que esa linea de fichas se trate de un lateral
carece de sentido lo anterior, pero si son bastantes fichas veremos como provocan que entre nuestras
posibilidades de juego haya més jugadas que volteen mas fichas del adversario de las que nos gustarian,
al presentar tanta superficie nuestras fichas sera facil que una nueva ficha sobre el tablero produzca que se
flanqueen fichas contrarias en varias direcciones (estando los pivotes en esas fichas de los laterales o de
una barrera), por lo que también por este aspecto va a ser algo negativo.

Diagrama 18
A B CDETFGH

B0 1 O La fa L3 bD
L
L
&

GO 1 O Le a3 bD

& B CDETF G H

En el diagrama se resaltan las fichas exteriores de las blancas. Debido a las barreras formadas las blancas
sblo pueden mover en la zona sur. Si las negras rompen alguna de esas barreras las blancas ya podran
jugar através de las fichas que hayan provocado larotura.

En ocasiones puede interesar romper una barrera: para dispersar las fichas contrarias. Ademas también
puede ocurrir que los dos jugadores creen una barrera confrontéandose la una con la otra, siendo las
jugadas que se efectlian en los extremos de la barrera contraria hasta que uno rompe ladel contrario.

En resumen

Aparte de tomar pocas fichas serd mejor que sean interiores a que sean exteriores respecto aladisposicion
global de fichas y sobre todo no formando barreras, y mejor que estan juntas a que estén dispersas para
gue no se estorben y presenten menos superficie: por lo tanto méas de una vez podra ser mejor voltear
varias fichas interiores que dividan la configuracion contraria antes que volver una Unica ficha exterior;
sin olvidar que también hay jugadas para envenenar posibles del contrario, para procurarnos mejores
jugadas en €l siguiente turno... En cuanto a los laterales, depende, si tomando un lateral significa que
vamos a gastar movimientos tomando pocas fichas, bien, pero megior si conseguimos ademés de eso no
tomarlo.
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Jugada ideal

En cada movimiento que hacemos nuestra movilidad se va a ver disminuida, como mucho se va a
mantener. Una jugada que solo voltea fichas interiores (tipicamente mejor sélo una fichainterior) sin que
disminuyala movilidad se denomina jugadaideal.

A veces no siempre es conveniente efectuar una jugada ideal, pero en general este tipo de jugadas nos
resultaré beneficioso.

Por lo tanto hay que evitar que €l adversario las realice, tipicamente se evita:

- El tomar uno mismo esajugadaideal (aungue para nosotros no sea precisamente ideal)

- Voltear € pivote que le facilita esajugadaideal impidiendo jugar ahi

- Transformar la jugadaideal en otrano ideal, se suele denominar envenenar lajugada

V eamos varios g emplos sobre |os anteriores puntos:

Diagrama 19

A B CDEVF G H A B CDEVF G H A B CDEVF G H
1 1 1 1 1 1
2 2 2 2 2 2
3 . L) 3 3 . L) 3 3 . .o 3
4 .0 + 4 4 e ale 4 4 .le 4
3 .. 5 3 L] 5 5 A 5
i 1 L) & i L) & i eo|lele(ee &
7 + 7 7 7 ¥ 7
3 2 3 2 2 2
A B CDEVF G H A B CDEVF G H A B CDEVF G H

Les toca jugar a las negras (diagrama a), quieren evitar que la jugada ideal blanca en f4. Tienen dos
opciones en este caso: jugar ellas en f4 antes de que lo hagan las blancas o voltear 1a ficha pivote blanca
en db6 (es decir, b6, c7 0 d8). Laopcion aelegir dependera de cada caso, aqui parece que es mejor jugar en
f4 paraevitar que las blancas les dispersen las fichas.

Diagrama 20

ABCDETF G H ABCDETF G H A BCDETF G H
1 1 1 1 1 1
2 2 2 2 2 2
3 . .0 3 3 . .0 3 3 . .o 3
4 .. i 4 4 .. 4 4 .. 4
3 L] i 5 3 eelne 5 5 . . 5
& .o & & .o & é . &
7 . 7 7 . 7 7 7
] 2 ] 2 2 2
A& B CDETFGH A& B CDETFGH & BCDETFGH

Este otro ejemplo difiere del anterior en unaficha: f7 esta ocupada. Ahora es posible envenenar lajugada
ideal blanca en f4 fécilmente. Puesto que tenemos la ficha blanca en f8, s volvemos negra f5
conseguimos que si juegan las blancas en f4 vuelvan toda la columna y formen una barrera (ahoraen la
zona derecha del tablero sdlo tienen una jugada posible). Es fécil en este ejemplo volver f5: g4 0 g5 lo
hacen sin dar ninguin problema.

Utilizar la paridad para conseguir movilidad

Si nos encontramos con una region del tablero delimitada por fichas ya colocadas y por casillas donde es
mejor no mover (en general, cerca de las esquinas) nos va ainteresar realizar €l mayor niumero posible de
jugadas en ella para que nuestro adversario tenga que abrir otras regiones del tablero. Y a hemos visto que
s por g emplo tenemos una region de tres casillas, lo megjor es redizar la primera jugada ali, para asi
reservarnos la Ultima. Por la misma razén, si nos encontramos con una region de cuatro casillas nos va a
resultar mas atractivo no esperar a que se convierta en una region impar, sino ingeniarnoslas para
conseguir redlizar alli tres jugadas mientras nuestro adversario sélo consigue jugar en una.
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Envenenar unajugada

En e apartado anterior sobre jugadas ideales ya hemos visto un gemplo sobre como envenenar una
jugada. No sdlo se puede hacer esto en jugadas ideales, sino en muchos otros casos en donde el adversario
tiene una jugada obvia que es bastante buena y no nos interesa que realice ese movimiento; entonces se
aprovecha el turno para envenenarle esa jugada trasformandola en una jugada peor.

Veamos un ejemplo sencillo.

Diagrama 21

s B ¢ D EF & H s B ¢ D EF & H & B C D EF & H
1 1 1 1 1 1
2|® ™ ez 2|® ™ ez 2|® . ez
ile| |® MO ile| |® MO ile| |@ MO
ile|e|le ole|e| [ol4 ile|e|le ole|e| [ol4 ile|e|le(ele|ele el
sle| |8 (@ @@ sle| |8 (@ @@ ile|e|le(e|le|e|le el
6| ole ®|5 6| ®|5 ile| |ee|e ®|5
7|® e|7 7|® ' e|7 7|® . e|7
3 2 3 2 3 2
s B . D EF G H s B . D EF G H &8 B C D EF G H

Lestocajugar alas blancas, si fuera su turno las negras harian g6 o f6. Con la jugada en f6 forman una
barrera, pero ahora las negras no pueden jugar en g6 (seria desastroso) y tienen que romper la barrera de
forma estrepitosa.

Veamos un gjemplo distinto.

Diagrama 22

& B ¢ DEF G H & B ¢ DEF G H
1 1 1 1
2 (|0 2 2 (|0 2
3 e e 3 3 e e 3
4 LI 4 4 LI 4
5 . LI . 3 5 . LI . 3
& LI [ . i & LI LI i
7 + o5 7 7 ele 7
] a ] a
L& B CDEF G H L& B CDEF G H

Aqui la opcién de envenenar una jugada no es buena: las negras estan preocupadas debido a que las
blancas les van ajugar en h7, equilibrando €l lateral y provocando que las negras jueguen en otra zona del
tablero. Las negras quieren evitarlo; juegan en g7, en otras ocasiones podria haber funcionado (si las
blancas toman h8 las negras juegan en h7 y se llevan toda la columna hasta hl) ya que ahoralas blancas si
juegan en h7 pierden ambas esquinas a voltear lacasilla X en g7. Sin embargo la movilidad de las negras
€S mMuy escasa, Veamos una posi ble continuacion.

Diagrama 23

A B CDEF G H A B CDEF G H A B CDETF G H
1 1 1 1 1 1
2 e slne 2 2 e slne 2 2 o(elane 2
3 .o 3 3 .o 3 3 .o 3
4 . e 4 4 . e 4 4 oee 4
3 - ae ™ 3 3 - ae ™ 3 3 - a0 . 3
& . s e & & . ale & & .o ae|e &
7 ale 7 7 ale 7 7 o elee 7
8 2 8 '3 2 8 * 2
ABCDETFGOH ABCDETFGOH A BCDETFGOH

Después de d7 las negras se ven obligadas a voltear d7 y €7. Ahora las blancas a jugar en h7 no voltean
lacasillaX eng7.
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También podemos hablar de envenenar una jugada como el hecho de disminuir el nimero de jugadas que
el adversario podia hacer en una zona, a jugar previamente alli nosotros. Veadmoslo en un gjemplo, paso a

OOE F G OOE F G
Este gemplo no tiene nada que ver con envenenar una jugada, las blancas estan en una situacion
inmejorable; las negras no tienen ninguna jugada que no provoque perder una esguina sin compensacion,
por lo tanto las blancas solo tienen que jugar en agin sitio en donde no den ninguna jugada segura a las
negras. C8 cumple estas condiciones porque si las negras responden en D8, las blancas tienen G8, o bien,
si lo hacen en C7, las blancas juegan en B8. Obsérvese que H4 negra no sirve mas que para gastar esa

jugada (es mas, H4H7 y las blancas alin tienen H2 en reserva).

EF 3 E F G EF G

Esta disposicién es como la de antes pero siendo C5 blanca, es decir, las negras tienen todavia una jugada
en B6. Pero es € turno de las blancas... y mueven en B6, voltean dos fichas y uno podria pensar que las
negras, con tres fichas blancas exteriores en esa zona, tendran ahora més jugadas que antes. Y las tienen,
pero realmente no son buenas. antes B6 era lo que [lamamos una jugada ideal (volteo de una sola ficha
interior) y ahora las jugadas que tienen, o bien ceden una esquina (A7 y B7), o bien voltean jlas tres
fichas blancas! (C7 y A6). Con lo cual, realmente es como si siguieran con una sola jugada en esa zona
después de haber pasado €l turno de las blancas. Ahora es como en €l anterior ejemplo: C8 sirve a las
blancas para ganar.

E F &

Es interesante observar que laficha A5 negra (unaficha ‘muy exterior’ es en parte responsable de que se
pueda hacer este envenenamiento. En estos gjemplos, vemos disposiciones parecidas. En € ano esta la
ficha negra en A5, con lo que la situacién no es tan mala para las negras: B6C7 y aln queda B6 blanca.
En el diagrama b se muestra lo que, siendo rigurosos, se puede llamar realmente envenenamiento: las
negras tenian dos jugadas posibles (B6 y C7), pero a jugar las blancas en B6 se quedan con un dnico
movimiento. En el ¢ las blancas sdlo tienen ya que mover en C8 para ahogar definitivamente alas negras.
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Las esquinas

Formas frecuentes de obtener/sacrificar una esquina

Las esguinas tienen una gran importancia estratégica, por 1o que algunas veces es interesante tomarlas,
pero no son menos las veces en las que resulta conveniente sacrificarlas. Al hablar de sacrificar una
esguina se entiende que se habla de jugar en general en una casilla X (u otra adyacente a la esquina),
aungue por supuesto €l que el adversario tome la esquina va a depender de él y de sus posibilidades.

Agotar los movimientos del contrario hasta que sélo le queden jugadas en
casillas X
El obtener esquinas a partir de casillas C sdlo se puede hacer con una disposicion determinada (se veraen

€l apartado sobre laterales). En cambio, a partir de una ficha contraria en una casilla X sélo necesitamos
una ficha nuestraen la diagonal que vaya a esa esguina.

Diagrama 24

ABCDETFGOSH ABCDETFGOSH A BCDETFGOSH
1 1 1 a1 1 el
2 |z 2 |z 2 A
3 A N 3 A N 3 - Y
4 |4 4 |4 4 . |4
3 . CYE 3 . CYE b . CY
& a(e|e|s & a(e|e|s & e e8|
7 .7 7 M .7 7 - 8|7
2 s 2 2 . 2 2 ™ 2
A BCDETFTH A BCDETFTH A BCDETFGOGH

En e diagrama a las negras ahogan a las blancas, han terminado por eliminar todas las posiciones
relativamente seguras de las blancas. Las negras mueven en F8 y las blancas no pueden mover de forma
segura en esa zona, ni en ninguna otra. Las blancas apuestan por ceder la esquina H1, juegan en G2
(diagramanb).

Pero aqui hay que observar algo muy importante: la jugada negra en H1 no ha sido buena, en general, no
hay que precipitarse en tomar esquinas pronto (aunque méas de una vez serd preferible asegurarnos un
poco y tomarlas). En e diagrama c se ve con claridad: H1 ha aumentado la movilidad de las blancas,
ahora tienen mayores posibilidades de juego en €l norte (aunque la partida siga siendo negra).

Intentar forzar un intercambio de esquinas

Aqui casi siempre la ventaja que se obtenga sera menor: obtenemos una esquina pero damos otra. Pero
debido a otros aspectos resulta que suele ser una buena maniobra. Concretamente podemos estar
cambiando fichas estables por fichas estables y mas movilidad. También puede ser que a partir de las
fichas estables que ganemos tengamos mas posibilidades que el adversario con las suyas de ir obteniendo
més fichas estables.

Consiste en ayudarse de que el adversario haya tomado un lateral casi completamente excepto las dos
esquinas y unaficha C. Lo tipico es jugar en lacasilla X alaesquina en la que la casilla C de ese lateral
esta desocupada, esperar a que en una jugada tome esa esquinay, entonces, tomar la casillaC y con ella
podremos tomar todo el lateral y la otra esquina. Evidentemente hay que ser cuidadosos en que podamos
tomar lacasillaCy en que no la pueda tomar antes el adversario sin volver lacasilla X. En algunos textos
lo podemos ver denominado como ataque al cinco.

Es obvio que a jugar en la casilla X no obligamos a adversario a tomar la esquina, pero a menos
siempre habremos ganado movilidad.

También es importante ver que se puede hacer o mismo pero moviendo en unacasillaC (si el adversario
mueve en la esquina, nosotros introducir una cufia en la otra casilla C adyacente a esa esquina).
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Diagrama 25

4B CDETFGH 4B CDETFGH 4B CDETFGH
1 1 1 1 1 £11
2 2 2 2 2 2
3 o eleoele |G 3 o eleoele |G 3 ol eleoele |G
4 ® 4 4 ® 4 4 ® 4
5 o |(o|le|le| | 5 ® elel |7 5 ® elel |5
6 o e ] 6 o e ®| |© 6 ole ® |©
7 elelf| |7| |7 ele| [7|7| |7 olelele|”
3 o oo ee |° 3 o oo ee |° 3 g
4B CDETFGGH 4B CDETFGGH 4 BCDETFGGH

En el diagrama observamos un tipico ataque al cinco. Les toca jugar a las negras y tienen muy poca
movilidad. Una forma de solucionarlo puede ser esta: jugar en g7, observemos que esa zona es impar, las
negras jugaran en ultimo lugar ali ganando por consiguiente un turno. La respuesta blanca en h8 es mala,
ahora las negras pueden situar una ficha, como s fuera una cufia, en h7, es decir, que consiguen
précticamente toda la columna H. Las blancas tipicamente no van a jugar en h8 porque como se ve les
regalarian una esgquina y las negras ganarian un turno; las blancas, en general, van a jugar en cuaquier
otra zona: las negras no consiguen €l intercambio de esquinas pero si ‘ganan un turno’ al provocar que las
blancas les faciliten posibilidades de movimiento en otra zona del tablero.

Pueden darse otros muchos casos, aparte de que hay que hacer la consideracion de si realmente €l
intercambio nos fuera a favorecer, mas importante sin duda es asegurarse de que podemos jugar en la
casilla C correspondiente (h7 en el gjemplo anterior) después de haber tomado la casilla X y teniendo en
cuenta que el adversario va a jugar a continuacion. También hay que tener en cuenta si la paridad esta de
nuestra parte o no, no sdlo hay que contar las casillas que hay en laesquina a considerar, sino que hay que
ver los movimientos posibles que derivan de la jugada: en e gjemplo anterior como consecuencia de la
jugada las blancas tienen ahora una jugada buena de més, b8, si lafila 8 hubiera sido previamente blanca
hasta ahi, las blancas no hubieran podido realizarlay su situacion seria ain més desfavorable.

V eamos otros jemplos.

Diagrama 26

& BCDETFOGH & BCDETFOGH & BCDETFOGH
1 1 1 1 1 1
2 2 2 2 Z 2
3 oo 0 e 3 3 oo 0 e 3 3 oo e e e 3
4 & 4 4 & 4 4 & 4
3 [ LI 3 3 [ LI 3 3 ® LIEIE ] 3
fi e ® £ fi e ® £ i e ® £
7 elelelef| |7| |7 Fl 7| |7 £l |7
2 IR IR 2 2 IR IR 2 2 2
& BCDETFGGH & BCDETFGGH 4& BCDETFGGH

En el anterior diagrama tenemos tres ejemplos diferentes en los que no es posible redlizar el ataque a
cinco. En el gemplo a, y en e ¢, a jugar las blancas en h7 no vuelven lacasilla X negra (no tienen fichas
en lafila7), en € siguiente turno las negras no pueden tomar la esquinay las blancas si lo podran hacer.
En el ejemplo b las negras no tienen acceso a la casilla C (no tienen fichas en la columna 7 y g6 es suya).
Contragjemplos como estos hay muchos y hay que tener cuidado.

Veamos mas gjemplos.
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Diagrama 27

A B CDETF G H A B CDETF G H A& B CDETFGH
1 1 1 1 1 1
g, 2 g, 2 y, 2
3 & o 00 3 3 & o 00 3 3 & o 00 3
4 ® 4 4 ® 4 4 ® 4
5 & e e 5 5 & e e 5 5 ® e e 5
i e & i e ® & ] o ® [ &
7 fl57 7 £17 7 £17
2 elelolele || (2 7l 2| |2 A
ABCDETFTGOH ABCDETFTGOH A BCDETFTGOH

En el glemplo a aunque las negras no tienen fichas en lafila 7 después de que jueguen las blancas en la
esquina, si que tienen acceso a h7, porque no g6 es blancay tienen pivotes en esa diagonal. En €l gjemplo
b las negras no pueden jugar como hasta ahora en la casilla X, pero consiguen un resultado andogo
jugando en la otra casilla C. El gemplo c es similar al anterior, y aungue las blancas tengan dos laterales
atacables no vaa ser mejor paralas negras.

Intercambio forzado de esquinas

Si nosotros tenemos una ficha nuestra en una casilla X podemos conseguir que € adversario la vuelva a
su color mediante dos maneras (suponemos que la diagonal que va a la esguina esta total mente ocupada
por nosotros, por lo que & adversario no puede inmediatamente tomar la esquina), la primera es que €l
adversario haya agotado su movilidad y tenga que jugar tomando esa ficha, en general se habra jugado en
esa casilla X a propdsito; la segunda manera es una combinacién del intercambio de esquinas, aungque en
este caso es forzado, nos servimos de un lateral del adversario que esté parcialmente ocupado por el
adversario por la parte més al gjada de |a esquina en la que tenemos la casilla X ocupaday jugamos justo a
continuacioén amenazando tomar ese lateral con su esquina, pero de forma que si como suele ser habitual
el adversario toma esa ficha amenazadora se veria obligado también a tomar la casilla X, perdiendo no
sdlo una, sino las dos esquinas. Puesto que en este segundo caso € adversario si que se ve obligado a
realizar el intercambio de esquinas, 10 vamos a denominar como sacrificio forzado. El primer caso es
igual al que hemos mencionado arriba en primer lugar, veremos ejemplos de solo el segundo.

Diagrama 28
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En € diagrama avamos a ver |0s requisitos que son necesarios

Primero que el adversario tres o cuatro fichas en e lateral incluida una casilla C: H5, H6 y H7 en €
gjemplo, aunque a veces también podemos tener una ficha nuestra en €l lateral, por gjemplo en H3,
también podria haber distinto nimero de fichas.

Lo segundo es que con la jugada en G2, iniciando el sacrificio de esquina, controlemos toda la diagonal
principal aesaesguina, daigua que luego con C7 u otra nos la puedan atacar ala siguiente jugada, o que
importa es que no nos puedan tomar la esquina justo alajugada siguiente.

En tercer lugar C2 no debe de volver fichas en la columna G para que luego podamos hacer H4 o €
equivalente. Evidentemente, es necesario que H4 esté en todo momento disponible.

Y por ultimo, € tomar H4 por parte de las blancas debe de significar también voltear la casilla X G2,
colocada por las negras en el siguiente movimiento.

V eamos detenidamente lo que ha ocurrido (diagramas a, b y c). G2 de las negras (realmente tienen muy
pocamovilidad y les conviene intentar este sacrificio), controlan toda la diagonal y las blancas no pueden
tomar inmediatamente H1, por lo cua deben realizar C7 que abre un poco mas la barrera negra, con lo
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gue las negras ya tienen algo de lo que alegrarse. H4 amenaza con tomar H8 y la mitad del lateral, en
otros casos | as blancas se limitarian a hacer H3, pero entonces voltean lacasilla X en G2y pierden las dos
esguinas, una jugada pésima; realizan entonces H1, dgjando H8 a las negras. Las negras no toman
inmediatamente H8, mueven en G1 por que esa es una zonaimpar y les interesa por movilidad realizar el
ultimo movimiento en esa zona. ¢Han jugado bien la paridad |as blancas? Realmente no o han hecho, la
zona de la esquina H1 es par y tomando H1 no consiguen la paridad, ademés a partir de esa esquina no
pueden estabilizar apenas nada més, habria sido més 16gico esperar y jugar, por iemplo, en G7 (al finy
al cabo esa esquina esta ya perdida).

V eamos otro gjemplo:

Diagrama 29
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Este giemplo nos sirve ademas para ver algo sobre laterales. Les toca a las negras. Las negras estan
incomodas porgue no tienen mucha movilidad y que las blancas, en el lateral del norte tienen buenas
posibilidades de juego: aungue no sea recomendable tomar laterales, las blancas pueden ganar mucha
movilidad realizando dos jugadas en ese lateral: primero G1y luego B1, sin duda si no se remediavan a
hacer esa secuencia (las blancas realizan dos jugadas en una zona en donde las negras no pueden mover y
tienen que buscarse otra zona en donde iran agotando su movilidad y aumentando la del adversario). Las
negras lo tienen f&cil paraevitarlo: B1. Formarian un lateral de cinco fichas que como se ver, es atacable
por parte de las blancas, aungque habria que ver si realmente seria bueno atacarlo o no; en todo caso no
suele ser recomendable tomar laterales, y menos si son de ese tipo.

L as negras tienen una jugada mucho mejor: G2, las blancas no jugaran en G1 y tienen que abrir la barrera
negra. Ahora serd mejor para las blancas tomar H1, no tienen mejores movimientos y no les va mal en
cuanto ala paridad. En estos diagramas se puede ver con més detalle esta trampa completa.

Ataque al cuatro

Diagrama 30
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Se trata de un atague a las cuatro fichas centradas en el lateral sacrificando las dos esquinas de ese lateral.
Si las negras aceptan el sacrificio las blancas terminan ocupando todo €l lateral. Pero como se ve en €l
gemplo, incluso aunque las negras |o acepten, la situacion no va a mejorar mucho. Estos sacrificios son
realmente buenos cuando se consigue ganar a la vez movilidad. En la figura a, las blancas juegan y
realizan g2, las negras toman inmediatamente la esquina. En otros casos hubiera sido mejor estudiar la
posibilidad de estabilizar € lateral, es decir, jugar primero en g1 sin volver g2 y luego tomar la esquina.
En la figura b las blancas introducen una cufia en g1, con eso ni blancas ni negras van a querer jugar
ahora en bl. En la figura c se sacrifica la otra esquina, aungue seguramente las jugadas no sigan la
secuencia optima.
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Diagrama 31
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Aqui, en € diagrama a, jugando las blancas en bl obtienen €l fruto del sacrificio, €l lateral exceptuando
las esquinas. Como se ha dicho, la situacién sigue siendo muy buena para las negras, hubiera sido mejor
si las blancas hubieran conseguido aumentar la movilidad: obsérvese h3, las blancas tienen que mover ali
antes que lo hagan las negras, si no pierden movilidad. Si hubiera una ficha negra en h6, las negras no
podrian continuar jugando por la columna h, habrian perdido movilidad al jugar las blancas en h3 y las
negras tener que jugar en cualquier otra parte del tablero.

Estos ataques son realmente efectivos cuando se hacen en la esgquina colindante a laterales ocupados, en
dos series de cuatro fichas, por fichas del mismo color (aunque también hay otras posibilidades que se
trataran en la seccién sobre laterales). Veamos un g emplo.

Diagrama 32
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Las blancas no pueden jugar a sur y € resto de movimientos conducen a perder una esquina. Las blancas
buscan, idealmente, que las negras tengan que romper labarreraal sur y/o que el sacrificio de una esquina
les resulte rentable. En este caso se cede una Unica ficha estable (una esquina) por movilidad y por
muchas mas fichas estables.

Centrémonos ahora en la zona de la esquina H1. Hay cuatro casillas vacias, a las blancas para ganar
movilidad y que las negras tengan que jugar a sur rompiendo la barrera, quieren redlizar ali tres
movimientos y dejar alas negras solo uno. Lajugada crucial es G2: daigual que las negras acepten 0 no;
si no juegan en H1 las negras también tienen que romper la barrera pues no hay otro sitio (aunque tal vez
sea lo que les convenga aqui); si 1o aceptan, vemos en el diagrama b como las blancas realizan los dos
movimientos restantes de esa zona: G1 y H2, es importante notar que el requisito para que las negras no
tomen una de €ellas a continuacién es que no haya ninguna ficha blanca en lafila2 o en la columna g (en
este tipo de casos). Se ha ganado movilidad y las negras han tenido que romper la barrera.

También son importantes las posibilidades que tenemaos a continuacion. Vemos en € diagrama ¢ una
posible continuacion favorable para las blancas: G7, otro sacrificio de esquina. Las negras no pueden
estabilizar €l lateral el lateral jugando en H7 por la ficha blanca en H2, por 1o que si aceptan el sacrificio
las blancas tomaran a continuacion: H8-H7.
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Diagrama 33

& B C
b
&
LI IR .

L L L =
[ ]

G =] O bw fa L B
=] O bm fa L B

&
& B CDDEF G H
Lo que se consigue con este Ultimo sacrificio es simple: fichas estables, las negras sélo han conseguido
dos fichas estables (las esquinas) y apenas tienen posibilidad de obtener mas a partir de ellas, mientras
gue todas las fichas blancas de las columnas g y h son estables (o lo van a ser). Ademas, ¢ahora donde
mueven las negras?

Obsérvese que también se habria podido realizar € sacrificio inicial por B2: los requisitos cambian
ligeramente, pues laficha en A4, o en A5, permite que sea posible realizarlo ante |a presencia de la ficha
blanca en B6. Sélo hay que tener cuidado con el orden: A2 antes que B1.

Atacar a un lateral ocupado enteramente por los dos colores excepto por una
casilla vacia entre ellos

En general consiste en ocupar la casilla X que esta sobre lazonadel lateral ocupada por €l color propio, si
el adversario toma la esquina (en general no lo va a hacer) se ocupa la casilla del lateral que quedaba
vacia (hay que fijarse en que esa jugada se pueda realizar) permitiendo a continuacién tomar la otra
esquina del lateral. Se gana sobre todo en movilidad.

Veamos un sencillo jemplo.

Diagrama 34
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Lestocajugar alas blancas, que aungue no tengan muchas jugadas posibles debido a su barrera del norte,
tienen una magnifica. Realmente las negras no lo tienen tampoco muy bien: ante cualquier pequefio
problema van a tener que romper la barrera blanca y debido a tantas fichas lo van a hacer de forma
estrepitosa. Las blancas realizan entonces su jugada: G7, agqui las negras no deberian para nada tomar la
esquina en H8, deberian romper la barrera blanca como mal menor (C2). ¢Qué ocurre si toman H8? Pues
lo expuesto en los diagramas. En el diagrama b, las blancas responden a la captura de la esquina con F8,
obsérvese que es posible tomar F8 porque tenemos a menos un pivote y ademas no habia una ficha
blanca en, por giemplo, D7, que a realizar G7 bloqueara €l acceso a F8. A partir de aqui la situacién de
las blancas es éptima: capturan la esquina en A8 (con la mayor parte del lateral) y en este gemplo
extremo también A1l... tienen la partida ganada.

V eamos otro ejemplo algo diferente.
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Diagrama 35
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Aqui también a las blancas les interesa jugar en G7 (diagrama a). Pero las negras ahora tienen una
respuesta algo mejor que romper de inmediato la barrera blanca del norte, si juegan en B7 las negras
hacen 1o mismo que les han hecho las blancas. En todo caso, al hacer este tipo de ataques hay que tener
mucho cuidado, en cada caso la respuesta dptima puede ser totalmente diferente ya que depende mucho
del entorno.

Estabilizar fichas o evitar que las estabilice el adversario

Una esguina es solamente una ficha para el recuento final. Las esquinas son valiosas por su capacidad
para producir a partir de ellas mas fichas estables. Pero a veces se pueden conseguir més fichas estables
moviendo en otro lugar, aun cediendo la esquinay seguramente otras fichas estables a adversario.
Veamos un gjemplo.

Diagrama 36
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En el diagrama a vemos como G2 es bastante interesante; jugando ali las blancas voltean varias fichas de
lafila2, y al menos tres no van a convertirse ya en negras, alavez en la columna G se estabilizan cuatro
fichas blancas que antes no lo eran. Igualmente les sucederia a las negras si les tocara a ellas; G2 les
estabilizaria fichas y evitaria que las blancas estabilizasen las suyas. En el diagrama b se ve como ha
guedado la situacion, las blancas pierden parte de la diagonal, pero en este caso, en el recuento de fichas,
les es favorable. También hay que tener en cuenta la paridad (aunque este no sea un buen gemplo, en
alguna de las posihilidades, de paridad), s alas negras le interesase, por gemplo que la zona sur fuera
impar, podrian volver la paridad de su parte reservandose H1 para €l final.

V eamos ahora un gjemplo bastante tipico, aunque agqui algo exagerado.
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Diagrama 37
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Les toca a las negras. Aunque tienen mas fichas estables que las blancas, la disposicién de éstas hace
dificil la estabilizacion de més fichas si no se parte delajugadaen G7 o B7. Como se ve en los diagramas
ay b las jugadas que realizan las negras son préacticamente solo para estabilizar fichas.

Diagonalizacion

Una forma segura de jugar en una casilla X, 1o que nos puede servir para ganar un turno, es controlar la
diagonal principal correspondiente. El inconveniente es que es dificil mantener integra esa diagonal, sin
gue el adversario voltee una de las fichas a su color. A veces, durante el final y en algunos casos haciala
mitad de la partida nos puede convenir hacer este tipo de jugadas para que el adversario se vea obligado a
jugar en otra zona del tablero mas perjudicial para é. De este tipo de jugadas, o sucedaneas, ya hemos
visto en el apartado anterior, cuando la movilidad del adversario es muy pequefia. Si se pueden hacer
estas jugadas en € final, en algunos casos, es porque ya quedan muy pocas jugadas posibles, €l tablero
esta bastante colapsado de fichas; durante la fase media de una partida, la movilidad va a ser mayor v,
aunque se pueda intentar proteger la diagonal, dificilmente se va a conseguir durante méas de un par de
jugadas.

Veamos €l siguiente giemplo en e que mediante una diagonalizacion se puede conseguir encerrar al
adversario.

Diagrama 38
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Les toca jugar a las negras (diagrama a) y juegan en B2 porgue las blancas no van a poder acceder ala
diagonal (diagrama b). Ahora las blancas no tienen ninguna posibilidad de movimiento seguro. Hay que
tener cuidado en que las blancas no puedan acceder ala diagonal, como se ve en €l diagramac, si lazona
de la esquina H8 fuera impar las blancas con la jugada en G7 amenazarian ala diagonal y en otros casos
podria suponer un problema. Hay también que tener en cuenta, en €l caso de las negras, que G8 es
también una alternativa muy seria para mantener la diagonal.

Veamos g emplos en los que una diagonalizacion no es Gtil o es parciamente neutralizada por €l
adversario.
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Diagrama 39
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En el diagrama a les toca mover a las negras. Tienen tres posibles diagonalizaciones (marcadas con una
flecha negra). G2 no es en absoluto buena, aparte de que la diagonal va a ser de fécil acceso por parte
blanca, se crea una barrera negra que limitala movilidad negra. B7 tampoco, vuelve la ficha blancaen C7
y como ocupan las negras toda la columna B, |as blancas pueden hacer B8, ahora les vuelve atocar alas
blancas que no han resuelto ningin problema, si bien es cierto que la diagonal se va a mantener integra,
pero no han ganado en movilidad.

Mas interesante parece G7 (diagramab). No es malo, pero no va a servir para ganar la partida porque las
blancas tienen una buena respuesta: A7 (ver diagrama c). Con ello consiguen tomar una ficha de la
diagonal y amenazan pues H8, y si bien pierden A8, el lateral sur es totalmente suyo ya que tomaran H8:

Diagrama 40
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Se intercambian dos laterales con una esquina y ademés deja un hueco par formado por B7 y B8. Con
esto las blancas consiguen como minimo el empate. En la diagonalizacién mediante B7 también se puede
hacer un ataque ala diagonal, pero es evidentemente desastroso para las blancas.
Veamos otro gy emplo en donde parecia que la diagonal iba a permanecer integra.

Diagrama 41
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Las negras hacen B7 porque han realizado €l siguiente razonamiento: |as blancas no van a poder acceder a
ladiagonal porque si responden en G2, larespuesta negra no sera H1 (pues entonces las blancas volverian
atomar G2 jugando en H2), la respuesta seria H2, que termina por controlar completamente la diagonal y
a hacerla ya inaccesible. Ahora bien, podemos ver en el diagrama b que las blancas ho mueven
precisamente en G2 (han hecho el mismo razonamiento anterior, aunque tal vez en mas profundidad),
juegan en C1 ¢Qué particularidad tienen jugar en C1? Que voltea la ficha blanca en D2, por lo que si
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luego las blancas juegan en G2 las negras no tienen pivote para tomar H2 volviendo otra vez negra G2
¢Podrian las negras poner en su turno un nuevo pivote que permitiera H2 ante un posible G2 blanco, o
bien hacer inaccesible G2? La respuesta es que no: como se aprecia en el diagrama c, las negras tienen
amenazada la esquina, se ven forzadas ajugar en B1 para no perderla, jugar en otra parte para colocar un
pivote en la segunda fila seria un esfuerzo contraproducente, pues pierden inmediatamente una esquina y
la otra que querian proteger con el tiempo, aparte de que se quedan sin movilidad.

Diagrama 42
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En los anteriores diagramas se ve cdmo las blancas acaban por colocar unafichaen ladiagonal.
Realmente, las negras deberian haber jugado en B2 atacando al lateral blanco.
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Laterales

Introducciodn

Clasicamente se considera que controlar los laterales no es una buena estrategia a largo plazo.
Béasicamente van a presentar una gran superficie y van a promover € volteo de demasiadas fichas.
Ademés controlarlos no va a ayudar en la fase final del juego y es dificil no volver muchas fichas para
tomar el control de ellos.

Como se vio en el apartado sobre movilidad, a jugar en los laterales podemos estar haciendo jugadas
relativamente buenas (que vuelvan pocas fichas...) y, por supuesto, jugadas mas bien malas. Si dgjamos al
contrario que realice las jugadas que quiera porque hemos oido que tomar |aterales es malo nos estaremos
equivocando porque, aunque eso es cierto, no podemos dejarle una zona donde jugar sin impedimentos
mientras nosotros movemos en otra en donde reducimos nuestra movilidad (mejor tomar un lateral que
formar una barrera, en el lateral nadie puede jugar por detrés de €l).

Por otra parte, los laterales se encuentran estrechamente ligados a las esquinas, por 1o que hay que tener
cuidado de que la disposicién de lateral que adoptemos sea rel ativamente segura.

Casillas C

Las casillas C son las adyacentes a una esquina por €l lateral. En general es mejor no colocar una ficha
ahi, aunque en determinadas ocasiones |o podemos hacer sin problemas. Y si si hay alguna ya colocada
hay que estudiar la situacion para decidir colocarla 0 no. Nos jugamos con esto una esgquina porque nos
podemos encontrar con esta disposicion (nos olvidamos ahora del resto del tablero).

4B CDETFG®GH| | 4B CDETFG®GH| | 4B CDETFG®GH| |
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En e diagrama a las negras tienen una ficha en una casilla C (bl) y las blancas tienen una ficha en €
mismo lateral dgjando dos casillas vacias en medio. Les toca jugar a las blancas y 1o hacen en cl,
amenazando tomar la esquina al. Vemos € resultado en el diagrama b, las negras pueden elegir entre
jugar en d1 u otra parte del tablero; si juegan en d1 las blancas se Ilevan toda esa parte del lateral con su
esguina sin problemas (diagrama c), si juegan en otra parte del tablero las blancas se llevan la esquina al
y b1, cly el, aunque no d1 que permaneceria vaciay podria ser ocupada por las negras (lo que algunas
veces serd de ayuda paralas negrasy otras no).

Veamos un gjemplo.

Diagrama 43

4 BCDETFGUGH 4 BCDETFGUGH 4 BCDETFGUGH
1 1 1 1 1 1
2 2 2 2 2 2
3 L ] - L ] 3 3 L ] - L ] 3 3 L ] L ] L ] 3
4 N 4 4 N 4 4 N 4
5 ee 3 5 ee 3 3 e|e 3
f L AR BE BN AN | i} f L ] L JN 3R | i} f L ] L AL 3R | i}
7 L AN L ] T 7 L ] L ] T T L AR BN | T
8 & 8 L F & 8 . &
A BCDETFGH A BCDETFGH 4 BCDETFGH

En el diagrama a las blancas obvian jugadas mejores y juegan en la casilla C b8. Ahoraen el diagrama b
las negras pueden hacer dos cosas. intentar atacar esa casilla C para tomar la esquina o redlizar otra
jugada (d8, por gemplo). Tal como estén las fichas, no se puede atacar la casilla C si las blancas se
defienden bien, asi que es posible que d8 sea algo mejor. Pero veamos qué ocurre si juegan en €8, las
blancas estdn amenazadas ante una posible jugada posterior negra en c8, pues perderian
irremediablemente la esquina. Pero es su turno y pueden evitar que las negras jueguen en c8: si ¢8, c8-d8-
8, o mismo con d8 (aunque parece peor) y también {8, f8-c8-d8 con resultados similares a ¢8. Veamos
qué sucede si las blancas no hacen ninguna de estas y juegan, por ejemplo, en e2.
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Diagrama 44

4 B CDETFGH 4 B CDETFGH 4 B CDETFGH
1 1 1 1 1 1
2 2 2 2 2 2
3 . . 3 3 . . 3 3 . 3
4 . 4 4 . 4 4 . 4
3 el 3 3 el 3 3 el 3
é . o(ee £ é . o(ee £ é . olee £
7 A 7 7 (oo 7 7 (oo 7
8 Flo|e 8 8 o |o 8 2| |e| |® 8
A B CDETFGH A B CDETFGH 4 B CDETFGH

Las negras no tienen mas que jugar en c8. Si las blancas toman c8 jugando en d8, las negras
automaticamente toman la esquina gracias a su ficha en €8. Si no, vemos los diagramas b y ¢: h3-a8,
también la toman. Obsérvese que en este caso a las negras, de momento, no podran hacer mucho con la
esguina, aunque desde luego que han conseguido unaimportante ventaja.

En otros casos sera més 0 menos seguro jugar en una casilla C, pero siempre habra que tener especial
cuidado. En algunos casos la pérdida de la esquina seria inevitable: imaginemos que en el diagrama a
anterior, la ficha negra en e8 ya estaba y es entonces cuando las blancas toman b8, si las negras pueden
jugar en c8 la esquina esta perdida.

Por otra parte, en € apartado de las esgquina se ha visto como hay disposiciones de laterales con una
casilla C que pueden verse atacadas, antes de formar estos laterales hay que pensarlo, ver si nos lo pueden
atacar y decidir s merece la pena, o no, jugar en unacasilla C: puede, en un principio, conseguirnos algo
demovilidad a provocar que el adversario mueva en otro sitio, pero luego puede traernos problemas.

Laterales equilibrados/desequilibrados

Un lateral equilibrado tiene tipicamente un nimero par de fichas; uno desequilibrado tienen un nimero
impar. Realmente la idea de lateral desequilibrado hace referencia ala posibilidad ser atacado por el otro
jugador, moviendo en una casilla X u otras alternativas. Por lo tanto los laterales equilibrados més tipicos
son los que ocupan las seis casillas y 1os que ocupan las cuatro centrales, aunque ya hemos visto que estos
Ultimos pueden ser atacados.

El cdmo pueden ser atacados los laterales ya se vio en la seccidn sobre esquinas y no se va a poner ninglin
gemplo més. Lo Unico que se puede afiadir es que si se dispone de un lateral desequilibrado hay que
hacer 1o posible por equilibrarlo o, mejor, que durante la toma de ese lateral nos garanticemos que lo
vamos a poder equilibrar. Si no es posible, también podemos intentar que el adversario no nos lo pueda
atacar.

Toma de laterales

Aunqgue € tomar laterales y acabar controlandolos no suele ser una buena opcién, es facil que nos
encontremos en un momento del juego que para mantener nuestra movilidad, o ahogar totalmente al
adversario, o megor que podamos hacer sea colocar una ficha en un lateral. Cuando lo hagamos debemos
tener mucho cuidado en elegir bien el lugar, no debemos tomar excesivas fichas y tenemos que tener en
cuenta que a continuacion es bastante posible que € adversario también nos coloque una fichaen é, ya
gue no nos va a degjar realizar movimientos consecutivos en e lateral volviendo pocas fichas y
manteniendo nuestra movilidad (en el caso de que podamos hacerlo), mientras él tiene que mover en otra
parte del tablero, reduciendo su movilidad.

Hay tantas posibilidades que lo mejor sera que simplemente comentemos alguna jugada.
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Diagrama 45

s B ¢ DD EF G H s B ¢ DD EF G H s B C D EF G H
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Lamovilidad blanca es ya bastante reducida. Pero su jugada en c7 (diagrama a) la disminuye todavia mas
a permitir que las negras realicen jugadas comodamente en el lateral sur sin poder las blancas mover ali.
Las blancas tal vez se creyeran que c7-d8-b8 iba a ser la secuencia ldgica, 1o que les permitia ganar en
movilidad aunque terminaran con un lateral desequilibrado. Pero las negras, |gos de hacer esa secuencia,
juegan en g8, lo que tiene de bueno esta jugada es que las blancas no pueden acceder a d8 (si las blancas
pudieran, la jugada seria un desastre: las negras pierden la esquina h8 inmediatamente y pierden también
en movilidad). Por lo tanto vemos en € diagrama ¢ cémo las blancas realizan jugadas en otras zonas del
tablero, limitando aln mas su movilidad, y las negras realizan movimientos seguros.

Diagrama 46

A B CDETF G H A B CDETF G H
1 oo nlels|e 1 1 oo nlels|e 1
2 + s |® 2 21 (£ |e| |® 2
3 3 3 3
4 4l |4 4
3 [ ] 3 3 [ ] 3
i} [ ] [ ] f i} [ ] [ ] f
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A B C D EVF G H A B C D EVF G H

La continuacion es también tipica, las negras pueden elegir entre tomar primero b8 o diagonalizar antes
con b2, en cualquier caso las blancas agotan su movilidad y las negras, después de haber tomado b8 y
diagonalizado con b2 (el orden no afecta demasiado, aungue una es mejor que la otra) todavia pueden
jugar en g7. A las blancas les es imposible acceder a la diagonal, mientras que si hacen lo mismo con la
otra, las negras acceden a ella con facilidad.

Veamos un Ultimo g emplo.

Diagrama 47

A B CDETF G H A B CDETF G H & B CDETF G H
1 1 1 1 1 1
2|8 . 2 2| . 2 2|® ® 2
3@ [ 3 3 [ ] 3 3 ] ] 3
4 [ 6 [ ] 4 ile(e|le e = ] 4 4 . . . 4
3@ [ 5 5 [ ] ] 5 3 [ 5
e e o e sle & i oo ool & i e ele(elee &
7 7 7 7 7 7
g g g g g g
A BCDETFTGH A BCDETFTGH & BCDETFTGH

Diagrama a, los nimeros en negro de la columna a indican el orden de las jugadas negras que se
comentan en los diagramas siguientes (el 1 en €l diagramab, €l 2 en € c...). Lestoca jugar alas negras,
que a haber formado esa barrera no pueden jugar a sur. Sin embargo es posible que tengan alguna
posibilidad, pero para eso deberan jugar bien en la columna a, €l lateral, para que las blancas tengan que
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romper de unaforma estrepitosay negativa para ellas la barrera. Obsérvese también un hecho importante:
ab es una jugada préacticamente prohibida a las blancas, si 1a efectlian, vuelven todalafila de color blanco.
Diagrama b (a4). La secuencia es bastante I6gica: a3-a2, las blancas tendran que romper la barrera negra
(f7 por ejemplo), pero las negras no pueden hacer ninguna jugada a lo largo del lateral en estudio, a la
larga seguramente les perjudicara.

Diagrama ¢ (a2). La mejor jugada blanca no es a4 (la causa de que no lo sea se deja como gercicio,
aungue tampoco es una opcion a descartar inmediatamente), pero si a3. La situacion es parecida a la
anterior, ya comentada. Las negras pueden hacer ahora en a4 o a5, pero daigual, a priori parece que esta
alternativano eslamejor de las negras, que es la cuestion que nos interesaba.

Diagrama 48

& B CDEF G H & B CDEF G H & B CDEF G H
1 1 1 1 1 1
2 [ ] 2 2 [ ] 2 2 L 2
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Diagrama a (a3). Si las blancas juegan en a4 vuelven b3, es decir, que las negras después de hacer ab
podrén jugar en a2. Por tanto juegan en a5, aqui las negras poco pueden hacer pues en unas pocas jugadas
se quedan sin movimientos: a6-a4 o0 a4-a2, no tienen salida.

Diagrama b (a6). La Unica jugada blanca en ese lateral es a5, ab-ad-a3-a2 teniendo que jugar ahora las
blancas rompiendo la barrera es una secuencia mas o menos légica (o a2 por a4), un lateral desequilibrado
a cambio de romper la barrera tampoco es tan malo. Pero las blancas tienen una respuesta muy buena: g7-
f7-f8, y mantienen la diagonal sin problemas quedandose las negras sin movimientos. Esta jugada en g7
no se podia hacer en los anteriores casos, a menos en un principio, unas veces porque las negras ya
habian ocupado una ficha en la diagonal y otras veces porque es bastante dificil mantener la diagonal
integramente blanca.

Diagrama c (ab). La Unica alternativa blanca es a6, que recordemos es pésima; a7 también seria posible,
mejor que ab, pero en la siguiente jugada habra que romper la barreray tan cerca de la esquina ya se ha
visto que puede ser peligroso. Tienen que romper la barrera en por gjemplo d7, que vuelve pocas fichas y
facilitael acceso al lateral.

En resumen, a5 es unajugada el egante, volviendo pocas fichas y manteniendo la movilidad, seguramente
sea lamejor jugada. Las blancas tienen que abrir la barreray con tantas fichas sus movimientos vuelven
aun més fichas. Parece que es lajugada idonea en esta situacion.



