Sintetice su área de interés en un párrafo de no más de tres líneas
Kernel de GNU/Linux, Linux es un núcleo de sistema operativo inspirado en Unix hecho por Linus Torvalds y muchos hackers que se sumaron a un esfuerzo colectivo para ayudarle a mejorar el núcleo. Es el corazón del sistema GNU que Stallman diseño.
Cuales son las áreas de la ciencia que trata el tema de interés

Programación, algoritmia, gestión de redes y datos, aritmética y algebra, geometría, programación dinámica.

Realice un cuadro resumen de las áreas de la ciencia y su vinculación a su tema de interés.

¿Cuáles son los principales autores a seguir en el trabajo y a que instituciones pertenecen?

Nos basaremos en el creador del kernel (núcleo) de Gnu/Linux  Linus Torvalds de la universidad de Helsinski quien tomando unas pequeñas ideas del sistema operativo Minix construyo un kernel capaz de ejecutar BASH que es un ejecutador de comandos de Unix, algo como el DOS  de Windows. Ahora Torvalds trabaja en Silicón Valley, California, (EE.UU.). También nos basaremos en “Andrew S. Tanenbaum (Nueva York, 1944) es el director del Departamento de Sistemas de la Universidad de Vrije, Amsterdam (Países Bajos). Es profesor de Arquitectura de ordenadores y sistemas operativos. Se licenció en el MIT, doctorándose en la Universidad de California, Berkeley.”
, el escribió Minix basado en Unix pero libre. Tuvo un gran debate con Torvalds por los kernel.
Describa en un párrafo de máximo 10 líneas el tema a trabajar y el área científica en la cual usted cree podría hacer algún aporte.
Trabajaremos en los desarrollos de Kernel su importancia, su funcionamiento, las diferencias entre ellos, que son en realidad. Miraremos su distribución y su acogida, sus ventajas y desventajas. Podemos aportar a los desarrolladores de núcleos analizando cada cambio de su Kernel y la acogida entre el publico junto con estadísticas mirar su evolución en eficiencia, calidad y recepción. Pudiendo captar posibles errores de los desarrolladores de núcleos. También podríamos hacer un aporte a la educación fomentando como decía Richard Stallman el software libre en los colegios principalmente como medio para reducir la brecha digital entre los países desarrollados y subdesarrollados.

En un párrafo de no más de cinco líneas describa la idea de su trabajo
Haciendo un estudio de la evolución del Kernel de Gnu/Linux  en sus aspectos de eficiencia, cambios significativos, utilidades y sobre todo acogida dentro de la comunidad del software libre. Además investigando la distribución de cada versión mostraremos los aspectos positivos y negativos y las mejoras que ha tenido para un mejor desempeño. 
 Programación dinámica





kernel modular; delega funciones en módulos, partes que pueden ser incorporadas dinámicamente al currele. 
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liberar la memoria que usaba un módulo 
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Administración de la memoria 


para programas y procesos en ejecución. 


Administración del tiempo de procesador.  Acceso a los periféricos





Algoritmia:


Estructuras de datos,  aritmética y algebra,  ordenamiento, 


algoritmo de grafos.
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