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บทคัดยอ 
 

โครงงานนี้เปนโครงงานเพ่ือการควบคุมการใชงาน Bandwidth ของเครือขาย LAN เพ่ือให
ผูใชท่ีใชงานอินเทอรเน็ตภายในเครือขายเดียวกนัไดรับชองสัญญาณ Bandwidth อยางเสมอภาคกัน 
โดยท่ีผูใชงานแตละรายจะมี User Account ของแตละคนท่ีใชในการเขาระบบและเพ่ือการ
ตรวจสอบสิทธิ ในการใชงานตาง ๆ โดยโครงงานนี้ไดใชระบบปฏิบัติการ FreeBSD เปน Server 
และใชโปรแกรม Squid เปนโปรแกรมในการบรหิารจดัการเรื่องการแบง Bandwidth และ Block
เว็บไซต โดยใช Web Application ท่ีเขียนดวยภาษา PHP เปนตัวควบคุมการส่ังงาน  

 
 



 II 

กิตติกรรมประกาศ 
 

 โครงงาน ระบบจัดการแบนดวิดทสําหรับเครือขาย LAN ผานเว็บ ท่ีไดจัดทําขึ้นมานี้สําเร็จ
ลุลวงไดเนื่องจากไดรับการสนับสนุนรวมมือ และการใหคําแนะนําปรึกษาในแนวทางตางๆ จาก
หลายบุคคล ทําใหโครงงานนี้สําเร็จลุลวงไดตามเปาหมายท่ีไดวางไว ผูจัดทําใครขอขอบคุณบุคคล
ตางๆ ดังนี้ 

- อ.ปุณฑรา สรอยสน สําหรับการเปนท่ีปรึกษาโครงงาน และใหคําแนะนําตางๆ ในการทํา
โครงงานนี้ จนสําเร็จ   

- อ.วรภัทร ไพรีเกรง สําหรับทานอาจารยวรภัทร นี้คงเปนท่ีประทับใจของ ขาพเจาไปตลอด 
ทานเปนท้ัง อาจารยท่ีปรึกษา และเปนตัวอยางของการดําเนินชีวิต ทานไดใหความรู ให
คําแนะนํา และเทคนิคตางๆ เสมอมาตลอดระยะเวลา 3 ปท่ีขาพเจาไดอยูในคณะเทคโนโลยี
สารสนเทศแหงนี ้

- อ.วิลาวัลย อินทรชํานาญ สําหรับการสอนใหขาพเจารูจักการวางแผนในการทําโครงงาน 
และทานยังไดใหคําแนะนําท่ีดีเสมอมาสําหรับการออกแบบ UML  

- อ.ผกาวรรณ วองวุฒิพรชัย สําหรับคําแนะนําตางๆ ท้ังท่ีเกี่ยวของกับโครงงานและไม
เกี่ยวของกับโครงงาน ขอเสนอแนะ ตางๆ ท่ีทานไดใหแนวทางในการทําโครงงาน 

- คุณพอ และ คุณแม สําหรับทานท้ัง 2 นี้คงจะกลาวคําวาขอบคุณออกมาเปนคําพูดไดไมรู
จบ แตสําหรับโครงงานนี้ทานไดให กําลังใจ และเปนแรงบัลดาลใจใหขาพเจาตอสูกับ 
อุปสรรค ตางๆ เพ่ือท่ีจะไดนําความรูความสามารถ และประสบการณ นําไปดําเนินชีวิตตอ 

- และบุคคลอ่ืนๆ ท่ีไมไดกลาวมา ณ ท่ีนี ้
 
จึงใครขอขอบพระคุณบุคคลดังกลาวขางตนมา ณ โอกาสนี้ 
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                                          ผูจัดทํา   
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บทท่ี 1 
บทนํา 

 
1.1 ความเปนมาของปญหา 

เนื่องจากปจุบัน อินเทอรเน็ต ไดเขามามีบทบาทในการดําเนินชีวิตมากขึ้น สังเกตไดจาก
การเพ่ิมของอัตราการใช อินเทอรเน็ต ความเร็วสูง เชน ADSL (Asymmetric Digital Subscriber 
Line) มากขึ้นจากเดิม นอกจากนี้ตามสถานท่ีตาง ๆ ยังมีบริการเชาสัญญาณ อินเทอรเน็ต ไวใหใช
เชาบริการอยางสะดวก รวมถึงหอพัก อพารทเมนต ก็จะมี อินเทอรเน็ต ไวใหบริการ ดังนั้นหาก
หอพักใดมีผูใชงาน อินเทอรเน็ต พรอมกันหลายคนก็จะทําใหความเร็วของ อินเทอรเน็ต นั้นชาลง 
เนื่องจาก แบนดวิดท ถูกใชงานมาก และหากมีผูใชบางรายทําการ Download ไฟล ก็จะทําใหแบนด
วิดท ท่ีใชงานนั้นสูงกวาบุคคลอ่ืน ทําใหบุคคลอ่ืนใชงาน อินเทอรเน็ต ไดชาลงไปจากเดิม ดังนั้น
ผูจัดทําโครงการจึงไดคิดวิธีท่ีจะทําใหทุกคนท่ีใชงาน อินเทอรเน็ต ไดความเร็วในการใชงานเทาๆ 
กัน  
 
1.2 วัตถปุระสงคของการพัฒนาระบบ 
 เพ่ือแบงแบนดวิดทใหกับผูใชทุกคนไดใชชองสัญญาณของแบนดวิดท ไดเทากัน โดยใช 
เซิรฟเวอร  ท่ีมีระบบปฏิบัติการ FreeBSD และใชโปรแกรม Squid เปนตัวควบคุมและจัดการ 
แบนดวิดท และ Block เว็บไซตท่ีไมเหมาะสม อีกท้ังเพ่ือความงายและสะดวกของผูควบคมุจึงไดใช 
Web Application ท่ีเขียนดวยภาษา PHP (Personal Home Page Tool) เปนตวัควบคุมการส่ังงานของ
โปรแกรม Squid (ท่ีใชงานยาก) ใหสามารถใชงานไดอยางงายดาย 
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1.3 ขั้นตอนการดาํเนนิงาน และระยะเวลาการดําเนินงาน 
 

 

รูป
ที่ 1

.1 ร
ะย

ะเว
ลาก

ารด
ําเน

ินง
าน
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1.4 ขอบเขตของระบบงาน 
1. สรางระบบเพ่ือแบงแบนดวิดทใหกับผูใชงาน 
2. Block เว็บไซตบางแหงเพ่ือไมใหผูใชเขาใชงานได 
3. มีระบบตรวจสอบ username และ password กอนการเขาใชงาน อินเทอรเน็ต 
 

1.5 เคร่ืองมือที่ใชในการพัฒนา 
1. ระบบปฏิบัติการ FreeBSD  
2. เครื่องมือท่ีใชในสวนของการพัฒนาเว็บ  PHP, squid, MySQL, Apache, SARG 
3. PuTTY เปนเครื่องมือในการ Remote login เขาไปใชงานเครื่องเซิรฟเวอร  
 

1.6 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
1. สรางความสะดวกใหกับผูดูแลระบบ 
2. เพ่ือใหผูใชงาน สามารถใชงาน อินเทอรเน็ต ไดดวยความเร็วคงท่ี 
3. ปองกันเพ่ือไมใหบุคคลท่ีไมไดรับ Username และ password เขาใชงาน อินเทอรเน็ต 

ได 
4. มีระบบจัดการความเร็วในการใชงาน อินเทอรเน็ต ตามท่ีผูใชตองการไดเชน  

56 k, 128 k, 256 k, 512 k  
5. block เว็บไซตท่ีไมพึงประสงคได 

 



  บทท่ี 2  
ทฤษฎีที่เกี่ยวของ 

 
2.1 FreeBSD  

      2.1.1 คุณลักษณะและจุดเดนของ FreeBSD 
 FreeBSD (ฟรีบีเอสด)ี คือซอฟตแวรเสรีซ่ึงเปนระบบปฏิบัติการท่ีเหมือนยูนิกซ(Unix-like) 
สืบทอดมาจาก AT&T UNIX ผานทางสายของ Berkeley Software Distribution (BSD) คือ 386BSD 
และ 4.4BSD. FreeBSD รองรับการทํางานบนCPU ตระกูลหลัก ๆ หลายตระกูลดวยกันนอกจาก
ตระกูล X86 ของ Intel ท่ีใชกันอยางกวางขวาแลวยังมี DEC Alpha, UltraSPARC ของ Sun 
Microsystems, Itanium (IA-64), AMD64 และ PowerPC สวนของตระกูลรองไดแกคอมพิวเตอร
สถาปตยกรรมแบบ PC-98. การรองรับสําหรับตระกูล ARM และ MIPS กําลังอยูระหวางการพัฒนา 
จุดเดนท่ีสําคัญของ FreeBSD คือประสิทธิภาพและ เสเถียรภาพ โลโกดั้งเดิมและตัวสัญลักษณท่ีใช
(Mascot)ของโครงการ FreeBSD คือตัวดีมอนสีแดง( Red demon )โดยมี มารแชล เคิรก แมคคูสิก 
(Marshall Kirk McKusick) เปนเจาของลิขสิทธ์ิ  

การพัฒนา FreeBSD เปนแบบเบ็ดเสร็จท้ังระบบปฏิบัติการ กลาวคือท้ังเคอรเนล, ยูเซอร
แลนยูทิลิตี้เชน เชล, และ ดีไวซไดรเวอร อยูในทรีของระบบควบคุมเวอรช่ันของซอรสโคด (CVS) 
เดียวกัน ซ่ึงแตกตางจาก Linux ท่ีมีการพัฒนาเฉพาะสวนของเคอรเนลโดยบุคคลกลุมหนึ่ง สวนของ
ยูเซอรแลนยูทิลิตี้พัฒนาโดยกลุมอ่ืนๆ เชน กลุมในโครงการของ GNU และนํามารวมเขาดวยกันกับ
โปรแกรมประยุกตกลายเปนดิสทริบิวทช่ันซ่ึงนํามาเผยแพรใหผูใชไดใชกัน 

FreeBSD ไดรับการยกยองวาเปนระบบปฏิบัติการท่ีมีช่ือเสียงทางดานเสถียรภาพและความ
อึด (แตไมอืด) จึงเปนระบบปฏิบัติการท่ีใชรันเซิฟเวอรอยางแพรหลายขอยืนยันนี้ดูไดจากรายงาน
อัพไทม (เวลาจากการรีบูทครั้งลาสุด). ในรายการ 50 อันดับของเว็บเซิฟเวอรท่ีมีอัพไทมนานท่ีสุดก็
มี FreeBSD และ BSD/OS ปรากฎอยูเปนจํานวนมาก ส่ิงนี้เปนตัวบงบอกถึงความม่ันคงของ 
FreeBSD วาตลอดเวลาการปฏิบัติงานอันยาวนานนี้นอกจากจะไมมีการแครชแลว ยังไม มี
จําเปนตองมีการอัพเดทเคอรเนลแตอยางใด (หลังจากอัพเกรดเคอรเนลจําเปนตองรีบูท)   
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      2.1.2 ความเปนมาของFreeBSD 
Jordan Hubbard ได เขียนถึงความเปนมาของ  FreeBSD ไว ท่ีหนา เว็บไซต

http://www.freebsd.org/doc/en_US.ISO8859-1/books/handbook/history.html เอาไววาโครงการ 
FreeBSD เกิดขึ้นประมาณตนป 1993 สวนหนึ่งสืบเนื่องมาจากพัฒนาการของ "Unofficial 386BSD 
Patchkit'' จากผูรวมงาน 3 คน คือ Nate Williams, Rod Grimes และ Jordan Hubbard เปาหมายเดิม 
ของการสรางโปรแกรม 386BSD เพ่ือแกปญหามากมาย ท่ี patchkit แกไมได ช่ือโครงการนี้แตเดิม
คือ "386BSD 0.5" หรือ "386BSD Interim'' นั่นเอง  386BSD เดิมเปนระบบปฎิบัติการของ Bill 
Jolitz's แตโปรแกรมนีมี้จุดออนหลายอยางและไมไดพัฒนาตอเนื่อง กลาวคือ patchkit มีขนาดใหญ
มากขึ้นทุกวัน และทํางานไดชา (patchkit swell) พวกเขาจึงชวยแกกันปญหา 386BSD แตแผน 
ปฏิบัติการครั้งนี้ตองหยุดชะงักเพราะ Bill Jolitz เขาตัดสินใจถอนตัวไมสนับสนุนดําเนินการ
แกปญหาในเรื่องนี้ โดยผูรวมงานท้ัง 3 คนก็ยังไมทราบเหตุผลการตัดสินใจของ Bill Jolitz จนถึง
บัดนี ้

ในสวนของผูรวมงานเห็นวาถาดําเนินการแกปญหาสําเร็จจะมีประโยชนมากแมวา Bill จะ
ไมสนับสนุนพวกเขาก็ตามเลยดําเนินการตอไป และเปล่ียนช่ือโครงการวา "FreeBSD'' โดยความ
รวมมือของ David Greenman การดําเนินการเบ้ืองตนโดยการกําหนดเปาชัดเจน หลังจากนั้น
โครงการจึงเปนรูปรางเปนจริงขึ้นมา Jordan Hubbard กลาววาเขาติดตอกับ Walnut Creek CDROM 
เพ่ือมุงหวังปรับปรุงการปฏิบัติงานของ FreeBSD แกขอบกพรองในการใชรวมกับอินเตอรเน็ต 
Walnut Creek CDROM ไมเพียงแตสนับสนุนความคิด FreeBSD บน CD เทานั้น แตดําเนินการ
สนับสนุนโครงการดวยการใหสามารถใชงานกับอินเตอรเน็ตไดเร็วมากขึ้น ถาหากวาไมมี Walnut 
Creek CDROM's มาชวย FreeBSD จะถูกลืมไป   ช่ือเสียงการยอมรับนาจะไมมีจนถึงทุกวันนี ้  การ
จัดจําหนาย CDROM (and general net-wide) ครั้งแรกคือ FreeBSD 1.0 ตั้งแตธันวาคม 1993 ชุด 
CDROM นี้พัฒนามาจาก 4.3BSD-Lite ("Net/2'') ซ่ึงเปนท่ีช่ือท่ีมาจาก U.C. Berkeley มีสวน 
ประกอบไดมาจาก 386BSD Free Software Foundation จัดไดวาคอนขางประสบความสําเร็จทีเดียว  
ตอมาอีกชุดหนึ่งคือ FreeBSD 1.1 ออกมาในเดือนพฤษภาคม 1994. ในชวงเวลาเดียวกันเริ่มเกิด
ปญหาขึ้นเม่ือ Novell and U.C. Berkeley มีการดําเนินการฟองรองเรื่องสถานภาพตามกฎหมาย 
Berkeley Net/2 tape เง่ือนงําโดยสถานภาพในแงกฎหมายตาม U.C. Berkeley's ซ่ึงไดรับสัมปทาน
สวนใหญ Net/2 และเปนทรัพยสินของ Novell ซ่ึงไดรับสิทธิบัตรมาจาก AT&T ส่ิงท่ี Berkeley ได
รับมาเปนการตอบแทนก็คือ Novell's ซ่ึง 4.4BSD-Lite ปลอยออกจําหนาย เม่ือมีการจําหนายออก
จริง จึงไดมีการประกาศวา ลักษณะท่ีไมสะดวกใช มีการแนะนําใหใช Net/2 แทนได รวมท้ัง 
FreeBSD งานท้ังโครงการดําเนินมาถึงปลายเดือนกรกฎาคม 1994 จึงมีการหยุดจําหนายผลิตภณัฑท่ี

http://www.freebsd.org/doc/en_US.ISO8859-1/books/handbook/history.html
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พัฒนามาจาก Net/2 ภายใตเง่ือนไขนั้น มีขอตกลงใหจําหนายเปนครั้งสุดทายกอนส้ินสุดการ
จําหนายตามสัญญา, ตัวท่ีออกมาจําหนายหลังสุดคือ FreeBSD 1.1.5.1. กอนท่ีจะไมใหจําหนาย
ตอไปอีก FreeBSDไดดําเนินการพัฒนาใหมจากเดิมท่ีใหมสุดแตยังไม สมบูรณซ่ึงเรียกกวา 
4.4BSD-Lite bits.มันปราดเปรียวขึ้นเพราะ Berkeley's CSRG ตัดสวนท่ีเทอะทะออกไปเพราะ
สะดวกในการปฏิบัติงานไดสะดวกขึ้น (due to various legal requirements) และโดยขอเท็จจริงท่ีวา 
Intel port of 4.4 ไมสมบูรณแบบเอาเลย โครงการนี้ตองใชเวลาจนถึงพฤศจิกายน 1994 สวนท่ีไม
สมบูรณนี้ ตอจากนั้นจึงสงตัวนี้สง FreeBSD 2.0 ทางอินเตอรเน็ตและ CDROM (ในปลายเดือน
ธันวาคม) แมวาจะมีขอบกพรองอยูบาง (FreeBSD 2.0.5) ในการ release ครั้งนี้นับวาประสบ
ความสําเร็จ ตามมาดวยการ release ตออีกครั้งหนึ่ง (FreeBSD 2.0.5) ในเดือนมิถุนายน 1995. 
FreeBSD 2.1.5 เปดตัวในเดือน สิงหาคม 1996 และเปนท่ีนิยมพอสมควรในบรรดา ISP และ แวด
วงการคา เปนผลใหมีการออกชุดใหม FreeBSD 2.1.7.1 ออกในเดือน กุมภาพันธ 1997 และ 
กอใหเกิดการพัฒนา 2.1-STABLE ขึ้น ซ่ึงเปนในชวงการดูแลใหโปรแกรมสามารถใชการไดด ีเนน
แกไขในดานการรักษาระบบความปลอดภัย และ การแกปญหาขอผิดพลาดของโปรแกรม
(RELENG_2_1_0).  FreeBSD 2.2 แยกยอยมาจากการพัฒนา mainline ("-CURRENT'') ในเดือน
พฤศจิกายน 1996 ใหเปน RELENG_2_2 branch, และมีการออกชุดท่ีสมบูรณ (2.2.1) ในเดือน
เมษายน 1997 ท่ีมีการ releases ตอมารวมกับ 2.2 branch มีในชวง the summer และ fall of '97 อัน
สุดทาย (2.2.8) ในเดือน พฤศจิกายน 1998 การเปดตัวออกมาเปนทางการของ FreeBSD 3.0 ใน
เดือนตุลาคม1998และถือเปนการส้ินสุดการการพัฒนาในรุน2.2branch. 

โครงการใหญมีการเริ่มตนอีกครั้งหนึ่งในวันท่ี 20 เดือนมกราคม 1999 นําไปสูโครงการ
ยอย คือ 4.0-CURRENT และ 3.X-STABLE branches จาก 3.X-STABLE คือ 3.1 เปดตัวเม่ือวันท่ี 
15 กุมภาพันธ 1999, 3.2 เม่ือ 15 พฤษภาคม 1999, 3.3 เม่ือ 16 กันยายน 1999, 3.4 เม่ือ 20 พฤษจิ
กายน 1999, และ 3.5 เม่ือ 24 มิถุนายน 2000, หลังจากนั้นไมกี่วันมีการแกไขจาก 3.X-STABLE 
3.5.1 เพ่ือทํางานรักษาความปลอดภัยรวมกับ Kerberos. และนี่ถือวาเปนการจัดเปนการเปดตัวครั้ง
สุดทายของ 3.X-STABLE 3.X branch มีการออกโครงการใหมอีกโครงการหนึ่งเม่ือ 13 มีนาคม 
2000 กอใหเกิด 4.X-STABLE branch มีการ releases 4.X-STABLE branch ออกมาหลายชุด เริ่ม
จากเดือนมีนาคม 2000 และออกชุดสุดทายคือ 4.11-RELEASE เม่ือเดือนมกราคม 2005   ชุดท่ีรอ
คอยกันมาคือ5.0-RELEASE ออกมาเม่ือวันท่ี 19 เดือนมกราคม 2003 เปนงานท่ีพัฒนาตอเนื่องกัน
มาเกือบ 3 ปการเปดตัวครั้งนี้จัดวาเปนการเริ่มFreeBSDยุคใหมท่ีการออกแบบมาเพ่ือใชกบัfadvance 
multiprocessor และ สนับสนุน UltraSPARCและ ia64 platforms ตามมาดวยการออกรุน 5.1 ใน
เดือนมิถุนายน 2003 ตามมาดวย 5.2.1-RELEASE ซ่ึงออกมาเม่ือเดือนกุมภาพันธ 2004.ในเดือน
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สิงหาคม 2004 5.3-RELEASE และกําลังตามมาดวย 5.4 ซ่ึงเปนการเริ่มตน releases ชุด 5-STABLE 
branch จนถึงปจจุบันโครงการท่ีพัฒนาตอเนื่องยาวนานกันมาใน 6.X-CURRENT (trunk) branch, 
ซ่ึงเปนโครงการใหญ และ SNAPshot releases เปน 6.X ในแบบ CDROM และทางอินเทอรเน็ต ซ่ึง
ติดตามไดจาก snapshot server ปจจุบันนี้ เวอรช่ันลาสุดขณะท่ีผูทําโครงงานไดจัดทําโครงงานนี้คือ 
FreeBSD 6.1-STABLE 

 
2.2 PHP 
 PHP ยอมาจากคําวา “Personal Home Page Tool” เปนการเขียนโคดโปรแกรมท่ีเก็บและ
ทํางานฝงเซิรฟเวอร (Server-Side Script) ซ่ึงรูปแบบในการเขียนคําส่ังการทํางานนั้นจะมีลักษณะ
คลายกับภาษา Perl หรือภาษา C และสามารถท่ีจะใชรวมกับภาษา HTML ไดอยางมีประสิทธิภาพ
ทําใหรูปแบบเว็บเพจของเรามีลูกเลนมากขึ้น  
      2.2.1 ประวัต ิPHP 
 แรกเริ่มนั้น PHP ไดถูกคิดคนโดยนาย Rasmus Lerdorf ตั้งแตป ค.ศ. 1994 แตเปนเวอรช่ัน
ท่ีไมเปนทางการเพราะใชทดสอบกับเว็บเพจของเขาเองเทานั้น โดยนาย Rasmus Lerdorf ไดใช 
PHP ในการเก็บขอมูลสถิติผูเขาเยี่ยมเว็บของตนเอง 
 ตอมา PHP เวอรช่ันแรก นั้นไดถูกพัฒนาและเผยแพรใหกับอ่ืนท่ีตองการใชศึกษาในป ค.ศ. 
1995 ซ่ึงถูกเรียกวา “Personal Home Page Tool” ซ่ึงเปนท่ีมาของคําวา PHP นั้นเอง ซ่ึงในระยะเวลา
นั้น PHP ยังไมมีความสามารถอะไรท่ีโดดเดนมากมาย จนกระท่ังเม่ือประมาณกลางป 1995 Rasmus 
ไดคิดคนและพัฒนาให PHP/FI หรือ PHP เวอรช่ัน 2 ใหมีความสามารถจัดเก็บเกี่ยวกับแบบฟอรม
ขอมูลท่ีถูกสรางมาจากภาษา HTML และสนับสนุนการติดตอกับโปรแกรมจัดการระบบฐานขอมูล 
mSQL จึงทําให PHP เริ่มถูกใชมากขึ้นอยางรวดเร็ว และเริ่มมีผูสนับสนุนการใชงาน PHP มากขึ้น
โดยในป ค.ศ. 1996 PHP ถูกนําไปใชประมาณ 15,000 เว็บไซตท่ัวโลก และเพ่ิมจํานวนขึ้นเรื่อย ๆ 
เปน 50,000 เว็บไซต 
 นอกจากนี้ในราวกลางป ค.ศ. 1997 PHP ไดมีการเปล่ียนแปลงและถูกพัฒนาจากเจา
ของเดิมคือ Rasmus ซ่ึงพัฒนาอยูคนเดียวมาเปนทีมงานโดยมีนาย Zeev Suraski และ Andi Gutmans 
ทําการวิเคราะหพ้ืนฐานของ PHP/FI และไดนําโคดมาพัฒนาใหมเปน PHP เวอรช่ัน 3 ซ่ึงมีความ
สมบูรณมากขึ้น 
 ในกลางป ค.ศ. 1999 PHP เวอรช่ัน 3 หรือ PHP3 สามารถทํางานกับ C2’s StrongHold 
WebServer และ Red Hat Linux ได 
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 ตอมาในป ค.ศ. 2000 PHP เวอรช่ัน 4 พรอม Zend scripting engine และความสามารถท่ี
ทํางานกับเว็บเซิรฟเวอรยี่หออ่ืนได นอกเหนือจากเว็บเซิรฟเวอร Apache ทําให PHP4 มีความ
สมบูรณมากยิ่งขึ้น โดยในปลายป 2000 นั้นมีเว็บไซต ท่ีใช PHP รวมกันท่ัวโลกมากถึง 3,300,000 
เว็บไซต และ PHP4 ก็กลายเปน PHP เวอรช่ันท่ีมีผูนิยมใชมากท่ีสุด โดยในปจจุบัน (06/2005) 
PHP4 ไดถูกไดถูกพัฒนามาจนถึงเวอรช่ัน 4.3.10 
 PHP เวอรช่ันตอไปคือ PHP5 เริ่มตนออกเวอรช่ันทดสอบ (Beta 1) ตั้งแตกลางป ค.ศ. 2003 
และพัฒนาเปนตัวเต็มเม่ือประมาณกลางป ค.ศ. 2004 ปจจุบัน (06/2005) PHP5 ไดพัฒนามาถึงเวอร
ช่ัน 5.0.4 แลว  
      2.2.2 ลักษณะเดนของ PHP  

ความเร็วในการพัฒนาโปรแกรม เพราะวา PHP เปนสริปตแบบ Embeded คือสามารถ
แทรกแทรกรวมกับภาษา HTML ไดอยางอิสระและหากพัฒนาโคดไวในรูปแบบของ Class ท่ีเขียน
ขึ้นเพียงครั้งเดียวแลวเรียกใชไดตลอด ทําใหสะดวกรวดเร็วในการพัฒนาโปรแกรมตาง ๆ 
      2.2.3 PHP เปนโคดแบบเปดเผย (Open Source)  
 คําวา (Open Source) วาไปแลวก็มีความหมายเหมือนกับของฟรีนั้นเอง เนื่องจาก PHP มี
กลุมของผูใชงานอยูเปนจํานวนมากท่ัวโลก และมีเว็บไซตอยูเปนจํานวนมากท่ีเปนแหลงรวบรวม
ซอสโคดโปรแกรม หรือจะเปนบทความตาง ๆ ทําใหผูใชมือใหม ๆ หรือผูท่ีตองการศึกษา สามารถ
คนหาซอสโคดมาเปนแนวทางในการพัฒนาไดงายขึ้น 
      2.2.4 การบริหารหนวยความจํา (Memory Usage) 
 มีการใชงานหนวยความจําท่ีด ีกลาวคือ PHP จะไมเรียกใชหนวยความจําตลอดเวลา ทําให
เซิรฟเวอรไมจําเปนตองมีทรัพยากรมากนัก 
      2.2.5 อิสระตอระบบปฏบิัตกิาร 
 เว็บแอพพลิเคช่ันท่ีถูกสรางขึ้นมาสามารถท่ีจะรันไดหลายระบบปฏิบัติการไมวาจะเปน
UNIX, FreeBSD, Linux หรือ Windows เปนตน 
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2.3 MYSQL 
MySQL เปนฐานขอมูลแบบ open source ท่ีไดรับความนิยมในการใชงานสูงสุดโปรแกรม

หนึ่งบนเครื่องใหบริการ มีความสามารถในการจัดการกับฐานขอมูลดวยภาษา SQL (Structures 
Query Language) อยางมีประสิทธิภาพ มีความรวดเร็วในการทํางาน รองรับการทํางานจากผูใช
หลายๆ คนและหลายๆ งานไดในขณะเดียวกัน  

MySQL ถูกพัฒนาขึ้นโดย MySQL AB โดยมีลิขสิทธ์ิการใชงาน 2 แบบ นั่นคือ ผูดูแล
ระบบสามารถใชงานซอฟตแวร MySQL ไดโดยไมมีคาใชจายใดๆ ภายใตลิขสิทธ์ิของ GNU 
General Public License (http://www.gnu.org/licenses/) หรืออาจเลือกใชแบบท่ีมีลิขสิทธ์ิทางการคา
ของ MySQL AB ซ่ึงเปนผูผลิตและพัฒนาซอฟตแวรโดยตรงก็ได หากไมตองการเกี่ยวของกับ
ขอตกลงเรื่อง GPL รายละเอียดเพ่ิมเติมเกี่ยวกับโปรแกรม MySQL สามารถหาขอมูลไดจาก 
http://www.mysql.com คําอธิบายเพ่ิมเติมเกี่ยวกับหนาท่ี ความสามารถและการทํางานของ
โปรแกรม MySQL มีดังตอไปนี ้

• MySQL ถือเปนระบบจัดการฐานขอมูล (DataBase Management System (DBMS)) 
ฐานขอมูลมีลักษณะเปนโครงสรางของการเก็บรวบรวมขอมูล การท่ีจะเพ่ิมเติม เขาถึงหรือ
ประมวลผลขอมูลท่ีเก็บในฐานขอมูลจําเปนจะตองอาศัยระบบจัดการฐานขอมูล ซ่ึงจะทํา
หนาท่ีเปนตัวกลางในการจัดการกับขอมูลในฐานขอมูลท้ังสําหรับการใชงานเฉพาะ และ
รองรับการทํางานของแอพพลิเคช่ันอ่ืนๆ ท่ีตองการใชงานขอมูลในฐานขอมูล เพ่ือใหไดรบั
ความสะดวกในการจัดการกับขอมูลจํานวนมาก MySQL ทําหนาท่ีเปนท้ังตัวฐานขอมูล
และระบบจัดการฐานขอมูล  

• MySQLเปนระบบจัดการฐานขอมูลแบบrelational 
ฐานขอมูลแบบ relational จะทําการเก็บขอมูลท้ังหมดในรูปแบบของตารางแทนการเก็บ
ขอมูลท้ังหมดลงในไฟลเพียงไฟลเดียว ทําใหทํางานไดรวดเร็วและมีความยืดหยุน 
นอกจากนั้น แตละตารางท่ีเก็บขอมูลสามารถเช่ือมโยงเขาหากันทําใหสามารถรวมหรือจัด
กลุมขอมูลไดตามตองการ โดยอาศัยภาษา SQL ท่ีเปนสวนหนึ่งของโปรแกรม MySQL ซ่ึง
เปนภาษามาตรฐานในการเขาถึงฐานขอมูล  

http://www.gnu.org/licenses/
http://www.mysql.com
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• MySQL แจกจายใหใชงานแบบ open source 
นั่นคือ ผูใชงาน MySQL ทุกคนสามารถใชงานและปรับแตงการทํางานไดตามตองการ 
สามารถดาวนโหลดโปรแกรม MySQL ไดจากอินเทอรเน็ตและนํามาใชงานโดยไมมี
คาใชจายใดๆ 
 

2.4 Squid  
Squid โปรแกรม Proxy Server ท่ีมีประสิทธิภาพสูง มีคุณสมบัตินาสนใจมากมาย สามารถ

ชวยใหการใช แบนดวิดท ของเครือขายเปนไปอยางคุมคา เรื่องราวของ Squid ยังมีส่ิงท่ีตองศึกษา
อีกมากมาย นับตั้งแตระบบเครือขายอินเทอรเน็ต ไดเริ่มเขามามีบทบาทในการส่ือสาร เปนเสมือน
แหลงขอมูลจํานวนมหาศาล และชองทางการดาํเนินกิจกรรมตาง ๆ มากมาย ความตองการท่ีจะเขาสู
อินเทอรเน็ต และใชบริการจากเว็บไซตจึงเปนส่ิงท่ีองคกร และหนวยงานตาง ๆ มีความจําเปนตอง
จัดวางระบบเครือขายของตนเองใหสามารถบริการนี้แกผูใชงานภายในองคกรอยางมีประสิทธิภาพ 
การใชอินเทอรเน็ตรวมกันดวยคอรเน็คช่ันเดียว ดวยเทคนิคตาง ๆ จึงถูกนํามาใช ไมวาจะเปน
เทคนิคการ NAT (Network Address Translation) หรือเทคนิคการทํา Proxy Service ท้ังนี้ดวยความ
ตองการท่ีจะลดคาใชจายเกี่ยวกับคาบริการอินเทอรเน็ต และคาใชจายในการเช่ือมตอสัญญาณ
นั่นเอง รูปแบบการแชรอินเทอรเน็ตดังกลาว สามารถกระทําไดหลายวิธี ท้ังนี้ขึ้นอยูกับชนิดของ
ระบบส่ือสารท่ีเลือกใช การลงทุนดานอุปกรณ ลักษณะการใชงาน และประสิทธิภาพท่ีตองการ เชน 
หากเปนองคกรขนาดใหญท่ีจําเปนตองใช IP Address จริง และมีการเช่ือมตอแบบถาวร ก็นาจะ
ลงทุนเชาสาย Leased Line และใชเราทเตอรเปนอุปกรณเช่ือมตอ แตถาเปนรานบริการอินเทอรเน็ต
ขนาดเล็กก็อาจจะใชโมเด็มแบบ Dial up หรือบริการ ADSL และแชรอินเทอรเน็ตดวยอุปกรณ
ประเภท IP Sharer ก็เพียงพอแลว อยางไรก็ตามความเร็วของการใชงานอินเทอรเน็ตรวมกันเชนนี ้
จะขึ้นอยูกับจํานวนผูใชงาน และประเภทของบริการท่ีเรียกใชเขาสูอินเทอรเน็ต เนื่องจากแบนด
วิดทของชองสัญญาณมีจํากัดนั่นเอง ยิ่งมีจํานวนการใชงานมากเทาไหรก็ยิ่งทําใหความเร็วเฉล่ียท่ี
ผูใชงานแตละคนไดรับก็ยิ่งลดลงเทานั้น จึงจําเปนตองหาวิธีการท่ีจะประหยัดการใชงานชองทาง
ส่ือสารใหมากท่ีสุด วิธีการหนึ่งท่ีจะชวยใหงานบริการประเภท Web Service ไดก็คือ การใชงาน 
Proxy Server หมายถึงอุปกรณในระบบเครือขายท่ีรับเอาการรองขอใชบริการ ( request ) จากเครื่อง
ลูกขาย ไดแก โปรแกรมเว็บบราวเซอร หรือ โปรแกรม FTP Client แลวสงผานการรองขอนั้นไปยัง
เซิรฟเวอรปลายทางในเครือขายอินเทอรเน็ต ดังนั้น Proxy Server จึงเปรียบเสมือนตัวแทนของ
เครื่องลูกขายท่ีอยูภายในระบบและเปนตัวกลางระหวางเครือขายภายในกับเครือขายภายนอก โดยมี
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ภาระหนาท่ีท่ีถูกกําหนดใหรับผิดชอบ แตกตางกันออกไปตามความตองการของผูออกแบบระบบ 
เชน Firewall Proxy ทําหนาท่ีรักษาความปลอดภัยใหแกระบบเปนตน  

ระบบปฏิบัติการ FreeBSD มีโปรแกรม Proxy Server ท่ีมีประสิทธิภาพสูงมาก คือ Squid 
ซ่ึงเปนโปรแกรมประเภท Proxy Caching Server สําหรับการใหบริการ Web Caching Service คือ 
จะคอยรับคํารองขอบริการจากเครื่องลูกขาย และสงผานไปยังเซิรฟเวอรปลายทางท่ีเหมาะสม 
ขอมูลตาง ๆ ท่ีผานเขามาจะถูกสําเนาเก็บไวในหนวยความจําแคช และดิสก ดังนั้นเม่ือมีการรองขอ
ขอมูลซํ้าอีกในครั้งตอมาจะ สามารถนําขอมูลในแคชมาใหบริการไดรวดเร็วกวาการติดตอไปยัง
เซิรฟเวอรโดยตรง ชวยใหลดการใชชองทางส่ือสารขอมูลลงได นอกจากนี้ Squid ยังมีคุณสมบัติ
เปน Firewall Proxy อีกดวย อยางไรก็ตาม Squid เปนเพียง Web Only Cache หมายถึง จะทํางานกับ
โปรโตคอล HTTP โดยเฉพาะเทานั้น จะไมสามารถแคชขอมูลจากโปรโตคอลอ่ืน ๆ เชน 
RealAudio หรือ FTP ได ยกเวนกรณีท่ี FTP นั้นทํางานโดยโปรโตคอล HTTP ซ่ึงมีเพียงสวนนอย 
และสําหรับโปรโตคอล SSL แลว Squid สามารถทําการแคชการบริการได การใชงานท่ีตองเขาสู
เว็บไซตท่ีใช SSL เชน เว็บไซตบริการอีเมลฟรีตาง ๆ จึงไมมีปญหาแตอยางใด 
 
2.5 Client-server 

Server คือ เครื่องท่ีทําหนาท่ีในการใหบรกิารแก Client  
Client คือ เครื่องท่ีไปขอใชบรกิารอยางใดอยางหนึ่งจาก Server 

- เปนระบบท่ีทํางานในรูปแบบของความสัมพันธของ Process ท่ีอยูบนตางเครื่องกัน  
- มีขอบขายการทํางานที่แบงแยกกันอยางชัดเจน คือ process ท่ีใชเปนตวัใหบรกิารอยูใน

เครื่องหนึ่ง ในคณะท่ี Client Process เปนตวัใชบรกิารจะอยูอีกเครื่องหนึ่ง  
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 มองตามลกัษณะการทาํงานและลกัษณะการประยกุตใชไดดังนี้  
File Server  
Database Server  
Transaction Server  
Groupware Server  
Object Server  
Web Application Server 
 

2.6 File Server 
- First wave Client/Server  
- Client ขอใชบริการขอมูลท่ี Server คือ File ท่ีอาจเปน Program หรือ Data  
- เม่ือ Client สงสัญญาณ Request แลว Server จะ Copy สง File ท่ีขอให  
- Process สวนใหญเกิดขึ้นท่ี Client เปนหลัก Server มีหนาท่ีแคบริการ File  
- เปน Model ท่ีงายและราคาถูก ตัวอยางเชน PC LAN โดย Netware Netware ไมไดมีหนาท่ี 

run   program เปนเพียงผูท่ีเก็บ program และแจกจายให user แตละคนนําไปใช ระบบจะ 
Protect   ไมใหสูญหาย และจะดูแลวาขอมูลใดเปนของใคร สิทธิการเขาใชงานเปนอยางไร  

- Print Server หรือ Fax Server เปนกลุมท่ีทํางานแบบ File Server เชนกัน   เพราะเปนการ
สงผานขอมูลลักษณะ File เชนเดียวกัน   

- Server search file เดียว : เพียง program เดียวก็ทํางานได อันเปนลักษณะของ Dos   
- Server search file เปนกลุม : ตองไดไฟลท้ังระบบจึงจะทํางานได ซ่ึงเปนระบบการทํางาน

ของ     Windows - Data File  
- End User Data คือ data ท่ี user สรางเอง และเก็บไวใชงานเอง - Database Data คือ data ท่ี 

share ให user หลายคนเรียกใชงานได   ลักษณะการใชงานจะเปนฐานขอมูลแบบ ISAM 
ซ่ึงตองสราง Index Files   ขึ้นมาเพ่ือใหงายในการสืบคนและเพ่ือเรียงลําดับขอมูล และการ
เขาใชงานในแตละครั้งตองทําการ   Lock ไวจนกวาจะใชงานเสร็จ  
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2.7 Database Server  
- Second wave Client/Server  
- เหมาะกับ Relational Database Model แตไมเหมาะกับ VSAM หรือ ISAM Model  
- Client จะเรียกโดยการสง SQL request message ไปยัง Server จากนั้น DBMS   จะทําการ

ประมวลผลคําส่ัง คนหรือประมวลผลขอมูลใน Database แลวสงผลลัพธกลับไปยัง Client 
- มีปริมาณ Traffic นอยมากใน Network เพราะเปนการสงผานแคคําส่ังกับผลลัพธถึงกัน

เทานั้น 
- ภาระท้ังหมดตกอยูท่ี Server เนื่องจากตองรองรับงานจากทุก client บางชวงเวลาท่ีมีการสง   

command จาก client หนักๆจะทําให Server ไมสามารถประมวลผลไดทัน ทําใหระบบ 
Crash  

- ในระดับ Centralized Host SQL Command ก็จะถูกสรางขึ้นท่ี Server ซ่ึงจะตางจากใน PC   
Client ท่ีจะสงมาเปน Command เนื่องจาก Client เปน Terminal ท่ีไมมี CPU และ Memory   
ทุกตัวอักษรท่ีกดจะถูกสงไปท่ี Host ท้ังหมด และจะเริ่มประมวลผลทันทีท่ี Submit คําส่ัง  

- การตอบสนองจะเปนไปในลักษณะ Interactive แตไมสามารถคาดหมายเวลาในการ
ตอบสนองได   เนื่องจากขึ้นอยูกับชวงเวลานั้นวา  

2.8 Transaction Server  
- สรางขึ้นมาเพ่ือแกปญหา Crash ของ Server ในชวงเวลา Busy หนักๆ  
- แบงกลุม Transaction Server เปนสองกลุมคือ 
- TP Monitor (TP-Heavy) เหมาะสําหรับงานท่ีมีปริมาณ Transaction มากๆ  
- Store Procedure (TP-Lite) เหมาะสําหรับงานท่ีมีปริมาณ Transaction ไมมาก  
- ลักษณะงานของ Transaction Server คือ รองรับ Transaction ท้ังหมดจาก User แลวสงไป   

Process ท่ี Server ในอัตราสูงสุดไมเกินปริมาณนี่ Server สามารถจะรับไดในแตละ
ชวงเวลา  

2.9 Groupware Server 
- ใชงานกับ Data ชนิดท่ีไมมีโครงสราง (Un-Structure) หรือกึ่งโครงสราง (Semi-Structure)  
- รองรับงานจําพวก Email , Scheduling , Conferencing , Workflowe หรือบางครั้งก็เปน   

Multimedia หรืองานท่ีมีลําดับการทํางานไมแนนอน  



 14 

Object Server 
- เปนเทคโนโลย ีClient/Serverในยคุตอไป  
- 1 Application เกิดจากการนํา object หลายๆตัวท่ีมี relation ตอกันและใชวิธี Object 

OrientedProgrammingLanguageในการเขียน  
- 1 Object คือ Unit อิสระท่ีสามารถ process application เองได ถาตองการสรางโปรแกรม

ใหมก็เพียงแตนําObjectท่ีมีอยูแลวมาสรางใหมได  
- เปนตัวรวบรวม object ท้ังหมด และมี ORB (Object Request Broker)   จะเปนตัวเช่ือมตอ

ระหวาง Client กับ Server โดยเม่ือ Client จะติดตอไปหา Object   ก็จะตดิตอไปหา ORB 
เพ่ือบอกวาตองการObjectอะไรORBก็จะจัดสรรใหตามตองการ  

- OMG : Object Management Group เปนกลุมงานท่ีกําหนด frame work ของการสราง 
object   เพ่ือกําหนดวาบรษิทัผูผลิต object จะออกมาอยางไรใหเขากันได 100%  

- COBRA : Common Object Broker Adapter เปนแกนกลางท่ีทําให object   ท่ีมาจากบริษัท
ท่ีตางกนัสามารถแลกเปล่ียนหรือใชรวมกนัได  

- Component : คือช้ินสวนท่ีสามารถนาํไปใชไดหลายๆอยาง แตมันจะมีหนาท่ีของมันเอง   
โดยเราจะนําเอา Component เหลานี้มาสรางเปน Application  

 
2.10 Web Server  

- www เปน Application Level Protocol ซ่ึงเดิมเปนระบบ Web-Client เทานั้น กลาวคือ 
Client   จะมี browser ท่ีจะ requent ไปยัง host ท่ีตองการ แลว host ก็จะทําการสง html 
กลับมายังclientเพ่ือprocessแลวแสดงผลออกมา  

- ปจจุบันพัฒนาเปน Front-End Application Client 

2.11 Firewall 
Firewall คือ ฮารดแวรและซอฟตแวรท่ีองคกรตางๆมีไวเพ่ือปองกันเครือขายคอมพิวเตอร

ภายในของตนจากอันตรายท่ีมาจากเครือขายคอมพิวเตอรภายนอก เชน ผูบุกรุก หรือ Hacker 
Firewall จะอนุญาตใหเฉพาะขอมูลท่ีมีคุณลักษณะตรงกับเง่ือนไขท่ีกําหนดไวผานเขาออกระบบ
เครือขายภายในเทานั้น อยางไรก็ด ีFirewall นั้นไมสามารถปองกันอันตรายท่ีมาจากอินเทอรเน็ตได
ทุกรูปแบบ ไวรัสก็เปนหนึ่งในนั้น ดังนั้นจึงไมสามารถรับรองไดวาความปลอดภัยหรือความลับ
ของขอมูลจะมีอยูรอยเปอรเซ็นตถึงแมวาจะมีการใช Firewall แลวก็ตาม  
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เครื่องบริการรักษาความปลอดภัยของขอมูล มีหลายท่ีหลายดาน เชน กรองแพ็กเกจ เฝา
ตรวจ ตรวจสอบการใชแบนดวิดทหรือเก็บขอมูลท่ี local host ใชงานบอย ไวให local host อ่ืน ๆ 
เรียกใชดวยความเร็ว ซ่ึงหลักการของ firewall ท่ีสําคัญมีดังนี้   

1. ใหบริการเฉพาะท่ีตองการเปด  
2. ใหบริการใครบาง  
3. ใหสมาชิกในแตละกลุม สามารถใชไดเฉพาะท่ีเหมาะสม  
4. กําหนดความปลอดภัยอยางไร ใหแตละบรกิาร  

2.11.1 Firewall ประกอบดวย  
1. Package filters เปนหนาท่ีของ router ทําหนาท่ีกรอง IP (อินเทอรเน็ต Protocol) 

TCP (Transmission Control Protocol) และ UDP (User Datagram Protocol) ถา
ขอมูลท่ีสงมาไมเปนไปตามกฎ ก็จะเขาเครือขายไมได  

2. Proxy server ทําใหเครื่องภายนอกท้ังหมดไมรูจักเครื่องภายในเครือขาย เพราะทุก
กิจกรรมตองผานการแปลง IP ของ Proxy server 

 
2.12 Network Address Translation (NAT) 

จากการท่ีทุกหนวยงานของมหาวิทยาลัย ไดใหความรวมมือในการปรับเปล่ียนมาใช 
MUC-Net Address เพ่ือความม่ันคงและเสถียรภาพของระบบคอมพิวเตอรในมหาวิทยาลัย ในฉบับ
นี้เราจะมารูจักกับ NAT (Network Address Translation) ท่ีเปล่ียน MUC-Net Address เปน IP 
Address เพ่ือใชงาน อินเทอรเน็ต โดยผูใชระบบเครือขาย อินเทอรเน็ต ไมทราบ IP Address จริงท่ี
เรากําลังใชงานอยูเปนอยางไร   

NAT เปนมาตรฐานหนึ่งใน อินเทอรเน็ต ท่ีทําใหเราสามารถใช IP Address ชุดหนึ่งเปน IP 
ภายใน และอีกชุดหนึ่งเปน IP ภายนอก เวลาเราจะสงขอมูลไปใน อินเทอรเน็ต ขอมูลจะถูกตัด
แบงเปนสวนๆ ซ่ึงเราเรียกวา IP Packet ตองระบุท่ีอยูผูสงและท่ีอยูผูรับลงใน IP Packet ดวย เพ่ือให 
Router ในระบบ อินเทอรเน็ต รูวาจะสงไปโดยใชเสนทางใด ดังนั้น NAT จะเปล่ียนท่ีอยูของผูสง
ภายในเม่ือจะสงออกไป อินเทอรเน็ต และเปล่ียนท่ีอยูผูรับภายในเม่ือไดรับจาก อินเทอรเน็ต นั่นเอง 
เรามักใช Private IP Address ซ่ึงเปนหมายเลข IP Address ท่ีไมใชในระบบ อินเทอรเน็ต เปน IP 
Address ภายในเครือขาย เชน Private IP Address ของ Class A ไดแก หมายเลข 10.0.0.0, Class B 
ไดแก หมายเลข 172.16.0.0 – 172.31.0.0 และ Class C ไดแก หมายเลข  192.168.0.0 – 
192.168.255.0 เปนตน  
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2.12.1 จุดประสงคของการใช NAT  
1. ใชเพ่ือแปลง IP Address ภายในระบบเครือขายหลาย ๆ Address ออกไประบบภายนอก 

เครือขายเปน 1 IP Address ทําใหประหยัด IP Address เนื่องจากปจจุบันเราใช IP Address 
Version 4 ซ่ึงมีรูปแบบ x.x.x.x ตัวอยางเชนระบบเครือขายของมหาวิทยาลัยมหิดล ไดรับ 
IP Address Class C จาก APNIC (Asia Pacific Network Information Centre) จาํนวนจํากดั 
โดย 1 ชุด IP Address Class C สามารถติดตั้งใหเครื่องคอมพิวเตอรไดสูงสุดเพียง 254 
เครื่อง (โดย 28 = 256 ซ่ึง x.x.x.0 เปนหมายเลขของ Network และ x.x.x.255 เปนหมายเลข
ของ Broadcast) จึงตองใช NAT เพ่ือรองรับการติดตั้งเครื่องคอมพิวเตอรไดมากขึ้น  

2. ใชเพ่ือประโยชนทางดานความปลอดภัย เพราะเม่ือ IP Packet ออกไปในระบบ 
อินเทอรเน็ต แลว คนอ่ืนท่ีอยูใน อินเทอรเน็ต จะไมรูวามาจากเครื่องคอมพิวเตอรเครื่องใด 
ทําใหปองกันจากผูบุกรุกภายนอกได ซ่ึงระบบเครือขายของมหาวิทยาลัยมหิดลใชเปน
เหตุผลหลักในการใช NAT  

3. ใชเพ่ือทํา Load Sharing ในกรณี Server เชนบางครั้งเราตองการใหบริการงานแกผูใชจาก
เครื่อง Server หลายเครื่อง โดยผูใชไมจําเปนตองรูวางานท่ีจะทํา ตองขอบริการจากเครื่อง 
Server ใด และถาเครื่อง Server บางตัวในระบบท่ีทํา Load Sharing ไมสามารถใหบริการ
ได ระบบจะใหบริการจาก Server ตัวอ่ืนแทน  

 
2.13 Telnet หรือ SSH 

เครื่องมือพ้ืนฐาน ท่ีใชสําหรับติดตอกับเครื่อง Server ท่ีเปน UNIX หรือ LINUX เพ่ือใชเขา
ไปควบคุมการทํางานของเครื่อง หรือใชอาน mail หรือใชปรับปรุง homepage หรือใชเรียก
โปรแกรมประมวลผลใด ๆ หรือใชพัฒนาโปรแกรมและใชงานในเครื่องนั้น เปนตน เพราะระบบ 
UNIX หรือ LINUX จะยอมใหผูใชสราง application ดวย Compiler ภาษาตาง ๆ ไดอยางอิสระ และ
เช่ือมตอกับ อินเทอรเน็ต ไดอยางมีประสิทธิภาพ เพราะ อินเทอรเน็ต เริ่มตนมาจากระบบ UNIX นี้
เอง ประโยชนอยางหนึ่งท่ีผูใชโปรแกรม Telnet มักคุนเคย คือการใชโปรแกรม PINE ซ่ึงมีอยูใน 
Telnet สําหรับรับ-สง mail และมีผูใชอีกมากท่ีไมรูตัว วาตนเองกําลังใชงาน UNIX อยู ท้ัง ๆ ท่ีใช 
PINE ติดตองานอยูทุกวัน เดิมท่ีระบบ UNIX ไมมีโปรแกรม PINE แตมีนักศึกษาท่ีมหาวิทยาลัย 
WASHINGTON University เพราะใชงายกวาการใชคําส่ัง mail ในการรับ-สงมาก แตผูใชท่ีใช E-
Mail กับเครื่อง UNIX หรือ LINUX ซ่ึงใชตามมาตรฐาน IMAP มักเปนกลุมนักศึกษาใน
มหาวิทยาลัย ท่ีมหาวิทยาลัยไดใหบริการ E-Mail ซ่ึงมีขอจํากัดบางประการ และหลายมหาวิทยาลัย
เชนกันท่ีทําฐานขอมูล Mail ใน UNIX และใหบริการ Mail ผาน browser ได ซ่ึงเปนหลักการท่ีผู
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ใหบริการ mail ฟรีหลายแหงใชกันอยู สําหรับโปรแกรม Telnet ผูตองการใชบริการ ไมจําเปนตอง
ไป download เพราะเครื่องท่ีทําการติดตั้ง TCP/IP จะติดตั้งโปรแกรม telnet.exe ไวในหอง 
c:\windows เพ่ือใหผูใชสามารถเรียกใชไดอยูแลว แตปญหาหนักอยูท่ีวิธีการใช เพราะระบบ UNIX 
เปนการทํางานใน Text mode เปนหลัก การจะใชคําส่ังตาง ๆ ผูใชจะตองเรียนรูมากอน จึงจะใชงาน
ไดในระดับท่ีพ่ึงตนเองได มิเชนนั้นก็จะเหมือน คนตาบอดเดนิอยูกลางถนน หากใชคําส่ังไมถูกตอง 
อาจทําใหเกิดปญหาท้ังกับตนเอง และระบบได 
 

2.14 WWW (World Wide Web) 
บริการท่ีตองใชโปรแกรม Browser เชน Fire Fox, Netscape, อินเทอรเน็ต Explorer, Opera 

หรือ Neoplanet เพ่ือเปดดูขอมูลจากเว็บไซต (Website) หรือโฮมเพจ (Homepage) จะไดขอมูลใน
ลักษณะเปนตัวอักษร ภาพ เสียง และภาพเคล่ือนไหว ในลักษณะส่ือผสม รวมท้ังการส่ังประมวลผล 
และตอบสนองแบบอินเทอรแอ็กทีฟ (Interactive) บริการนี้ไดรับการพัฒนาอยางรวดเร็ว จน
นํามาใชงานอยางหลากหลาย เชน ชมภาพยนตร ฟงเพลงออนไลน เลนเกม คนขอมูล ประมวลผล
ขอมูลทางธุรกิจ ทําขอสอบ การสงเมล ติดตอซ้ือขาย ชําระเงินดวยบัตรเครดิต หรือสงโพสทการด 
เปนตน 
 



บทท่ี 3 
การออกแบบโครงสรางระบบ 

 
3.1 การสํารวจความตองการของระบบ 
 การสํารวจความตองการของระบบนี้ผูจัดทําโครงนี้ไดรวบรวมขอมูลโดยการ สัมภาษณ
จากผูใชงานอินเทอรเน็ตโดยตรง โดยรวบรวมปญหาตาง ๆ ท่ีเกดิขึ้นสําหรับการใชงานอินเทอรเนต็
ในเครือขาย LAN (Local Area Network) ซ่ึงผูจัดทําไดนาํเอาปญหาเหลานั้นมาวิเคราะห วาจะแกไข
ปญหาท่ีเกิดขึ้นกับเครือขาย LAN นั้นอยางไร โดยจากการสัมภาษณนั้นปญหาสวนใหญท่ีเกิดขึ้นก็
คือ การใชงานอินเทอรเน็ตไดชาเพราะผูใชบางราย download ไฟลบางอยาง และ การเขาเว็บไซต ท่ี
ไมเหมาะสม จึงเปนท่ีมาของการทําโครงการนี้ 
 
3.2 แนวทางการพัฒนาระบบ 
 การพัฒนาระบบนี้ไดนําหลักการหลักการของ SDLC มาใชในการวิเคราะหและออกแบบ
ระบบการจัดการความเร็วในการใชงานอินเทอรเน็ตสําหรับเครือขาย LAN ซ่ึงมีขั้นตอนในการ
วิเคราะหดังนี้ 

1.   กําหนดปญหา 
เนื่องจากการใชงานอินเทอรเน็ตสําหรับเครือขาย LAN ในปจจุบันผูใชงานบางราย

มักจะทําการ Download ไฟลบางอยางจากอินเทอรเน็ตทําใหชองสัญญาณแบนดวิดทถูกใช
ไปเปนจํานวนมากทําใหผูใชงาน ท่ีไมไดทําการ download นั้นใชงานอินเทอรเน็ตไดชาลง
หรือหากมีผู Download หลาย ๆ คนในเครือขาย LAN นั้น อาจจะทําใหผูใช ท่ีเขามาใชงาน
ภายหลัง อาจจะไมสามารถใชงานอินเทอรเน็ตได 

2.   วิเคราะหปญหาและศึกษาความเปนไปได 
เนื่องจากปญหาท่ีเกิดขึ้นนั้นทําใหเกิดความไมเสมอภาคกัน ในการใชงานอินเทอรเน็ต

เพราะทุกคนท่ีอยูในเครือขาย LAN เดียวกันก็สมควรท่ีจะไดใชงานชองสัญญาณของ 
แบนดวิดท เทาๆกัน  
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3.   ออกแบบระบบ 
การออกแบบระบบการจัดการความเร็วในการใชงานอินเทอรเน็ตสําหรับเครือขาย 

LAN นี้ไดนํา การออกแบบระบบโดยใช ภาษา UML ซ่ึงเปนภาษาท่ีกําลังไดรับความนิยม
เปนอยางสูงในขณะนี้สําหรับผู ท่ีทําหนาท่ีในการออกแบบระบบเพราะเปนโมเดล
มาตรฐานท่ีใชหลักการออกแบบ OOP ซ่ึงเหมาะสมกับการเขียนโปรแกรมในปจจุบันนี้ 

4.   พัฒนาระบบ 
ในการพัฒนาระบบการจัดการความเร็วในการใชงานอินเทอรเน็ตสําหรับเครือขาย 

LAN นี้ไดใช ระบบปฏิบัติการ FreeBSD มาเปน เซิรฟเวอร ในการบริหารจัดการ แบนด
วิดท และ ทําการกรอง เว็บไซต ท่ีไมพ่ึงประสงค เพ่ือไมให User ในระบบของเราเขาใช
งาน และ ไดพัฒนาระบบใหมีความงายในการใชงานมากยิ่งขึ้นโดยใชการ ควบคุมจาก 
Web Application ในการควบคุมระบบปฏิบัติการ FreeBSD นี้ซ่ึงใชภาษา PHP มาพัฒนา  

5.   ทดสอบระบบ 
การทดสอบระบบนั้นไดมีการทดสอบวาระบบปฏิบัติการ FreeBSD นี้สามารถทําการ

จัดสรรแบนดวิดทและ block web ท่ีไมพ่ึงประสงคไดจริง 
6.   ซอมบํารุง 

สําหรับการซอมบํารุงนั้นหากมีความผิดพลาดในสวนใด ก็จะทําการปรับปรุงระบบให
สามารถทํางานไดอยางมีประสิทธิภาพ  

 
3.3 การออกแบบการทํางานของระบบ 
 ขั้นตอนการออกแบบระบบการจัดการความเร็วในการใชงานอินเทอรเน็ตสําหรับเครือขาย 
LAN โดยใช UML มีวิธีดังนี้ 
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USE CASE DIAGRAM 
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รูปที่ 3.1 USE CASE DIAGRAM 
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STATE DIAGRAM 
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รูปที่ 3.2 STATE DIAGRAM 
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บทท่ี 4 
ผลการพัฒนาระบบ 

 
ผลการพัฒนาระบบควบคุมความเร็วในการใชงานอินเทอรเน็ตสําหรับเครือขาย LAN ผาน

เว็บไซต ไดแบงระบบออกเปน 2 สวนดวยกันคือ สวนของผูใชงาน และสวนของผูดูแลระบบ โดย
ในสวนของผูดูแลระบบนั้นจะทํางานในสวนของเครื่องเซิรฟเวอรเพ่ือบริหารจัดการกับระบบ และ 
ในสวนของผูใชงานนั้นจะทํางานท่ีเครื่องลูกขาย ซ่ึงทัง 2 สวนนี้สามารถใชงานไดโดยงาย 
 
4.1 ขั้นตอนการทํางานของเคร่ืองลูกขาย 

1. เครื่องลูกขายทุกเครื่องตองทําการใสคาของ Proxy และ Port ท่ี Web Browser ของเครื่อง
ลูกขายโดยคา Proxy และ Port number นั้นจะถูกกําหนดโดยผูดูแลระบบและใสไวให
เรียบรอยแลวดังตัวอยางรูปท่ี 4.1 

2. เม่ือผูใชตองการใชงานอินเทอรเน็ต โดยไดมีการเรียกใช Web Browser ระบบจะ ให
ผูใชงาน กรอก Username และ Password ลงไปดังรูปท่ี 4.2 หากผูใชงาน กรอก Username 
และ Password ไดถูกตองระบบจะอนุญาต ใหใชงานไดทันที แตหากผูใชงาน กรอก 
Username และ Password ผิด ระบบก็จะให ผูใชงานไดกรอก Username และ Password 
ใหม หากกรอกผิดเกิน 3 ครั้งระบบจะมีการแจงเตือน 

3. เม่ือผูใชงานสามารถเขาระบบไดแลวก็จะสามารถใชงานอินเทอรเน็ตไดตามสิทธิของกลุม
ผูใชงานคนนั้น  
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รูปที่ 4.1 แสดงวิธีการกรอก IP และ Port ของ เซิรฟเวอร  

 

 
รูปที่ 4.2 แสดงหนาตางสําหรับกรอก User name และ Password 
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4.2 ขั้นตอนการทํางานในสวนของผูดูแลระบบ 
1. เม่ือผูดูแลระบบตองการจัดการกับระบบของตน ก็จะตองเรียกใชงาน Web Browser โดยใส 

IP ของเครื่องเซิรฟเวอร ท่ี ชอง Address Bar ใหถูกตอง 
2. และเม่ือ กรอก Address ของ IP ไดถูกตองแลว โปรแกรมจะใหผูดูแลระบบทําการกรอก 

Username และ Password เนื่องจากการเขามาใชงานนี้สามารถท่ีจะเพ่ิมช่ือของผูใชงานหรอื 
ลบช่ือผูใชงานได จึงเปนการปองกันไมใหผูอ่ืนท่ีไมใช ผูดูแลระบบเขามาในสวนนี้ได 

3. เม่ือผูดูแลระบบเขาระบบแลว จะพบกับ เมนูตางๆ ดังนี ้
 - Block     - Online User 
 - Delete User    - All User 
 - Add User    - Statistic 
  
โดยเมนูดังกลาวสามารถทํางานไดดังนี ้
 Block เม่ือผูดูแลระบบเห็นวาเว็บไซตไหนท่ีไมเหมาะสมกับการใชงานในองคกรของทาน
ก็สามารถใส ช่ือ ของ URL ดังกลาวนั้นได เพ่ือปองกันไมให ผูใชงานเขาใชงาน URL ดังกลาวโดย
สามารถแยกการ Block ไดเปนกลุม ของผูใชงาน หรือ ท้ังหมดของผูใชงานได 
 Delete User เม่ือตองการลบ ช่ือของผูใชงานออกจากระบบ ผูควบคุมระบบ สามารถท่ีจะ
ทําการลบไดโดยกรอกช่ือของผูใชงานนั้นๆ 
 Add User เม่ือมีผูใชงานเพ่ิม ผูดูแลระบบสามารถ เพ่ิมช่ือของผูใชงาน และรหัสผาน 
พรอมกับ ระบุวา ผูใชงานคนนั้นอยูในกลุมไหนไดโดยงาย 
 Online User สวนนี้จะทําการตรวจสอบวาในขณะนั้นมีผูใชงานใดท่ีกําลังใชงานอยู พรอม
ท้ังบอกไดดวยวากําลังใชงาน URL ใด 
 All User เม่ือตองการดูรายช่ือของผูใชงานท้ังหมดท่ีมีอยูในระบบ ก็สามารถดูไดโดยงาย 
อีกท้ังยังสามารถ ดูผูใชงานวาอยูในกลุมไหนไดอยางสะดวก 
 Statistic เปนการดูสถิติ ตางๆ วา ผูใชงานใดท่ี Download ไฟลมากท่ีสุด เขาเว็บไซตท่ีได 
Block ไว หรือดูวา เว็บไซตใดท่ีมีผูใชงานเขาใชงานมากท่ีสุด รวมท้ังผูใชงานแตละรายเขาเว็บไซต
ใดบาง เพ่ือเก็บขอมูลไวสําหรับ แกปญหาตางๆ ของระบบตอไป 
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4.3 การออกแบบ Interface ในสวนของผูดูแลระบบ 
 

 
รูปที่ 4.3 หนาจอเขาสูระบบของผูดูแลระบบ 

 

 
รูปที่ 4.4 หนาจอของเมนูหลักของระบบ 
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รูปที่ 4.5 หนาจอหลัก ของเมน ูBlock เว็บไซต 

 

 
รูปที่ 4.6 หนาจอ แสดง URL ท่ีตองการ Block group 56 Kbps 
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รูปที่ 4.7 หนาจอ แสดง URL ท่ีตองการ Block สําหรับผูใชงานท้ังหมดในระบบ 

 

 
รูปที่ 4.8 หนาจอสําหรับลบรายช่ือผูใชงาน 
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รูปที่ 4.9 หนาจอสําหรับเพ่ิมรายช่ือผูใชงาน 

 

 
รูปที่ 4.10 หนาจอแสดงผูท่ีกําลังใชงาน 
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รูปที่ 4.11 หนาจอหลักของ รายช่ือผูใชงานท้ังหมดในระบบ 

 

 
รูปที่ 4.12 หนาจอแสดงรายช่ือของผูใชงานในกลุม 56 Kbps 
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รูปที่ 4.13 หนาจอสําหรับเลือกวันท่ี เก็บสถิติตางๆ 

 

 
รูปที่ 4.14 หนาจอแสดงรายละเอียดหลัก ของการเก็บสถิต ิ
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รูปที่ 4.15 หนาจอแสดงรายช่ือเว็บไซตท่ีถูกใชงานมากท่ีสุด 

 

 
รูปที่ 4.16 หนาจอแสดงรายช่ือเว็บไซตและผูท่ีเขาใชงาน 
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รูปที่ 4.17 หนาจอแสดงแสดงรายการท่ีเคย Download 

 

 
รูปที่ 4.18 หนาจอแสดงรายช่ือของเว็บไซตท่ีมีปญหาไมสามารถเขาได 
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รูปที่ 4.19 หนาจอแสดงรายการท้ังหมดของผูใชงาน 



บทท่ี 5 
บทสรุปและขอเสนอแนะ 

 
5.1 บทสรุป 
 ระบบท่ีพัฒนาขึ้นมานี้สามารถลดปญหาการใชงาน แบนดวิดท ไดเปนอยางดีเนื่องจาก 
โปรแกรม Squid มีลักษณะการทํางานเปนแบบ proxy cache server สงผลดีใหระบบดวยการเก็บ
เว็บไซตท่ีเคยไปเยี่ยมชมมาแลวไวใน hard drive หากมีเครื่องในเครือขายท่ีเรียกเว็บไซตเดิมอีกจะ
มาดึงขอมูลจาก hard dive กอน ทําใหไมมีการใช แบนดวิดท สําหรับการเรียกเว็บไซตเดิมๆ อีกท้ัง
ยังมีระบบตรวจสอบ Username และ Password กอนเขาใชงาน และแบง ผูใชงานออกเปนกลุม 
อยางชัดเจน รวมท้ังสามารถ Block เว็บไซตท่ีไมพึงประสงคไดอีกดวย ซ่ึงการพัฒนาระบบครั้งนี้
สงผลใหขาพเจาไดรับความรูในการวางแผนการปฏิบัติงาน รวมถึงความรูดานเครือขาย และการใช
งาน โปรแกรม Open source ตางๆ    
  
5.2 ขอเสนอแนะ 

1. ควรทําให เซิรฟเวอร  เปน Gateway ดวยเพราะจากการทดสอบระบบจัดการแบนดวิดท
สําหรับเครือขาย LAN ผานเว็บ นั้นพบวาถาตองการใหระบบทํางานไดอยางเต็ม
ประสิทธิภาพนั้นสมควรท่ีจะมีออกแบบระบบเครือขายโดยให เซิรฟเวอร  ท่ีติดตั้งระบบ
จัดการแบนดวิดทสําหรับเครือขาย LAN ผานเว็บ นั้นทําหนาท่ีเปน Gateway ของระบบ
ดวย เพราะถาเราใหอุปกรณอ่ืนทําหนาท่ีเปน Gateway จะสงผลใหเวลามีการ Download 
ไฟลตางๆ โดยใชโปรแกรม ชวย Download เชน Flashget หรือ Internet Download 
Manager จะสงผลใหการควบคุมตางๆ ของระบบนั้นไมสามารถทํางานได เพราะ ตัว
โปรแกรมดังกลาวจะทําการเรียก Gateway โดยอัตโนมัติ จึงทําใหเวลาท่ี Download ไฟลจะ
ใช แบนดวิดท อยางสูงทําใหผูใชงานทานอ่ืนใชงานไดชาลง  

2. ระบบจัดการแบนดวิดทสําหรับเครือขาย LAN ผานเว็บนี้จําเปนตอง กรอกคา Proxy และ 
Port ใหถูกตอง จึงจะสามารถทํางานได และหากมีผูใชงานไดปรับเปล่ียนคาของ Proxy 
หรือ เอาคาของ Proxy ออก จะทําใหผูใชงานนั้นไมถูกจํากัดสิทธิการใชงาน สําหรับวิธีการ
แกไขสามารถทําไดโดยดูรายละเอียดตามขอ 1 
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3. ควรพัฒนาระบบ ใหผูใชงาน สามารถ แกไข รหัสผานของตัวเองไดเพ่ือความงายในการใช
งานของผูใชงานเอง และเปนการปองกันการลืมรหัสผานดวย แตเนื่องจากระบบนี้ไมได
เก็บรายช่ือของผูใชงานลงฐานขอมูลทําให การแกไข รหัสผานของผูใชงานนั้นทําไดยาก 
เพราะรายช่ือของผูใชงานนั้นถูกเก็บอยูในไฟลของ Apache ซ่ึงเก็บเปนแบบ Text file ซ่ึง
ผูจัดทําโครงงานนี้ ยังขาดความชํานาญในการใชงานโปรแกรม Apache จึงแกปญหา
ขางตนนี้ดวยการ ลบช่ือของผูใชงานออกแลว เพ่ิมใหมโดยใชรหัสผาน ตามท่ีผูใชตองการ 
เปนการแกไขปญหาดังกลาวเบ้ืองตน 

4. การออกแบบระบบจัดการแบนดวิดทสําหรับเครือขาย LAN ผานเว็บนี้ เปนการออกแบบ
โดย fix รูปแบบของเว็บ อยางแนนอนโดย interfaceไมสามารถทําการแกไข หรือเพ่ิมกลุม
ของผูใชงานได  ซ่ึงในการใชงานจริง ควรมีการปรับเปล่ียนใหสามารถแกไข เพ่ิมหรือลบ
กลุมผูใชงานไดอยางสะดวกโดยผาน interface นี้ 
นอกจากนั้นระบบจัดการแบนดวิดทสําหรับเครือขาย LAN ผานเว็บ นี้ยังสามารถพัฒนาตอ

ยอดไดอีกมาก ซ่ึงก็ขึน้อยูกับความตองการของผูดูแลระบบเอง อีกท้ัง ซอฟตแวร ท่ีใชในการพัฒนา
ระบบในครั้งนีก้็เปนโปรแกรมประเภท Open source ท้ังส้ินจึงทําใหประหยัด  
 
5.3 การประยกุตใชงาน 
 จากการพัฒนาระบบจัดการแบนดวิดทสําหรับเครือขาย LAN ผานเว็บ นั้นสามาร
ประยุกตใชงานไดหลาย องคกรท่ีตองการจัดสรรแบนดวิดท ใหกับผูใชงานในระบบเครือขาย
ภายในของตนเอง เชน หอพัก, โรงแรม, โรงพยาบาล, LAB ในมหาวิทยาลัย เปนตน  

โดยในท่ีนี้ขอยกตัวอยางการประยุกตใชงานระบบจัดการแบนดวิดทสําหรับเครือขาย LAN 
ผานเว็บ ในมหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย ดังตัวอยางตอไปนี ้
 เม่ือมีช่ัวโมงการเรียนการสอนในหอง LAB คอมพิวเตอร จะพบวานักศึกษาหลายทานใช 
อินเทอรเน็ต ในดานท่ีไมเหมาะสม เชน ใชในการ chat เพ่ือพูดคุย, การเขาเว็บไซตท่ีไมเหมาะสม, 
download ไฟลท่ีไมเหมาะสม ซ่ึงเปนเรื่องยากในการปองกันดังกลาว หรือหากแกปญหาโดยการ
ถอดสาย LAN ออกจากระบบ ก็จะทําใหนักศึกษาท่ีตองการศึกษาขอมูลเพ่ิมเติมจาก อินเทอรเน็ต 
ไมสามารถทําได 
  ดังนั้นหากนําระบบจัดการแบนดวิดทสําหรับเครือขาย LAN ผานเว็บ นี้มาใชก็จะเปน
ทางแกไขท่ีสะดวก เพราะกอนการเขาใชงาน อินเทอรเน็ต นักศึกษาทุกคนจะตองทําการ ใส 
Username และ password เพ่ือเขาระบบ และระบบจะทําการเก็บสถิติ การใชงานของผูใชแตละราย
เอาไว อีกท้ังยัง Block เว็บไซตท่ีไมเหมาะสมไดอีกดวย จากเหตุผลดังกลาวจึงถือวาเปนการ
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ประยุกตใชงานท่ี สามารถปรับเปล่ียนไดตามความตองการของผูดูแลระบบ อีกท้ังระบบจัดการ
แบนดวิดทสําหรับเครือขายLAN ผานเว็บนี้ยังสามารถประยุกตใชงานไดอีกมากมาย ซ่ึงก็ขึ้นอยูกับ
ความตองการขององคกร นั้นๆ  
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