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Diagramas de estado y de actividad

1.- Diagramas de estado

Los diagramas de estado se utilizan para describir el comportamiento
de un sistema, presentando los diferentes estados que puede adquirir una
clase, como respuesta a diferentes eventos.

Los diagramas de estado son muy Utiles para demostrar el
comportamiento de un objeto a través de las diferentes etapas de “su
vida”; sin embargo, al analizar o disefiar un sistema, normalmente se
utilizan en forma limitada, sélo para aquellos casos de mayor
complejidad.

1.1.- Representacién de diagramas de estado

Los diagramas de estado utilizan pocos elementos, sus elementos
basicos son: los rectangulos de bordes redondeados, que representan los
estados del objeto, y las flechas que representan la transicion de un estado
al siguiente.

m Estado de Inicio .—b
Variables
de Estado
Estado de Fin @‘7
Actividades Transicién de Estadlo —————————»

Inscrito en el rectangulo del estado, pueden indicarse las actividades
que ejecutaran los objetos de esa clase, mientras se encuentren en ese
estado.

Todos los diagramas de estado comienzan con el estado inicial del
objeto, que corresponde a su creaciéon. Una vez creado, el objeto
comienza a cambiar de estado, de acuerdo con las condiciones y las
actividades que se cumplen.
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Estado 1

Condicién Estadol?

'y

1
|
Hacer: ........ I

| Hacer: ........

Condician

1

1

]
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|

. — J/ ==
Estado 3

Hacer: ........

®

A continuacién se presenta, como ejemplo, el diagrama de eventos
correspondiente a los pedidos de clientes. En este ejemplo, el pedido se

recibe; se verifica si hay en existencia; si hay disponibilidad se prepara su
despacho y se entrega.

s { " N
En Revision Material Disponible En Preparacion
|,
Revisar la Preparar el
existencia / \ despacho

Despacho Listo

Entregado




Diagramas de estado y actividad

1.2.- Suaper estados

Cuando varias transiciones llevan a un mismo estado, resulta de
mucha utilidad incluir lo que se denomina un super estado, en el que se
combinan los estados que comparten esa transicién comdn.

La representacion de sUper estados permite que, en lugar de mostrar
individualmente todas las transiciones de cada estado al estado comun, se
haga una representacion mas simple, como puede verse en el siguiente
ejemplo.

K En Proceso \
. N L.
En Revision Material Disponible En Preparacion
Revisar la Preparar el
existencia despacho

Despacho Listo

Entregado

Cancelado

L

En este ejemplo se observa que tanto el estado “En Revision”, como el
estado “En Preparacion” pueden hacer una transicion al estado
“Cancelado”, por lo que pueden unirse para formar el stper estado “En
Proceso”.

Si alguno de los estados que integran un stper estado (como es el caso
del estado “En Preparacién”) tiene alguna transicién que no comparte con
sus “compafieros”, se muestra en la forma normal.
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2.- Diagramas de actividad

Un Diagrama de Actividad es una especializacion del Diagrama de
Estado, organizado de acuerdo con las actividades. Normalmente, estos
diagramas se utilizan para especificar o detallar la secuencia de pasos que
se ejecutan en un método, o un use case o un flujo del negocio.

2.1.- Representacion de diagramas de actividad

En un diagrama de actividad, un paso se representa como un
rectangulo de esquinas redondeadas, en el cual se inscribe el nombre o la
descripcion del paso. Las transiciones entre pasos se representan con
flechas.

Los eventos de inicio y fin se sefialan en la misma forma que en los
diagramas de evento.

Inicio o—
Accidn
N —

Transiciotn ————»

Las condiciones o decisiones se representan por un rombo -diamante-,
con multiples flechas de salida -tantas como posibilidades haya-, que
deberan estar etiquetadas en forma tal que constituyan una descripcién
clara de las alternativas.

Decisién

Cuando es necesario representar acciones que se cumplen en forma
concurrente, pueden utilizarse multiples flechas que entran o salen de “la
barra de sincronizacion”.
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En muchas oportunidades

Diagramas de estado y actividad

necesario  representar  las

responsabilidades de la ejecucion del paso, lo cual puede hacerse
organizando las actividades en regiones distintas, separadas por lineas en
el diagrama. Debido a su aspecto, estas separaciones se denominan

Carriles (Swim Lanes).

Carril A

Carril B

Accidn A

. . . ., <<datastore>>
Si se requiere representar alguna interaccion .
con un archivo o base de datos, puede utilizarse
la figura del “data store”
Para dar claridad a un modelo pueden sefialarse los X

eventos que disparan alguna accién, utilizando el doble Desctipcién

tridngulo que se muestra en la figura.
<<1oca]PreconditiDn>>
Precondiciones
Accién

<<localF ostcondition>>
Poscondiciones

del evento

Por razones similares, puede
ser conveniente mostrar las
condiciones que deben existir
antes de la ejecucion de algin
pasoc o las  condiciones
posteriores a su ejecucion.

Para aquellas actividades que
solo se ejecutan sobre los objetos
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de alguna clase que se encuentren en un determinado estado -i.e. sélo se
atienden, para ser despachados, aquellos pedidos que estén en estado
“aprobado”-, podemos indicarlo, como nos muestra la figura. De manera
similar, podemos representar que una determinada actividad modifica el
estado de algunos objetos de una clase.

MNombre de la Clase
Estado
h 4
Accion |> -------- |
v
Mombre de la Clase
Estado
Mombre de la Clase
Estado
h 4
Accion } -------- |
|
i
|
\ 4

Mombre de la Clase

Estado

2.2.- Utilizacion de los diagramas de actividad

Los diagramas de actividad, como al inicio menciondramos, son de
gran utilidad para complementar la especificacion de un use case.

— Requisicién
() e Materiales PROCESAR Orden de Compra { )
{' ENTREGAS j —F
Errega SEMANALES A
yd . deMateriales FIREDUCLENIER Entrega del \
Departamento Proveedor
de Produccion Proveedor
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Depto. de Produccion Depto. de Almacén Depto. de Compras Proveedor
== datastore>>
Inventaric
Requisicién
Elaborar de Materiales Verificar
Requisicidn —| Existencia
de Materiales de Materiales
Materiales sin
disponibilidad
Semanalmente
IMateriales Requisicién Orden de
disponibles Prepara( de Corapras Preparar Cotnpra
Requisicion Orden de
Compra

Entrega de

Bl Materiales
scibir
Despacha

de Compras

.

ftem Requerido

Pendiente de En

trega

Preparar
Despacho

Recibir
Material de

Entrega del Proveedor

Atender
O.deC

Proveedor

|

<<datastore=>
Inventario

Muchos ingenieros de sistemas prefieren la descripcién gréfica que
brinda el diagrama de actividad al texto o al pseudocddigo que describe
un use case que, en muchas oportunidades puede resulta dificil de leer -un
gréfico vale por mil palabras- .

En el capitulo de use case presentamos diferentes ejemplos para los
que se incluyeron sus descripciones narrativas; a continuacion, con el fin
de contrastar el uso de texto con el uso de diagramas de actividad,
presentamos el diagrama de actividad correspondientes al use case

“Actualizar catalogo

de productos”.
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3.- Ejemplos

Pasajero Agencia de Viajes Aerolinea

Sclicitar
informacion de
alternativas

Solicitar
Pasaje

Informar
detalles
de vuelos
Infarmar
alternativas
l Y precios

Seleccionar
Wuelo
Solicitar Reservar
Fago Plazas

FE—

Confirmar
Reservacion

Fagar
Wonto del
Pasaje

Emitir
Ticket de
YVuelo
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Cliente

Depto. de Ventas

Almacen

Solicitar
Froducto

Frocesar

Pedido

|
|
|
¥
Pedida
[En Progreso)

Preparar
Entrega

Enwiar

Fedido

1
i
i
v

Pedida
[Entregada)

adal

Recibir Elaborar
Producto P
7
i
e Factura
. UL [Pendiante]
Pagar Procesar | ,| Eacturs
Factura S oree
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