   NOMBRE DEL PROYECTO:    Proceso de INSCRIPCION
INSTITUCION: ESC. PRIMARIA “5 DE MAYO”

Dir. Calle San Francisco S/N

Col. Ejido Tacoteno

Minatitlan, Veracruz
DEFINICION DEL PROBLEMA:
Diseñar un sistema computacional que permita el proceso de inscripción en una escuela primaria, en este caso llamada “5 de mayo”.

OBJETIVO
El objetivo primordial de este sistema es la realización de la inscripción de alumnos, con menor tiempo y menor costo.

DESCRIPCION
Este sistema realizara el proceso de inscripción de una escuela primaria, ya que esta en el plan de “escuelas de calidad”, por lo tanto se debe contar con un acceso más rápido a los datos, a la atención de los padres de familia y sobre todo una mayor seguridad. 
Contara con datos académicos y personales del alumno, como tambien los respectivos a  los padres o tutores.

ESTUDIO DE VIABILIDAD

· Viabilidad  Económica:


Se puede decir que se cuenta con los recursos económicos para llevar a cabo este sistema
·  Viabilidad Técnica:


La institución cuenta con un centro de cómputo, por lo tanto no será difícil la adquisición de uno 
·  Viabilidad Legal:


No hay ni una restricción legal ya que este sistema esta realizado por la confianza de la institución como tambien solo es para uso interno.
ESTUDIO DE FACTIBILIDAD
· Factibilidad  Técnica
Hardware:

·  256 MB de memoria Ram

·  Unidad de disco duro con capacidad de 40 Gb

·  Unidad de disco de 3 ½

·  Unidad de CD-ROM

·  Teclado

·  Mouse

·  Monitor

Software:

·  Sistema Operativo 

·  Sistema Manejador de Base de Datos
· Factibilidad  Económica
	 
	Análisis y requerimientos
	Diseño
	Generación de Código
	Prueba
	Totales

	Reinscripción
	15
	40
	25
	15
	85

	Inscripción
	20
	80
	100
	40
	240

	Lista Académica
	20
	60
	40
	20
	140

	Datos personales
	15
	60
	40
	10
	125

	Total Horas
	70
	240
	205
	85
	580

	Costo unitario
	500
	800
	1000
	800
	

	Costo total
	3,500
	19,200
	20,500
	6,800
	50,000


.

· Costo del Hardware:

·   PC. Compac Presario (monitor, teclado, Mouse

$13,000

· Costo del Software

·  Sistema Operativo




               0,000

· Sistema Manejador de Base de Datos Oracle                          5,000


·  Transporte





              2,000

·  Papelería





              3,000

·  Otros Gastos     




              1,500

·  Costo del Sistema 




             50,000

_________________
TOTAL 





                     $  74,500

· Factibilidad  Operacional:


La escuela cuenta con 24 profesores, 1 encargado de centro de cómputo, 1 psicólogo, 1 de control escolar y 2 personas de intendencia.


Todos los colaboradores en esta escuela estuvieron de acuerdo en el diseño de este sistema ya que después del planteamiento del problema y sus posibles soluciones se dieron cuenta lo favorable que resultaba que su institución cuente con este recurso, ya que facilitaría la organización de aulas, maestros y alumnos en general.
METODOLOGIA A UTILIZAR:

·  SECUENCIAL O CICLO DE VIDA
Razón:

  
Más fácil de utilizar y sobre todo acomoda más a nuestras facilidades  de diseño, con sus etapas respectivas:

ANALISIS.- Este es una fase donde tendremos la reunión de requisitos que se centrara especialmente en el software, en esta etapa, es donde definimos que es lo que vamos a hacer, cuales son nuestros objetivos a alcanzar, definimos nuestras limitantes y se observa si es viable y factible; nosotros en esta etapa la dividimos en entrevistas, definición de nuestro problema y recopilación de datos
DISEÑO.- Es un proceso de muchos pasos que se centran en 4 atributos distintos de un programa como son su estructura, arquitectura, representación de interfaz y detalle  procedimental (algoritmos); en nuestro caso estamos utilizando los diseños Lógico, conceptual y físico el cual nos representaran los 4 atributos de nuestro software

GENERACION DE CODIGO.- Si se lleva a cabo el diseño de una forma detallada, la generación de código se realiza mecánicamente, por lo tanto en esta etapa ya iniciaremos a diseñar pantallas, tablas, y principalmente nuestros requerimientos en forma visual por medio de una computadora

PRUEBAS.- Una vez terminado la generación de código, comienzan las pruebas del software, en esta etapa la hemos  dividido en 2 en implantación y en depuración; la implantación se  hará una prueba de que el software que nos dio por resultado cubre los requerimientos que al inicio del proyecto nos pidieron en caso de no ser así tenemos otra etapa de depuración para corregir errores.
MANTENIMIENTO.- Después de haber entregado el software al cliente, este puede ser que llegue a sufrir algún cambio o a su vez alguna otra nueva persona vaya a manejar el sistema por eso crearemos 2 manuales, el manual de usuario y el manual técnico, para un mejor entendimiento.
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
	FASES
	FECHAS

	Análisis y Requerimientos
	 

	       a) Entrevistas
	25 agosto – 30 agosto

	       b) Definición del problema
	31 agosto – 3 septiembre

	       c) Recopilación de datos
	6 septiembre – 14 de septiembre

	Diseño
	 

	       a) Diseño Lógico
	20 septiembre- 30 septiembre

	       b) Diseño Conceptual
	1 octubre – 20 octubre

	       c) Diseño Físico
	21 octubre – 3 noviembre

	Generación de Código
	4 noviembre – 10 noviembre

	Prueba
	 

	        a) Implementacion
	11 noviembre  - 17 noviembre

	        b) Depuración
	18 noviembre – 22 noviembre

	Mantenimiento
	 

	         a) Manuales
	23 noviembre- 25 noviembre


A continuación se presenta la grafica de Gann donde se muestra mas detalladamente las fechas respectivas a cada fase antes mencionada

MODELO GENERAL
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