
Para diseñadores web (especialmente con Macromedia Dreamweaver)

Para realizar una página web accesible hay muchas pautas que  que seguir. Y aún así, después de seguirlas, pasar los test de accesibilidad que hay en la web. Los test son  bastante difíciles de pasar, puesto que son muy  muy estrictos , por ejemplo, si se usan colores para distinguir los enlaces, (con estilo en cascada) , corrige :

· si usas colores para distinguir la información, asegúrate que está representada de otra manera. 

Cuando lo que has hecho no es poner un cuadrado amarillo y otro azul, sino los enlaces de colores diferentes (algo muy normal para decorar,  en las páginas web ).

Cuando creamos  una página  web accesible, hay que plantearla muy bien, sobretodo la página principal. En la página principal, encontraremos un esquema y explicación de lo que supone es el sitio, o lo que se van a encontrar cuando la visiten.

Es conveniente que las páginas tengan un estilo similar, y que los enlaces de los índices se encuentren más  o menos en el mismo lugar.

Se puede facilitar información en la primera página de cómo navegar por el sitio, aunque si son personas habituadas a ello (hablando de personas invidentes), no la van a necesitar, por ejemplo, si se indica que los enlaces tienen una letra asignada, las personas que normalmente usan el jaws, por ejemplo, ya saben que tienen que pulsar esa letra junto con la tecla alt, puesto que el programa así lo lee.

No obstante no está de más indicar si puede moverse mediante el tabulador, alt, o por ambas.

Ya sabemos que no podemos usar las tablas para maquetar el documento, pero sí podemos usarlas para hacer índices, y demás que ya se explicará más tarde.

Para construir una página web es muy recomendable usar estilos css o en cascada. Si se hace desde dreamweaver, lo mejor es usar la opción redefinir etiqueta html. Proporciona un código más limpio y ordenado, así como más corto. 

Para crear un estilo de presentación similar en todas las páginas dreamweaver nos da la opción de utilizar plantillas. Guardar nuestro modelo de página como plantilla para usarla  en nuestro sitio web.

En general, las animaciones etc, no están muy aceptadas, pero en las últimas versiones de flash y director,  lo han tenido en cuenta  y ya nos dan unas pautas para hacer multimedia accesible. Además, al instalar Macromedia Dreamweaver MX  tienes la opción de instalar el módulo de accesibilidad, y si no lo tienes puedes bajártelo de la  página de macromedia. Esto permite crear imágenes, tablas y demás  dando la opción de poner etiquetas accesibles. Además hay que considerar que el hecho de incluir  formatos como pdf,fla,swf requieren un plug-in por parte del usuario, con lo que se puede complicar ver la página.

Asimismo evitaremos el sonido de fondo, ya que puede crear un problema al necesitar la tarjeta de sonido para el lector de pantalla.. Es mejor enlazarlos y darle al usuario la opción de oirlos si desea.

Cuando terminemos nuestra página accesible, comprobaremos si puede ser vista sin estilos css, si es compatible con pantallas y/o resolución menor: 800 x 600 y 640 x480  , si se puede ver en un navegador solo texto y si funciona bien en un monitor en blanco     y negro.  Y es mejor no hacer una página específicamente para un navegador y una resolución.

No olvidar la etiqueta <!DOCTYPE HTML PUBLIC…>

Además procuraremos seguir las pautas del WC3, y si no podemos hacer una página principal accesible, crear un enlace con otra página que sí haremos accesible. Eso si, las dos se deben actualizar. Incluso  se pueden descargar gratuitamente programas para  evaluar la página, y también en estas páginas, automáticamente, corregir los fallos  de accesibilidad introduciendo  la url a analizar.

Hay muchos puntos que seguir. Estos son los  principales:


Sobre...

Antes de comenzar con las especificaciones típicas de html para la accesibilidad, hay que pensar que el texto que escribamos tiene que ser de fácil comprensión, estructurado y sin faltas de ortografía (en dreamweaver tenemos un corrector de ortografía), y así como los efectos sonoros o el texto hablado benefician a las personas con deficiencias visuales, el hecho de incluir iconos representativos beneficiará a las personas con deficiencias cognitivas.

Leer texto en la web no tiene que ser ningún problema, en principio. Podríamos distinguir dos tipos de problemas para el texto. Depende si las personas que ven la web son hipovidentes o invidentes. Para los invidentes el texto tendrá que estar bien explicado y la página estructurada.

En la primera parte de la página deberemos encontrar un resumen o explicación de lo que viene a continuación. Es decir, si es una página de enlaces, explicar que mediante ellos se puede acceder al resto de la página etc. (Véase http://www.dfa-for.com/index-texto.html)

Si los usuarios son hipovidentes, deberemos cambiar el formato de texto : 

El mínimo tamaño que se aconseja es de 14 puntos.

Las fuentes más apropiadas son aquellas que no tienen  caracteres muy comprimidos, por ejemplo Arial, Verdana, Century Gothic, Tahoma o similares. No fuentes comprimidas (Impact..) o muy estilizadas (Lucida  Handwriting o similares)Hay que evitar elementos en cursiva, aunque si podemos usar negrita.

El color del texto debe contrastar notablemente con el  fondo.

Los contrastes aconsejados son:

Negro sobre blanco y viceversa, negro sobre crema, amarillo sobre negro, etc.

Puntos que no hay que olvidar:

· Por supuesto, el texto estará bien explicado, sin faltas de ortografía  ni incorrecciones gramaticales. El estilo de texto será claro, apropiado para el sitio en cuestión.

· La presentación de todas las páginas del sitio debería tener un estilo propio e identificativo, no encontraremos páginas maquetadas unas de una manera y otras de otra. Al crear un estilo de presentación uniforme, el usuario se puede familiarizar con la situación de los botones. En dreamweaver se pueden usar plantillas.

· Los encabezados y enlaces generales del texto se encontrarán en la misma posición.

· No usaremos colores para definir distintos enlaces, como por ejemplo pincha en la palabra azul para ir… etc.

· Usaremos css para maquetar (hay un apartado exclusivo para los estilos en cascada). Pero también tenemos que comprobar que nuestra página funciona sin estos estilos.

· Utilizaremos listas, tanto para definir una serie de elementos como PARA SEPARAR ENLACES MEDIANTE UN CARÁCTER IMPRIMIBLE. Esto es algo que en los test automatizados se  califica como negativo.

· No escribir bloques de texto muy grandes, dividirlos en  más pequeños.

· Podemos usar gráficos, por supuesto, pero con sus imágenes alternativas (más tarde lo trataremos).

· Usaremos encabezados diferentes, no para dar estilos  a la página, sino para definir diferentes secciones o artículos dentro de la misma.

· Las listas sólo se usaran para crear listas, y no para cambiar la composición de la página, o crear sangrías, etc.

· Usar <blockquote> sólo para citas, no para sangrías u otra misión.

· Cuando     haya abreviaturas o acrónimos en nuestra página usaremos las etiquetas ACRONYM y ABBR de esta manera:

<p> Esta es la página de <acronym title=”DFA”> Disminuidos  Físicos de Aragón </acronym>

o bien:

<abbr title=”Disminuidos Físicos de Aragón”> DFA</abbr>

<abbr title=”carcajadas”> :D</abbr>

· texto equivalente para scripts:

tenemos un código javascript entre las etiquetas <script> y </scritp> Lo que haremos será incluir detrás las etiquetas <noscript> y </noscript> entre las que escribiremos el texto o la explicación.


Para texto:

Etiquetas:

Etiquetas meta

Estas son las etiquetas metas incluidas en la página accesible de Disminuidos Físicos de Aragón. Normalmente las  etiquetas acaban  con el signo > pero en este caso, y con vistas a adaptarlo a XHTML  se acaban de esta manera. No es obligatorio por supuesto. En otro apartado se habla de XHTML. Tampoco es necesario de momento ponerlo, en los test automáticos a veces lo da como error.

<meta name="title" content="Página accesible de Disminuidos Físicos de Aragón" />  Necesitamos poner el título porque es una de las primeras metas que leen los buscadores y navegadores.
<meta name="description" content="Página accesible de DFA, Disminuidos Físicos de Aragón, donde lees su historia, objetivos, cursos, empleo, y muchas otras noticias." />  El título debe incluir  una descripción lo más completa posible del contenido de la  página, que debes conseguir con el menor número de palabras posibles, ya que muchos  robots sólo consideran las 13-15 primeras palabras de su contenido. Hay que pensar muy bien el texto que se va a incluir, evitando palabras que no sean útiles para la descripción, como artículos (el,la) preposiciones (a , como, por)por lo menos dentro de las 15 primeras palabras. La  descripción aparecerá cuando nuestra página sea encontrada por los buscadores. Puede ser parecida al titulo, si cabe un poco más descriptiva y siempre debe ser una frase lógica completamente legible. El tamaño puede estar entre 150 o 200 caracteres. No debemos repetir la misma palabra en la descripción, pues pueden pensar que hacemos spam.  Evita las mayúsculas, comas, puntos, guiones y acentos.

<meta name="keywords" content="disminuidos fisicos aragon, dfa,discapacitados,empleo,formacion,minusvalia, discapacidad, accesibilidad, residencia,ortopedia,rehabilitacion,mas horas" /> Palabras clave para ser encontrada, no es conveniente poner más de un meta de keywords, los browsers acaban por no abrirla. Tampoco se  debe poner palabras como  sexo, gratis, etc, para que nuestra página sea encontrada por mucha gente. Las palabras estarán separadas por comas, pero sin espacios. En la etiqueta META donde deberían ir las palabras clave podemos colocar frases clave. Una detrás de otra, por orden de importancia. No debemos repetir una frase clave. Tampoco hay que repetir una palabra más de cinco veces, en distintas frases se entiende. Esto es porque el motor de búsqueda puede pensar que estamos haciendo spam. Las palabras como "el", "de", "y", y otras parecidas generalmente no serán tenidas en cuenta por los motores de busqueda, y no pasara nada por repetirlas más de 5 veces. 

Como se ha visto, las frases clave han de estar separadas por comas. Muchos buscadores tratan a las comas de la misma manera que los espacios en blanco, con lo que si ponemos dos frases clave seguidas que tienen sentido si las leemos como si fuese una, tanto mejor. Conviene, por esto último, que no tengamos dos frases clave con casi las mismas palabras muy próximas entre si. 

El tamaño recomendado para el texto con las palabras clave está entre 200 y 400 caracteres. No es problema de todos modos en excederse, pues cada buscador leerá un determinado número de palabras y las del final las desechará. Lo que si es problemático es repetir muchas veces la misma palabra clave, como ya se ha dicho. 

<meta name="language" content="es" /> Siempre es conveniente identificar el lenguaje de la página. Muchos usuarios hacen búsquedas sólo de páginas en su mismo idioma. Además cada vez que cambiemos de lenguaje en la página, sea citas o cualquier otra frase, identificaremos el idioma usado.

<meta name="revisit-after" content="1 month" /> Con esta etiqueta indicamos a los robots cada cuanto tiempo deben visitar la página web para revisar los cambios y volver a indexarla en sus bases de datos.  Lo normal son de 15-30 días (30 days) a un mes.

<meta name="rating" content="General" /> Esta etiqueta indica el contenido de la página. Puede ser para mayores de 14 años, general, limitado, seguro para niños…

<meta name="author" content="Yolanda Pallás" /> Evidentemente, encontraremos en esta etiqueta al autor de la página.

<meta name="owner" content="Disminuidos Físicos de Aragón" /> Aquí estará el propietario de la página.
<meta name="robot" content="index, follow" />  Poner index, follow, hace que el robot de búsqueda indexe la página y siga los links, es la más  común.

No hay que hacer páginas que se autorefresquen periódicamente o que nos redirijan a otras páginas.

Etiquetas para textos:

Como se ha comentado, usaremos los estilos en cascada para maquetar y dar formato al texto. Por ello, etiquetas como font color, size, etc, no serán necesarias, a menos que se quiera cambiar alguna palabra en concreto.

Sí usaremos:

· etiquetas h1 a h6 para delimitar secciones dentro de la página, no si por ejemplo quisiéramos un texto grande y en negrita, para eso hay otras etiquetas.

· etiquetas <b> para las palabras destacadas

· no usaremos <i>

· no usaremos por costumbre o para señalar algo frases en mayúsculas.

· Escribiremos caracteres imprimibles no enlazados (rodeados de espacio) para separar los enlaces que estén adyacentes. Por ejemplo: | (alt+1 2 4 ), &#143; que es un cuadradito, etc.

· Evitaremos etiquetas como <marquee> o <blink>, que a parte de no ser muy actuales, sobretodo la última, no dejan al usuario leer bien la   pantalla.(Es el parpadeo, o el movimiento en las páginas.

· Ya hemos hablado del contraste de color. Si decidimos  poner fondos a los textos, éstos tienen que destacar en color y tamaño.

ENLACES:

Los enlaces requieren un apartado especial dentro de los textos. Los enlaces son necesarios en cualquier página web, eso es obvio. Pero también necesitan sus teclas de accesibilidad.

· no debemos poner los enlaces seguidos sin separación física como se ha comentado anteriormente. Llevarán caracteres imprimibles como | o []. Estos ayudan a la navegación a personas con deficiencias visuales o cognitivas.

· El nombre del enlace no será pinche aquì sino que tendrá un sentido, nos indicará dónde nos lleva.

· Necesariamente, usaremos el atributo title de <a> por supuesto con un texto explicativo, no del tipo “pinche aquí” sino algo más extenso e indicativo.EJ: “Lleva a la página principal de Terra”

· Usar mejor enlaces tipo texto que tipo imágenes. (Recomendable)

· Para movernos por los enlaces usaremos las teclas tabindex y acceskey de esta manera:

<a href=”enlace.htm” title=”enlace a la página principal del temario” accesskey=”e” tabindex=”1”> Página principal de nuestro sitio </a>

la tecla accesskey nos indicará que la e será  la tecla que pulsándola junto a alt nos llevará a ese enlace. Esto se puede indicar en la página,  pero el lector Jaws cuando lee ese enlace, si tiene la etiqueta  leerá “alt  más  e” pero no está de más advertir que puede ser posible acceder a los enlaces pulsando las teclas en lugar del ratón.

Tabindex nos indicará un orden lógico de navegación a través  de todos los enlaces. Los enlaces de la misma categoría tendrán el mismo número . Y seguirán el orden natural .

En cuanto a la “decoración” es muy conveniente que los enlaces estén subrayados, a pesar de que podemos cambiar eso, en general se tiende a encontrar antes los enlaces si están subrayados o bien son diferentes al resto del texto.

Para decorarlos, se verá en los estilos CSS.

Destinos o target de los enlaces: para no confundir a los usuarios se debe avisar  cuando  provoque que se abra una ventana nueva o cambie el foco a otra ventana. La más adecuada siempre será : _parent, que abrirá la ventana en elemento frameset padre del actual marco.

Otra opción recomendable es agrupar los enlaces en una barra de navegación, de esa manera , además de dar un estilo consistente, permiten saltarlos para acceder a otro contenido de las páginas (mediante anclas o añadiendo un enlace anterior evitarla)

Para agrupar los enlaces podemos usar también la etiqueta map y no necesita ser área de imagen.


Sobre...

No hay problema en insertar imágenes en una página accesible. Cierto es que si decidimos hacer una página solo texto, como indica el nombre, sólo tendremos texto.

Pero las páginas accesibles no tienen que ser cuadriculadas y sin imágenes.

¿Qué tendremos que hacer para insertar imágenes?, usar el texto alternativo, o usar textos ocultos para una explicación, o utilizar otras etiquetas. También  daremos la opción al usuario de saltarse una presentación flash si lo desea.

Los botones que sean imágenes, tendrán que llevar un texto alternativo, aunque es mejor realizar “botones” con estilos en cascada en lugar de imágenes.

Si usamos iconos pequeños tipo flecha o similar alt=” ” espacio en blanco para que el lector de pantalla no tenga que leerlos todos. Si no hay muchos podemos poner la palabra item.

Las imágenes tipo ASCII art tendrán que tener un texto alternativo o una forma de saltarlas para pasar a la siguiente parte de la página, normalmente con un ancla.

En cuanto a las imágenes animadas, tipo flash o similar, no es muy recomendable ponerlas a menos que : usemos una descripción alternativa, o/y demos al visitante la opción de saltarla. Por supuesto una animación como entrada al visitante invidente o incluso hipovidente no es para nada accesible, a pesar de usar un lector de pantalla para acceder a Internet Explorer. Por ello no puede acceder a ese contenido flash, puesto que no es un estándar html. 

Macromedia   nos posibilita acceder a un kit de accesibilidad, para incluir en flash la posibilidad de desplazarse por los objetos con el tabulador antes de activarlos con la tecla intro. Esto también permite a los usuarios con deficiencia motriz que no manejan el ratón pero si el teclado, desplazarse. 

Para más información: http://www.macromedia.com/macromedia/accesibility/
En general, si realmente el uso de flash va a ser indispensable para realizar una página web, si merece la pena hacer una atractiva presentación, o un innovador interfaz de presentación, adelante, y si no, existen muchos recursos en HTML sin necesidad de imponer las restricciones de Flash.


Cómo hacer una imagen accesible:

· en primer lugar usando la etiqueta alt después de <img src=”imagen.jpg” alt=”fotografía de mi casa” > por ejemplo

· utilizando la etiqueta longdesc=”enlace.htm” lo que esta etiqueta  nos proporciona es un enlace a una página donde se explica más detenidamente la imagen. Por ejemplo, puede ser la imagen de unas estadísticas que podamos creer conveniente explicarlas aparte.

· Si la imagen es un enlace, también pondremos la etiqueta alt, pues esto es algo bastante penalizado por los test automáticos de accesibilidad. Tampoco nos importará poner la etiqueta title en  la zona de enlace.

· Además del texto alternativo, del que recomiendan ,por ejemplo en el test “Cynthia” no poner la palabra imagen como principio del texto alternativo por no ser repetitivo. Pero por ejemplo el lector de pantalla Jaws, no lee imagen de… si no gráfico, por lo tanto , tampoco resulta mal poner en la explicación Imagen de…

· Tampoco recomiendan  que   el texto al pie de la foto sea repetitivo con el texto alternativo, puesto que se lee uno a continuación del otro.

· Otra opción  será el texto oculto. Si tenemos una serie de imágenes en la página que visualmente se explican muy bien, pero necesitan de una explicación un poco más amplia que es innecesaria para las personas no invidentes, podemos usar el texto oculto.  Este texto se  pone antes de las imágenes y no es otra cosa que poner el color del texto igual que el fondo, que como ya sabemos será liso y sin  imágenes de fondo que puedan dificultar la lectura. Así, el lector de pantalla podrá leer el texto sin que afecte al diseño de la página.

Cómo hacer un objeto flash o multimedia accesible:

· lo más indicado será  crear un código HTML accesible que se muestre en  lugar de  la animación . Usaremos la etiqueta <OBJECT> para insertar flash. Cuando el navegador no puede reproducir el tipo de datos definido en esta etiqueta, pasa a reproducir las siguientes etiquetas, en este caso el código HTML .

· Podemos poner un enlace tipo ancla que salte directamente la animación. 

· Y por supuesto  le daremos la opción a los visitantes de instalarse el plug-in de Macromedia Flash.

Este podría ser un ejemplo del código:

<OBJECT CLASSID=” clsid: D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000”

width=”100” height=”100” border=”0” align=”baseline”

CODEBASE=http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab#version=4,0,0,0>

<img src”Garfield.jpg” alt=”Garfield está echado sobre su manta cuando aparece una araña pensando que no se va a levanter…etc.” width=”100” height=”100”>

<p align =”center”> Te vas a enterar, araña¡¡</p> (aquí especificamos la imagen y el texto que aparecerá en lugar de la imagen animada.)

<param name=”movie” value=”garfield.swf” >

<param  name=” play” value=”true”>

<param name=”loop” value=”true”>

<param name=”quality” value=”high”>

<embed src=”garfield.swf” width=”100” height=”100” play=”true” loop=”true” quality=”high”

pluginpage=http://www.macromedia.com/shockwave/download/index.cgi?P1_Prod-Version=ShockwaveFlash”>

</embed>

</OBJECT>

Aquí encontraremos un código alternativo con una imagen y un texto normal que transmitirá el mismo mensaje (sin animación)  que se representa en el objeto Flash original.

Esta solución se ha probado con éxito en el navegador Opera sin el conector Shockwave instalado y en  el navegador solo-texto BrailleSurf.

Si simplemente insertamos un objeto con la etiqueta object:

<object data=”dibujo.gif” type=”image/gif”>Este dibujo muestra a un niño cruzando la calle con el semáforo en verde </object>

Cómo hacer accesible los mapas de imagen:

Los mapas de imagen tendrán que estar  controlados  por el cliente, en lugar del servidor.(etiqueta map)

Para realizar los mapas de imágenes, además de escribir el texto alternativo de la imagen, escribiremos el texto alternativo de esa zona del mapa de imagen. Además, definiremos al igual que con otros enlaces, atajos de teclado y orden lógico de tabulación, para los usuarios que utilizan el teclado exclusivamente para navegar.

Es una buena idea usar mapas de imágenes para las páginas principales, en lugar de animaciones o tablas. Los mapas de imagen te permiten crear una página principal atractiva, impactante, sin usar tablas para maquetar los enlaces  y siendo totalmente accesibles.

SONIDOS:

Podemos utilizar sonidos para explicar un texto o una imagen. No se aconseja incluir sonidos de fondo, porque interfiere con el lector de pantalla.

Si en algún  momento queremos incluir algún tipo de sonido siempre será con  la condición de poderse escuchar insertando una explicación y dando al usuario la opción de poder desconectar el lector de pantalla para escuchar el sonido. También, previo aviso al usuario se puede incluir al principio de la página una explicación sonora sobre el contenido de la página.

Evitaremos insertar sonidos con  las etiquetas <bgsound> y usaremos  <object>


Sobre...

La utilización de tablas en el diseño de una página accesible será limitada, no es conveniente .

Pero podemos usarlas.

Se pueden leer los contenidos de una tabla de una sola columna, puesto que si tenemos una tabla multicolumna, se leerá el contenido como si la tabla solo tuviera un renglón de texto. En lectores antiguos se leen el contenido del texto a lo ancho, leyendo oraciones de la misma tabla pero de distinta columna. Por ello, se debe proporcionar el contenido lineal alternativo.

A veces, los diseñadores colocamos una tabla centrada y dentro de ella, las tablas al porcentaje correspondiente, para que siempre quede centrada, etc, pero esto no es recomendable porque el lector de pantalla se atascan y no pueden acceder a la página.

Es decir, no se puede usar una tabla para maquetar una página, para distribuir los contenidos a menos que leyéndola línea a línea tenga sentido. Por eso se recomienda usar estilos en cascada.

Si incluimos una tabla en la página siempre estará en porcentajes y no en píxeles para que se adapte mejor a las diferentes pantallas.


Los elementos que incluiremos dentro del código de una tabla, serán los siguientes: (en dreamweaver mx, si están instaladas las opciones de accesibilidad, al insertar una tabla, se abre una ventana donde solo hay que escribir el contenido de estas etiquetas)

Después de <table>

<caption> Aquí incluiremos el título de la tabla</caption>

si nuestra tabla  tuviera que incorporar unos encabezados en la primera fila, sustituiríamos la etiqueta td por th 

Si la tabla es complicada y extensa, aunque no es recomendable, deberemos identificar los encabezados para poder atribuir los datos que estén debajo, puesto que los irá leyendo fila por fila.

Para ello, en los encabezados incluiremos:

<th id=”c1”>Encabezado 1</th> etc

y después en el primer dato debajo de esta columna pondremos:

<td headers=”c1”>primer dato</td>

Otro elemento importante es la etiqueta summary

La etiqueta summary proporciona un resumen de tabla, que no será visible en un navegador visual pero será accesible a los lectores de pantalla.

Este es un ejemplo:

<table summary=”Muestra el número de estudiantes matriculados en los diferentes cursos que se ofrecen en la academia”>

La etiqueta summary también se ofrece en dreamweaver mx al crear una tabla.


Sobre...

Crear botones con estilos en lugar de imágenes, y sobretodo usarla para controlar la maquetación y estilo de las páginas (en lugar de usar tablas) , evitar códigos largos y complicados, y darle una continuidad a las páginas son razones importantes para usar estilos en cascada. También tendremos en cuenta la opción de poder ver nuestras páginas sin hojas de estilos.

Podremos definir el tipo de texto, color, alineación, fondo, borde…. Lo mismo con tablas, y otras muchas partes.

Además las etiquetas como font para las páginas están desactualizadas, se darán las propiedades en un estilo css.

Otros elementos o atributos que han quedado desfasados son:

Applet, basefont, center, dir, font, isindex, strike, s, u, align, valign, clear, nowrap, hspace, vspace, compact, face, size, background, bgcolor, color, text, link, alink, vlink, noshade..

Se puede dar al usuario la opción de elegir entre varias hojas de estilo, según sus preferencias o dificultades de visión, también pondremos el atributo title para identificar la hoja de estilo.

Para ello añadiremos la palabra clave alternate.

Ej:

<link href=”estilo1.css” title=”grande” rel=”alternate stylesheet” type=”text/css”>

Es recomendable usar medidas relativas, es más fiable. Las unidades relativas son em: tamaño (font-size) de la fuente relevante , ex la altura x de la fuente relevante y porcentajes, para el tamaño de elementos padre.

¿Qué estilo es el más conveniente utilizar?

Macromedia Dreamweaver te da la opción de crear de tres formas diferentes un estilo en cascada.

La primera, Crear estilo personalizado(clase), te permite crear una hoja controlable por el diseñador. Todos los estilos creados dentro de ella, se podrán usar como los estilos html, eligiendo dónde, cómo y por qué poner ese estilo. El problema es que usando ese estilo, el código se llena de etiquetas. Cada vez que se usa un estilo diferente al anterior, encontramos una etiqueta class, y en la parte de la cabecera <head> se explica todos y cada uno de los atributos de los estilos, lo que hace al  código largo y complicado.

Por eso es recomendable utilizar el estilo Redefinir etiquetas HTML, de esa manera cada vez que utilicemos, por ejemplo, la etiqueta <p> tendrá unas características concretas, pero el código será completamente limpio. Y también usaremos Usar selector css para definir algunos atributos de las etiquetas.

Por ejemplo, y esto es muy llamativo, al definir al etiqueta a:hover estaremos dando un estilo diferente al enlace cuando el ratón pase sobre él.

Creo que explicar aquí cómo hacer hojas de estilos css es innecesario. Seguro que el diseñador ya conoce cómo.


Sobre...

Se deben proporcionar textos equivalentes para los marcos , asegurando que la descripción cambie cuando cambie el contenido de los marcos. Por eso es preferible que el origen de los marcos sea un archivo .html puesto que se podrá proporcionar los correspondientes textos altenativos a las imágenes.

 Este sería un código correcto:

<frameset rows=”20%,80%” title=”Página con marcos”>

<frame name=”marco lateral” src=”indice.html” title=”Índice de la página”>

<frame name=”contenido “ src=”contenido.html” title=”Página principal de DFA”>

</frameset>

Los marcos deberán siempre llevar título para facilitar la navegación  e identificación de los mismos.

Es conveniente hacer una descripción del propósito de los marcos  y de cómo se relacionan entre sí, si no es suficiente la descripción del título. Para ello se recomienda usar el atributo longdesc que llevará a un documento explicativo.

Ej: <frame name=”marco lateral” src=”indice.html” title=”Índice de la página” longdesc=”descripcion.htm#marco_lateral> (en este caso añadimos un ancla puesto que solo tendremos un documento descripción.

También es muy recomendable proporcionar una página alternativa para aquellos ordenadores que no soportan los marcos.

Siguiendo con el ejemplo anterior:

<html><head>….</head>

<frameset rows=”20%,80%” title=”Página con marcos”>

<frame name=”marco lateral” src=”indice.html” title=”Índice de la página”>

<frame name=”contenido “ src=”contenido.html” title=”Página principal de DFA”>

<noframes>

<body>

<h1>Página principal de Disminuidos Físicos de Aragón</h1>

<p> Aquí iría el contenido de la página</p>

</body>

</noframes>

</frameset>

</html>

Si los diseñadores incluyen contenidos que dependen de un script, deben utilizar la etiqueta NOSCRIPT como  alternativa  para los navegadores que no soportan este lenguaje.

Por ejemplo:

<script language=”JavaScript” type=”text/javascript”>

function mensaje () {

alert (“¡ Hola, Mundo!”)

</script>

<noscript> Mensaje: ¡Hola, Mundo! </noscript>


Sobre...

Para usar formularios hay unas pautas a seguir:

Cada elemento de formulario deberá llevar una etiqueta correspondiente que indicará para qué se utilizará. Esta etiqueta será LABEL y llevará el atributo for.

Ejemplo:

<label for=”nom”>Nombre:</label>

<input type=”text” id=”nom”>

<label for=”mail”>E-mail:</label>

<input type=”text” id=”mail”>

<input type=”submit” value=”Enviar”>

ELEMENTOS DE BÚSQUEDA

Podemos incluir elementos de búsqueda, facilitando una descripción de cómo funciona el sistema. EJ: La búsqueda se realizará  encontrando documentos con la palabra indicada.

Otra forma de buscar elementos en la página será usando menús desplegables.

En dreamweaver no podemos realizar un formulario de búsquedas.

 

Sobre...

 XHTML es un lenguaje que se está desarrollando en el momento, y que va a sustituir  próximamente a HTML. En general, si se está familiarizado con HTML, ya se sabe casi todo lo que se debe conocer acerca de  XHTML.

Su uso por parte de los diseñadores ahora no es prohibido puesto que lo que no se reconozca no se leerá. Se puede usar  herramientas como  HTML Tidy para facilitar la conversión de documentos HTML en XHTML. Visita la página http://tidy.sourceforge.net para más información.

Hay algunas diferencias con respecto a HTML. Estas son:

· Usar SIEMPRE minúsculas para todas las etiquetas y sus atributos

· En la etiqueta DOCTYPE se indicará que estamos utilizando este lenguaje
<!doctype html public “-//w3c//dtd xhtml 1.0 transitional//en” http://www.w3.org/tr/xhtml1/dtd/xhtml1-transitional.dtd>
<html xmlnshttp://www.w3.org/1999/xhtml>

· Todos los atributos tienen que tener valores entre comillas.

· Los documentos XHTML tienen que tener un elemento  <title> en la sección de encabezado.

· Los elementos tienen que anidarse, no solaparse, igual  que en html, pero en este caso  obligatoriamente.

· Es necesario cerrar las etiquetas contenedoras que estén abiertas y cada etiqueta vacía tiene que tener un terminador.(por ejemplo hay que terminar etiquetas como <br /> o <img scr=”imagen.jpg”   />

· En cuanto a las hojas de estilos css, es conveniente usar externas, puesto omite los comentarios, etiquetas <style> y <script> . Si aún así queremos usarlo, tendremos que  englobarlos en un bloque CDATA. 

Para más información es mejor remitirnos a cualquier libro o página de Internet.
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