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Contenido del curso.

Objetivos del curso:

Al finalizar el curso, el alumno:

e Sera capaz de desarrollar programas en computadora, utilizando técnicas y
metodologias efectivas y eficaces, que aseguren un buen desempefio de los

Programacion Avanzada.

212444

Gustavo Basurto Paez.

Lunes, miércoles y viernes de 18:00 — 19:30 hrs.
Martes 18:00 — 21:00 hrs.

CF51

Teoria: C-201
Practica: AT-220
T — 324 (LIS)

prog_avan@yahoo.com.mx

http://mceyti.izt.uam.mx/~gustavo/
http://www.geocities.com/ip_uami/

programas, permitiendo ademas el buen mantenimiento de los mismos.

e Identificara aquellos problemas que tengan naturaleza recursiva y planteara su

solucion mediante un lenguaje de programacion.

e Serd capaz de modelar la informacion mediante el uso de tipos de datos
abstractos (TDA), y representarla a través del uso de las estructuras de datos

elementales.

1/4



mailto:prog_avan@yahoo.com.mx
http://mcyti.izt.uam.mx/%7Egustavo/
http://www.geocities.com/ip_uami/

Universidad Auténoma Metropolitana — Iztapalapa

Trimestre: 08 - P

Programacion Avanzada

Miércoles 18 de junio del 2008

Calendarizacion

1.  Algoritmos iterativos de busqueda y ordenamiento
1.1. Algoritmos de ordenamiento
1.1.1. Burbuja
1.1.2. Insercion directa
1.1.3.  Seleccion directa
1.2. Algoritmos de busqueda
1.2.1. En tablas desordenadas
1.2.2. En tablas ordenadas
1.2.2.1. Busqueda secuencial
1.2.2.2. Busqueda binaria
1.3.Manejo de archivos

2. Recursion
2.1. Conceptos basicos
2.1.1. Definicién de recursividad y propiedades
2.1.2. Estrategia "dividir para vencer"
2.1.3. Sistema recurrente

Primer Examen Parcial

2.2.Equivalencia entre iteracion y recursion
2.3. Algoritmos recursivos de busqueda y ordenamiento
2.3.1. Busqueda binaria
2.3.2. Algoritmo de intercalamiento (Merge Sort)
2.3.3. Algoritmo rapido de busqueda (Quick Sort)
2.4. Busqueda en profundidad con retroceso (Backtrack)
2.4.1. Algoritmo general
2.4.2. Aplicaciones

3. Tipos de datos abstractos lineales
3.1.Tipo de dato abstracto
3.1.1. Definicion
3.1.2. Especificacion
3.1.3. Implementacion
3.2.La lista como un tipo de dato abstracto
3.2.1. Especificacion
3.2.2. Implementacion de listas
3.2.2.1. Representacion secuencial
3.2.2.2. Representacion dinamica
Lista ligada
Lista doblemente ligada

Numero de Sesiones

4

3.2.2.3. Comparacion de las representaciones anteriores

3.2.3. Aplicaciones
- Tablas de dispersion (Hash)

Segundo Examen Parcial
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3.3. Colas 3

3.3.1. Especificaciéon
3.3.2. Implementacion
3.3.2.1. Representacion secuencial
3.3.2.2. Representacion dindmica
3.3.3. Aplicaciones

3.4. Pilas 3

3.4.1. Especificacion
3.4.2. Implementacion
3.4.2.1. Representacion secuencial
3.4.2.2. Representacion dinamica
3.4.3. Aplicaciones

3.5.Colas dobles 2

3.5.1. Especificacion
3.5.2. Implementacion
3.5.2.1. Representacion secuencial
3.5.2.2. representacion dinamica
3.5.3. Aplicaciones

Tercer Examen Parcial

9)
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V. Evaluacioén del Curso.

Fechas de evaluacion.

Primer examen parcial: Lunes 15 de julio de 2008 (Semana 5)
Segundo examen parcial: Miércoles 6 de agosto de 2008 (Semana 8)
Tercer examen parcial: Miércoles 27 de agosto de 2008 (semana 11)

Modalidades de evaluacion.
1) Tareas
2) Programas
3) Examenes
4) Proyecto final
5) Practicas

Ponderacion.

Examenes parciales: 50 %
Proyecto final: 20 %
Practicas (Laboratorio): 20 %
Tareas y programas: 10 %

Criterios para la asignacion de la calificacion.

0.00 < NA < 6.0
6.00 < S < 7.39
7.40 < B < 8.59
8.60 < MB < 10

Informacion adicional.

Los alumnos deben de presentarse a todos los exdmenes en la hora y fecha sefialada.

El promedio de los examenes parciales debera ser mayor o igual a 6.0.

Para aprobar el curso sera requisito indispensable terminar el proyecto.

e Es indispensable entrar a laboratorio para entregar el reporte de las practicas, es decir, s6lo seran
revisados los reportes que se entreguen de practicas en donde se haya asistido al laboratorio.

e Por ninglin motivo se aceptaran tareas, practicas, programas o proyectos fuera de la fecha de entrega.

e Los cadigos fuentes que se entreguen por correo o en diskette deberan de ser compilados previamente, en
caso de obtenerse errores de compilacion no se consideraran en su calificacion.

e En caso de que se reciban tareas, practicas, programas o proyectos copiados o bajados de Internet, se
anulard la entrega y se colocara calificacion de 0.

e Eluso de correo para envié de informacion, como puede ser coddigo de programas o del proyecto, se debe
de especificar en el ‘subject’ el asunto y el nombre completo del alumno: “Practica 1 — Juan Pérez Pérez”

e Latolerancia de entrada a la clase sera de 15 minutos.

e Por respeto a alumnos y profesores, durante la clase favor de tener en modo de silencio los celulares.
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