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1. Carta de de Estructura en Detalle del Modulo Principal (Menú)

















































































Despedida

































































ProcesoPrincipal





Bienvenida









































SubMenuArchivos





SubMenuAleatoria





MenuPrincipal





ProyectoIP


Principal













































































































































































numCelulasVivas





Matriz,


numCelulasVivas








NumReng y NumCol Utilizar como variables globales.





ImprimirMatriz





CopiarMatrices





ProyectoIP


Principal





Copia el contenido de la matriz ‘matriz2’ en ‘matriz’





Se traducen las reglas que se encuentran en la esecificacion del proyecto.





AplicarReglas





De acuerdo a la posicion de la celula se determina cuantos vecinos tiene





Pasos a seguir:


1) Imprimir Generación 0.


2) Entrar ciclo do..while.


3) Recorrer la matriz célula a célula utilizando los ciclos for anidados.


4) Preguntar el número de células vecinas para una célula en particular.


5) Dependiendo de la célula y el número de vecinos que tenga, aplicar las reglas y guardar los cambios en otra matriz: matriz2.


//Aquí termina el recorrido de la matriz que se hace célula a célula


6) Copiar la matriz2 a matriz.


7) Enviar a imprimir el contenido de matriz.


8) Preguntar al usuario si se desea desplegar la siguiente generación.


9) Si selecciona ‘si’, repetir desde el paso 3.


10) En caso contrario ‘no’ ir al menú de despedida.








Matriz,


PosR,


PosR,


Matriz2





NumVecinos





ContadorVecinos





Matriz,


PosR,


PosR





Matriz,


Matriz2





Matriz





Generaciones





Matriz





Bienvenida





ProcesoPrincipal





Despedida





Continúa….








Ejemplo de Archivo:


3


4


1010


0110


1101





Lee la información desde el archivo:


NumReng


NumCol


Matriz (0 ó 1)





Solicitar la ruta, nombre  y extensión del archivo.





CerrarArchivo





AbrirArchivo





SeleccionArchivo





Recorrido de la matriz colocando las células vivas





Se actualizan:


NumReng


NumCol


numCelulasVivas





SeleccionAleatoria
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