INSTITUTO DE EDUCACIÓN SUPERIOR PARTICULAR

“PERUANO CANADIENSE”

PROGRAMA CURRICULAR

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1  Carrera Profesional
: Computación e Informática
1.2  Asignatura
: Introducción a la Computación e Informática

1.3  Semestre y Turno
: 01 Semestre, Turno Único 

1.4  Horas Semestrales
: 38 Horas

1.5  Carga Horario Semanal
: 2    Horas
1.6  Duración del Semestre
: 

1.7  Periodo
:  1
1.8  Unidades de Formación
: Dos Unidades

1.9  Docente
: Vizarreta Diaz Carlos
II. FUNDAMENTACION

Es un curso que esta estructurado para explicar lo básico en computación, para que una vez aprendido permita saber al alumno lo que las computadoras pueden hacer y cómo hacer que la computadora haga lo que uno quiere que haga.

III. DESCRIPCIÓN:

1ra. U.F.:
Definiciones básicas del Hardware y Software, aspectos físicos o de arquitectura y el control de un computador.

2da. U.F.:
Historia de la computadora desde los primeros dispositivos para contar y calcular hasta las máquinas de nuestros días. Así como la inteligencia artificial y multimedia.

IV. OBJETIVOS GENERALES

4.1
Que el alumno pueda discernir sobre el impacto de las computadoras en la sociedad y establecer las definiciones básicas del Hardware y Software.

4.2
Enseñar al alumno sobre los aspectos físicos de la computadora, como están constituidas por dentro, cuales son sus componentes y que funciones cumplen. Además de ver los periféricos más usuales con los que trabaja la computadora, cómo funcionan y para qué sirven.

4.3
Abordar al alumno en los temas del control de una computadora, que son sistemas operativos, y cuales son los programas, lenguajes, aplicativos y bases de datos más difundidos.

4.4
Conocer la historia de la computadora desde sus inicios (Abaco) hasta las máquinas de nuestros días. Conocer además sobre la inteligencia artificial  y la multimedia dándole una visión del futuro.

V. METODOLOGIA

Teoría:
Definir correctamente cada uno de los objetivos trazados.

Práctica:
Desarrollo de practicas y trabajos para ser desarrollados en dentro y fuera de clases por el alumno.

VI. EVALUACION

Instrumentos:
Trabajos de investigación


Trabajos de desarrollo


Ejercicios


Exámenes escritos

Criterios:
Puntualidad


Presentación


Criterio Personal

VII. REQUISITOS DE APROBACION

Para APROBAR la asignatura, se tendrá en cuenta los siguientes criterios durante la evaluación del proceso académico:

7.1 Asistencia efectiva a clases durante el Semestre lectivo, de superar el 30% de inasistencias consecutivas se considerará RETIRADO.

7.2 Calificación final APROBATORIA, al sumar las notas de las Unidades de Formación. 

7.3 Obtener ONCE (11) o más puntos como promedio final en las Unidades de Formación al término de la asignatura.
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IX. PRIMERA UNIDAD DE FORMACIÓN

9.1
Denominación: Introducción a la Computación I

9.2
Inicio:


Termino:


Horas: 

9.3
Objetivos específicos de Unidad.


Al finalizar la Unidad de Formación el estudiante estará en condiciones de:

9.3.1
Conocimiento de cada una de las partes que conforman la computadora además de cómo funcionan.

	Nº
	OBJETIVOS

INSTRUCCIONALES
	EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE
	Sem.
	Hs.
	Eval.

	
	
	CONTENIDOS
	ESTRATEGIAS
	
	
	

	01

02

03

04

05

06

07

08

09
	¿Por qué hay que saber computación?

La computadora

La Unidad Central de Proceso

Dispositivos de ingreso de datos

Dispositivos de salida de datos

El almacenamiento de datos

Tarjetas de expansión y multimedia

Redes y comunicaciones

Accesorios y periféricos


	* Lo bueno y lo malo de las computadoras

* El impacto de las computadoras en la sociedad

* Hardware

* Software

* La placa madre

* El procesador central

* Teclado

* Mouse

* Lector de códigos de barra

* Joystick

* Escáners

* Camaras digitales

* Monitor

* Impresoras

Estructura y manipulación de disquetes

* Redes

* Módem

* Gabinetes

* Enchufes y supresor de picos

* UPS


	Grupal

Participativo

Deductivo
	
	
	


	Nº
	OBJETIVOS

INSTRUCCIONALES
	EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE
	Sem.
	Hs.
	Eval.

	
	
	CONTENIDOS
	ESTRATEGIAS
	
	
	

	10

11

12

13

14

15
	La lógica que controla las computadoras

Lenguajes de programación

El Sistema Operativo

Aplicativos básicos

Conversiones

Examen
	* MS-DOS

* Windows

* Otros sistemas

* Procesando textos, números, gráficos e ideas

* Decimal - Binario

* Binario - Decimal

* Decimal – Hexadecimal

* Hexadecimal - Decimal

* Binario - Hexadecimal

* Hexadecimal - Binario


	
	
	1

1

1

1

4
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X. SEGUNDA UNIDAD DE FORMACIÓN

10.1
Denominación: Introducción a la Computación II

10.2
Inicio:


Termino:


Horas: 

10.3
Objetivos específicos de Unidad.


Al finalizar la Unidad de Formación el estudiante estará en condiciones de:

10.3.1
Conocimiento de la evolución de las computadoras desde sus inicios a nuestros días y además de dar un vistazo futurista de estas herramientas.

	Nº
	OBJETIVOS

INSTRUCCIONALES
	EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE
	Sem.
	Hs.
	Eval.

	
	
	CONTENIDOS
	ESTRATEGIAS
	
	
	

	01

02

03

04
	Máquinas y conceptos precursores

Los microprocesadores

¿Qué es Internet?


	Instrumentos de cálculo, los antecesores de la computadora

Los ordenadores modernos

Inteligencia artificial

La multimedia

El futuro de la computación

World Wide Web

Principios de la exploración del Web

Paginas Web e hipervínculos

Navegar más rápido

Examen
	Practica

Deductivo

Inductivo
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