Geometría descriptiva
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La geometría descriptiva es un conjunto de técnicas de caracter geométrico que permite representar el espacio tridimensional sobre una superficie bidimensional, y por tanto, resolver en dos dimensiones los problemas espaciales garantizando la reversibilidad del proceso a través de la adecuada lectura.

La geometría descriptiva, que adquirió el carácter de ciencia aplicada ya hace mucho tiempo, ha tenido un largo proceso de desarrollo; desde las representaciones trazadas en la edad de piedra y los Elementos de Euclides, pasando por los hallazgos de Descartes con la geometría analítica; hasta la aparición de Gaspard Monge a finales del siglo XVIII cuando la formúla y la eleva a la condición de ciencia autónoma. Después llegaron Möbius, Steiner y Leroy, entre otros.

En la época actual se pueden reconocer dos modelos: uno que considera a la geometría descriptiva como un lenguaje de representación y sus aplicaciones, y otro que la sitúa como un tratado de geometría. Aunque no es exactamente lo mismo, su desarrollo ha estado asociado al de la Geometría proyectiva
Aplicaciones 

Toda disciplina que requiera la representación de elementos en una superficie plana (papel) encontrará, en la Geometría Descriptiva, un gran aliado. Es por esto que la Geometría Descriptiva se encuentra en todos los planes de estudios de la Ingeniería, Arquitectura, Topografía, entre otras. Una parte de ella estudia la Proyección Acotada, en la cual se basan los planos topográficos y de vialidad, los cuales son trazados e interpretados por Geólogos.

Proyección ortogonal
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Se denomina Proyección Ortogonal a la que resulta si todas las líneas proyectadas desde un objeto o segmento son perpendiculares a un mismo plano o recta usualmente denominada "L".

La proyección ortogonal se genera a partir de un segmento "AB" en el mismo plano al cual se le toman sus "puntos extremos" y se les une con la recta "L" mediande líneas perpendiculares a "L", al segmento determinado por la intersección de las perpendiculares se le llama proyección de la recta sobre "L". una de las mas usuales aplicaciones de las proyecciones ortogonales se encuentran en los teoremas de las Relaciones Métricas en el Triángulo mediante las cuales se pueden calcular las medidas de los lados de un triangulo.





Proyección "PQ" de "AB" sobre la recta "L"

Casos de Proyección [editar]
Existen 5 casos de Proyecciones Ortogonales:

· Caso 1: Es el caso que se presenta en la imagen mostrada en el cual la recta "L" y el segmento "AB" no son paralelos sin embargo existe proyección uniendo mediante líneas perpendiculares: 

Caso 1: 


· Caso 2: En el segundo caso el segmento "AB" y la recta "L" son paralelas, por lo tanto: '''AB = PQ''' 

Caso 2: 


· Caso3: En este caso la proyección se da a través de un punto cuya proyección es otro punto sobre "L". 

Caso 3: 


· Caso 4: En el cuarto caso la proyección es generada por el segmento "AB" el cual tiene un punto en común con la recta "L". 

Caso 4: 


· Caso 5: En este caso el segmento "AB" intersecta a la recta "L" y la proyección es generada por los puntos extremos al igual que en los demás casos. 

Caso 5: 


Dibujo técnico
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Un dibujo técnico debe facilitar la visualización de todos los detalles de la pieza

El dibujo técnico es aquel que representa sobre una superficie plana, (como lo es el papel), todo tipo de objetos, con el objetivo de que proporcione la información necesaria para la construcción del mismo, ya sea en forma real o conceptual.

Las piezas u objetos se suelen representar en planta (vista de techo), perfil y alzado (vistas auxiliares) indicando claramente sus dimensiones (acotaciones); por lo general, un mínimo de dos proyecciones (vistas del objeto) son necesarias para cubrir la información presentada por el objeto. (Véase también: Proyección ortogonal).

El dibujo técnico abarca trabajos desde bosquejos o croquis, esquemas, planos de arquitectura, planos eléctricos y electrónicos, y representaciones de todo tipo de elementos mecánicos, hasta cortes de dichos objetos, uso de figuras o conceptos geométricos, donde la geometría euclidiana, matemáticas, escalas, y diversos tipos perspectivas son aplicadas.

La obra puede ser plasmada en una gran variedad de materiales como lo son diversos tipos de papel, o lienzo o acetato (mylar), pero también el dibujo técnico puede ser presentado en pantalla.

Para realizar el dibujo técnico se utilizan diversas herramientas o instrumentos: reglas de varios tipos, compases, lápices, escuadras, cartabón, tiralíneas, rotuladores, etcétera. Hoy se usa mucho la informática en su vertiente de diseño (CAD, 3D, vectorial, etcétera) con resultados impresionantes.

Las perspectivas o respresentaciones más habituales en el dibujo técnico son:

· planos de planta 

· proyección ortográfica 

· perspectiva axonométrica 

· perspectiva isométrica 

· perspectiva dimétrica 

· perspectiva trimétrica 

· perspectiva caballera 

· perspectiva oblicua 

· perspectiva cónica 

· sistema de planos acotados 

· sistema diédrico 

