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Su trabajo anterior sobre análisis y diseño orientados al objeto y sobre la metodología de OO condujo a su que era honrado como compañero de ACM. Ese trabajo culminó en la lengua que modelaba unificada (UML). ¿Qué ahora está sucediendo con UML?
Cuando usted mira UML es realmente una realización asombrosa, reuniendo a tres diversos metodoligistas (Ivar Jacobson, Jim Rumbaugh, y mismo), junto con las compañías tan diversas como Microsoft, oráculo, Hewlett-Packard, Texas Instruments, MCI Systemshouse, la IBM, y muchos otras. UML supera las guerras de lengua en curso y las guerras del sistema operativo. 

Las noticias agradables son que estoy fuera de un trabajo con respecto al desarrollo de UML. Ahora están bajo control del destacamento de fuerzas de la revisión del grupo de gerencia del objeto. Su misión es doble. Primero, resistir el cambio y traer estabilidad a la lengua, y en segundo lugar, para fijar las cosas que están rotas obviamente, por ejemplo la enumeración del índice y algunos errores semánticos. 

UML está incorporando el uso extenso Microsoft está utilizando UML en su depósito y en estudio visual, la IBM lo ha utilizado para su proyecto de San Francisco, y el oráculo lo está utilizando como lengua para los datos que modelan en el oráculo 8; es uniforme que es utilizado como hardware que modela lengua. UML es moral neutral con respecto a idiomas, así que es absolutamente posible modelar con UML y convertirse en COBOL o C así como en Java y C++. En hecho, los usos más grandes, distribuidos, concurrentes atraviesan idiomas múltiples tales como éstos. Y los aspectos de estos usos contemporáneos, tales como distribución, concurrencia, y calidad del servicio, tienen representaciones directas en UML. 

¿Cuál es la mejor referencia a su trabajo?
¡Probablemente dos libros que todavía no se publican! La guía del usuario de UML estará en la impresión pronto, y estoy trabajando en un libro en patrones arquitectónicos. Hay dos unos actualmente publicada: 

Análisis y diseño Objeto-Orientados con usos. Grady Booch, Addison-Wesley, 1994, ISBN 0-805-35340-2. (estoy trabajando en la tercera edición, que es debida fuera más adelante de este año.)

El otro es: 

Soluciones Del Objeto: Manejo del proyecto Objeto-Orientado. Grady Booch, Addison-Wesley, 1995, ISBN 0-805-30594-7.

¿Cuáles son sus intereses actuales de la investigación?
El primer es estudio en patrones arquitectónicos. Paso cerca de 30 por ciento de mi funcionamiento del tiempo como mentor arquitectónico, implicados en una variedad de dominios. Está doloroso claro que dentro de ciertas clases de usos hay las arquitecturas canónicas que trabajo justo. ¿Tan cómo uno representa arquitecturas? Hay muchas idiomas existentes para esto, pero son textuales. UML puede representar arquitecturas gráficamente. Estoy implicado en "cosechar" patrones arquitectónicos con las compañías grandes y los proyectos grandes, trabajando con ellos para encontrar los patrones que no han reconocido o no podido actualmente articular. 

Mi segundo interés de la investigación consiste en ganar una comprensión más rigurosa del proceso del desarrollo del software. Racional tiene un grupo de proceso que se centre en esto que usa una técnica iterativa, incremental del desarrollo. 

¿Cuáles son sus intereses exteriores actuales?
Créala o no, yo tienen una vida más allá del software. Mi esposa y yo amamos viajar. Tomamos un viaje de seis semanas alrededor del mundo el año pasado. Somos también lectores apasionados: lo agregamos recientemente para arriba, y juntos leímos cerca de 400 libros al año. Tengo un estante para libros 22-foot apenas para mis libros profesionales y no es bastante grande - tendremos que trasladarnos a una casa nueva para caber todos nuestros libros. Mi otro interés exterior está en música. Hace cuatro años, después de muchos años de jugar la guitarra y el teclado electrónico, tomé la arpa céltica, y más recientemente, el dulcimer martillado, jugando el material medieval. También canto, sobre todo música cristiana contemporánea. 

¿Cuál era la influencia más grande en usted?
Uno de mis instructores en la academia de la fuerza aérea, George Walther. Aunque no fue llamado que en ese entonces, él tenía una comprensión de técnicas orientadas al objeto. Recuerdo que él calificó uno de mis proyectos, y él me lo traje y dicho, "usted hizo esto correctamente, pero ahora déjeme demostrarle cómo a hágalo elegante." Eso era un momento de la aclaración, donde realicé el potencial para la elegancia y la belleza en software. 

¿Cuál ha sido su influencia más grande?
En intentar hacer qué George hizo para mí: traer más ciencia al arte de los sistemas de software architecting. Está humillando, sorprendiendo, y espantoso uniforme que se expondrá a los sistemas que fueron desarrollados por el who've de la gente leyó mis libros y utilizó ocasionalmente mis metodologías: ¡Espero que lean los capítulos derechos! 

¿Quién usted piensa ha hecho el impacto más grande en la tecnología de dotación lógica?
Ése es resistente. Hay tan muchos. De los informáticos clásicos, Edsger Dijkstra, Hoare tony y David Parnas condujeron la manera. En épocas contemporáneas, ansarón de Bjarne y de James y otros colegas han traído las idiomas a la tabla que han tenido un impacto duradero. Que Java incluso vio la luz del día es una realización asombrosa. 

¿Cuál es su historia preferida sobre la tecnología de dotación lógica o el desarrollo?
_ allí ser tan mucho que elegir. En cuanto a proyectos contemporáneos, he recogido un número de tales historias de la guerra en mi libro "soluciones del objeto." En cuanto a una historia que se toca me más, bien, la última tolva de la tolerancia tenía cuentos lejos mejores que podría contar siempre. En hecho, todavía tengo el nanosegundo que ella me dio cuando ella dio una conferencia en la academia. 

¿Qué áreas computer-related son la mayoría en la necesidad de la inversión por el gobierno, el negocio o la educación?
En la educación, las computadoras han entrado en ciertamente las salas de clase, pero una ve raramente que introdujeron para aprender los conceptos de la informática. Refrán de la High School secundaria de la licencia de los cabritos saben a menudo utilizar las computadoras, pero nunca han escrito una línea del código. La inversión en la enseñanza de estas fundaciones será crucial a la generación siguiente de reveladores. Tenemos que realizar cómo la informática importante está a mantener el paso de la innovación nacional y global. 

Por lo que el gobierno, en corto plazo, la mejor cosa puede hacer es permanecer a pesar ediciones apartadas, anticompetitivas. Los movimientos en la comunidad legal hacia los alojamientos, combinados con actividad de la patente, son espantosos cuando usted considera las decisiones ill-informed que son hechas. R$-janet.reno ha admitido que ella realmente no utiliza las computadoras. 

Por lo que el negocio, hay la enorme mantequera de la tecnología que está comiendo encima de recursos escasos. Las guerras de la lengua y del sistema operativo le hacen un crapshoot para muchas compañías: tienen que poner sus apuestas en una cierta combinación de tecnologías y esperar el mercado no lo cambia de puesto hacia fuera de inferior. El problema 2000 del año y la conversión de modernidad al Euro están consumiendo muchos de los dólares que no están entonces disponibles para pasar en la innovación. Pero las fuerzas naturales tienden para conducir negocio para hacer las inversiones derechas sin pinchar del exterior. 

Los mejores negocios son los que ven software como arma estratégica, si usted . Toma Kodak: es una compañía que debe cambiar de los átomos a los pedacitos. Su futuro depende de su capacidad de utilizar software para realizar ese cambio. Eso es una cambio fundamental del negocio: el software puede hacer o romper una compañía. Los negocios que no entienden eso bajarán detrás. El software es una tecnología que no sabe ningún límite político. 

¿Qué consejo usted tiene para los estudiantes de la ingeniería de la computadora science/software?
Gane la amplia experiencia y busque una comprensión de las ediciones de los sistemas y de equipos. Hay dos áreas específicas una debe enfocarse encendido. Primero, hay una necesidad del crecimiento continuado en los niveles de la abstracción, de idiomas a las herramientas a las metodologías. El testigo componente-baso' software hoy. La segunda área está en la importancia del individuo al equipo. no la piedra de afilar justa sus habilidades individuales; gane las habilidades para trabajar con otras. 

¡Mi otro consejo es, tiene una vida! El desarrollo del software puede ser una gran carrera, pero la gente que admiro la mayoría es las que son gente entera. 

¿Cuál es el riesgo a menudo-pasado por alto de la tecnología de dotación lógica?
No tiene nada hacer con tecnología. Los riesgos fundamentales son políticos tan bien como sociológicos. Es también ignorancia de cómo funcionan los equipos. No crea que usted puede tomar simplemente un sistema de hombres y de mujeres elegantes, las pone en un cuarto y hace que salga el gran software. Puede haber excepciones ocasionales pero no para el largo plazo, no de una manera sostenible. El trabajo de Tom DeMarco sobre Peopleware es tan importante en este respeto. Debe ser leído por cada uno en el campo. 

¿Cuál es el error ma's-repetido en la tecnología de dotación lógica?
Esto se traslapa mucho con el punto anterior. El error es en la visión todo simplemente como cuestión de programación. Mucha gente cree que ella puede programarse fuera de un agujero, pero ella termina generalmente encima de cavarse en más profundo. 

¿Cuál es la mayoría de la tecnología de dotación lógica de exciting/promising ideas o las técnicas en el horizonte?
El movimiento entero de los patrones es lo que realmente los jazzes yo. La gamma y los sus colegas, el Cunningham, el Coplien, cuba de tintura, el Shaw, el Buschmann, la Anderson y la otra gente están codificando diversos aspectos de patrones. El trabajo que estoy haciendo en patrones arquitectónicos es apenas una porción de este cuerpo mucho más grande del trabajo que se está encendiendo alrededor del mundo. 

Históricamente en corporaciones, mucho de este tipo de conocimiento se ha pasado encendido informal como clase de folklore. UML ofrece una manera de formalizarla a través de la visualización, de la especificación, de la construcción y de la documentación. Es quizás la primera lengua que modela que reified la idea de patrones. 

¿Cuáles son sus planes por el futuro o los cinco años próximos?
Tengo más cosas que quisiera hacer, personalmente y profesionalmente, que puedo caber posiblemente en un curso de la vida. De todas formas, porque nuestro campo es tan dinámico, es duro predecir lo que parecerán cinco años hacia fuera, solamente tres cosas yo saben: el software continuará creciendo en su importancia a las economías mundiales, el software llegará a ser más complejo, y los sistemas de software complejos del edificio continuarán siendo un problema travieso. Para el futuro forseable, me centraré mis energías profesionales en ayudar a empujar la ciencia y el arte del desarrollo del software de modo que sea menos de un problema travieso. 

