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LECTIA NR. 12 C / C++
1. Reprezentarea unui algoritm sub forma de schema logica

2. Expresii logice cu operatorii de comparatie

3. Instructiunea if incompleta; Aplicatii
1. Reprezentarea unui algoritm sub forma de schema logica

Schema logica este un desen care evidentiaza de sus in jos fluxul operatiilor din algoritm. 

Ea utilizeaza semne grafice specifice pentru anumite instructiuni, cuvinte cheie in limba programatorului si sageti.

Inceputul propriu-zis al unui program C este semnul ‘{‘. Acesta are ca echivalent un dreptunghi rotunjit in care se plaseaza cuvantul cheie “START”. Sfarsitul unui algoritm este asemanator dar cuvantul cheie utilizat este “STOP”. 

Simbolurile se unesc pe verticala prin sageata cu sensul in jos. 

Pentru instructiunile de citire si scriere se utilizeaza paralelograme aplecate spre dreapta si cuvintele cheie: “CITESTE”, “SCRIE” urmate de datele propriu-zise. Pentru atribuire se utilizeaza dreptunghiul. Pentru instructiunea if se utilizeaza un romb in care se scrie expresia logica. Vom da un exemplu simplu de algoritm rezolvat cu schema logica. Sa se deduca enuntul problemei rezolvate si sa se completeze pe fisa.
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2. Expresii logice cu operatorii de comparatie

O expresie logica se evalueaza la una din valorile: “adevarat”, “fals”. Aceste valori se numesc constante “booleene” in cinstea matematicianului englez George Boole care a inventat logica matematica.

In limbajul C pentru valoarea “fals” se utilizeaza numarul 0 iar pentru valoarea “adevarat” numarul 1.

Un exemplu de expresie logica este: 5 < 7. Valoarea care se obtine este “adevarat”.

In limbajul C++ pentru “adevarat” se utilizeaza cuvantul cheie “true” iar pentru “fals” se utilizeaza “false”.

Operatorii de comparatie sunt:  <, <=, >, >=, = = (testeaza egalitatea), != (diferit).

Un alt exemplu de expresie logica: a >= b unde a si b sunt doua variabile de acelasi tip.

3. Instructiunea if incompleta; Aplicatii

O conditie logica nu se poate utilizata de una singura. Ea trebuie introdusa de o instructiune cum sunt atribuirea sau instructiunea if (daca…). Exemplu de atribuire:

int a,b,c;

……………

a = 5; b = 7; c = a < b;

cout << c;

Se va afisa 1. Scrieti programul complet.

O expresie logica prezinta la evaluare posibilitatea de a gasi o valoare dintre doua posibile. Avem nevoie de o instructiune care sa execute o actiune in functie de valoarea obtinuta. Instructiunea if se numeste si instructiune alternativa tocmai din acest motiv. Sintaxa instructiunii if este:

If (conditie logica) {secventa 1 de instructiuni} else {secventa 2 de instructiuni} 

Daca evaluarea conditiei conduce la valoarea “adevarat” atunci se va executa secventa 1 altfel (else!) se va executa secventa 2.

O instructiune if incompleta nu prezinta si partea “else”. Adica daca nu este adevarata conditia atunci nu se executa nimic. 

Acoladele se pun numai in cazul in care secventa are mai mult de o instructiune, pentru a le grupa. 
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Schema logica pentru instructiunea if incompleta: 

if  (x > 0) { cout << "x este un numar pozitiv" << endl;} 

este urmatoarea: Vezi figura. Scrieti programul complet.
Aplicatii:

1. Sa se stabileasca daca un numar de 3 cifre citit de la tastatura este divizibil cu 3 utilizand criteriul de divizibilitate cu 3.

2. Sa se stabileasca daca un numar de 4 cifre dat este divizibil cu 4 utilizand criteriul de divizibilitate cu 4 – daca numarul format din ultimele 2 cifre este divizibil cu 4.

3. Se citeste un numar intreg de la tastatura. Sa se calculeze modulul sau intr-o variabila de iesire. Sa se afiseze rezultatul. Daca numarul este deja pozitiv se copiaza ca atare in variabila de iesire. Daca nu atunci se inmulteste cu (-1).

