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Lectia 10 – C/C++ – cl5-9
1. Codul ASCII – prima parte

2. Teme de lucru

3. Alegeti tipul de date corect - problema

4. Expresii

1. Codul ASCII – prima parte

Caracterele tiparibile de pe tastatura si unele semne grafice sunt codificate numeric astfel incat sa fie recunoscute de catre calculator. Tabela de coduri se numeste ASCII – American Standard Code for Information Interchange. Din punct de vedere istoric nu este singura tabela de caractere. A mai existat si EBCDIC. Astazi se utilizeaza si tabela Unicode unde un caracter are 16 biti si nu 8 cat are in codul ASCII. Sub Borland C 5.02 prima jumatate a tabelei este 0 – 127 adica asa cum a fost tiparit in pagina 3.

Exemplu complet:  Sa se rezolve afisarea expresiei e = x + y – 3 incadrata intr-un dreptunghi desenat pe culoare verde cu chenar realizat cu un caracter ales din codul ASCII de culoare galbena. x si y sa aiba maxim 3 cifre.
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	#include <iostream.h>

#include <conio.h>

int x,y,e;

 int main()

 {

   clrscr();    textbackground(RED);

   textcolor(YELLOW);    
   gotoxy(10,5); cprintf("Dati x: "); cscanf("%d",&x);

   gotoxy(10,6); cprintf("Dati y: "); cscanf("%d",&y);

   textbackground(BLACK);

   textbackground(GREEN);

   e = x + y - 3;

   gotoxy(10,9); 
   cprintf("%c%c%c%c%c%c%c",char(30),char(30),char(30),char(30),char(30),
     char(30),char(30));

   gotoxy(10,10);   cprintf("%c%c%c%c%c%c%c",char(30),char(32),char(32),char(32),
     char(32),char(32),char(30));

   gotoxy(10,11);

   cprintf("%c%c%d%c%c",char(30),char(32),e,char(32),char(30));

   gotoxy(10,12);

   cprintf("%c%c%c%c%c%c%c",char(30),char(32),char(32),char(32),
   char(32),char(32),char(30));

   gotoxy(10,13);    

   cprintf("%c%c%c%c%c%c%c",char(30),char(30),char(30),char(30),char(30),
   char(30),char(30));

   getch(); getch(); return 0;

 }


2. Teme de lucru
a. Sa se calculeze expresiile e1=x+y+z, e2=z-x-y, e3=x*y si sa se afiseze in dreptunghiuri de inaltime egala puse in paralel pe ecran. Sa se puna o conditie de marime pentru x,y si z astfel incat sa se poata desena dreptunghiuri perfecte.
b. Sa se deseneze un dreptunghi inconjurator pentru un text de tip meniu: 1 – unu, 2 – doi, 3 – trei, 4 – exit.

3. Alegeti tipul de date corect – problema:

	Problema:

Pe un lac locuiau mai multi brotacei. La inceputul primaverii se aflau deja pe lac n brotacei, 1<n<10000. Daca numarul acestora se dubleaza in fiecare zi, cati brotacei se vor afla pe lac dupa 5 zile?

Exemplu:

Date de intrare: 9999.

Date de iesire:  319968 brotacei.
	Rezultate:


4. Expresii
O expresie este formata din unul sau mai multi operanzi – constante, variabile, nume de functii / subprograme care intorc fiecare cate o valoare utilizata apoi in calcul – legati prin operatori. Cei mai utilizati operatori sunt  cei aritmetici: =, -, *, /, % dar mai exista si altii. De exemplu parantezele rotunde ne permit schimbarea ordinii operatiilor fata de tabela de prioritati. In informatica nu exista paranteze patrate sau acolade, doar paranteze rotunde. Oricat de complicata ar fi o expresie trebuie scrisa doar cu paranteze rotunde. Rezultatul unei expresii are o valoare si un tip. De aceea se poate memora numai intr-o variabila care a fost declarata de acel tip. Exemple:

Daca e = (a + b + c) / 3.0; atunci avem declaratia “float e;” undeva la inceputul programului.

Daca c = char(65 + 5); atunci declaratia este “char c;”.

Sa punem operatorii pe care i-am invatat deja in tabela de prioritati. Cu cat prioritatea este mai mica, cu atat operatia se efectueaza mai inaintea celorlalte, la aceeasi prioritate se respecta parcurgerea stanga – dreapta, cu exceptiile din tabela.

	Prioritate
	Operator
	Evaluare

	1
	()
	st->dr

	2
	++,--,sizeof()
	dr->st

	3
	*,/,%
	st->dr

	4
	+,-
	st->dr


Exemplu: 

Intr-o singura zi, de pe Aeroportul Otopeni decoleaza x avioane de tip A si y avioane de tip B. Un avion tip A are 2 motoare iar un avion tip B are 4 motoare. Un motor de avion consuma 100 de litri de kerosen la fiecare decolare. Ce cantitate de kerosen este necesara intr-o zi pentru decolarea avioanelor?

Rezolvare: e = 2 * x * 100 + 4 * y * 100;

Dar daca se cere sa se efectueze un numar minim de operatii?

Rezolvare: e = 2 * 100 * (x + 2 * y);

Scrieti programul complet si notati-va cel putin un set de date de intrare si de iesire.

Problema:

O fabricuta de paine are 3 cuptoare. Fiecare cuptor coace 1502 de paini pe zi. Painea este distribuita la 4 magazine in mod egal de masinile fabricii. Restul de paini se doneaza in mod egal soferilor care conduc masinile – cate una. Cati soferi are fabricuta? Sa se rezolve utilizand o singura expresie. Aceeasi cerinta ca mai sus.

