c_lecture9
העמסת יתר-    Over – Loading
העמסת יתר היא צורה של קריאה לפונקציה והגדרתה.
מבחינים בשתי צורות של העמסת יתר: 
1. של פונקציות: אותו שם של פונקציה יכול להתיחס לצורות שונות של פונקציה,
      אמנם באותו שם, אבל בסט שונה של ארגומטים. 
      הסט יכול להיות שונה במספר הארגומנטים של הפונקציה,
     או בטיפוס שלהם או בשניהם.

 דוגמאות:                                                         
Point:: set (int x, int y);

Point:: set (double x, double y);

Point:: set (double x);

בסט של ארגומנטים יכולים להיות רק ארגומנטי קלט.

הסט הזה מהווה מעין חתימה של הפונקציה.
2. של אופרטורים.

     אופרטור הוא סוג של פונקציה. שם פונקציה שהיא אופרטור מרכב מהמילה 


operator 

      שאחריה יבוא בצד ימין ה-אופרטור עצמו.

דוגמא:

Fraction Fraction :: operator+(Fraction fract)            
הוא האופרטור +     
והוא שוה פחות או יותר לכתיבה:

Fraction Fraction :: plus(Fraction fract)            
העמסת אופרטורים היא שכיחה יותר מהעמסת פונקציות היות וכל האופרטורים כבר קימים במערכת.  המשתמש אינו מוסיף אופרטורים חדשים הוא רק מחליף את תפקידם של האופרטורים הקימים הווה אומר הוא מעמיס עליהם תפקיד נוסף,  חוץ מזה שיעדה להם המערכת.

מוטיבציה להעמסת אופרטורים:
מדוע משתמשים העמסת אופרטורים במקום להשתמש בפונקציות?!
נניח שנדרש לבנות פונקציה העושה שרשור של שתי מחרוזות –  strings  (a,b) , 
פעולת שרשור נקראת concatenation – והיינו כותבים מעין פונקציה:

String String::concatenation(a) 
והשמוש הנראה כך:





c=b. concatenation(a);
ואם היינו קובעים כי שרשור של שתי מחרוזות נתן לכנות חבור של שתי מחרוזות,

היינו כותבים את קריאה לפונקציה או אופרטור כך:





c=a+b;

ואם יש שלוש מחרוזות אז הפשטות בולטת עוד יותר.  נתן לכתוב:

  d=a+b+c;

במקום: 





t1=b.concatenation(a);





d=t1.concatenation(c);

