הבעיה: לשרשר שתי מחסניות:
דוגמא:

משתי ערמות – מחסניות – stacks מקבלים מחסנית המורכבת משתי המחסניות המקוריות.  וה-Top מצביע על אותו קלף שהצביע לפני השרשור, רק הזנב של המחסנית השתנה. כמו בשרטוט למטה:

	(  Heart  Valet(נסיך)
	1

	( Spade  Queen 
	2


שרשר

concatenate
	6   (Heart
	1

	5   ( Club
	2

	4 ( Spade
	3


=

	(  Heart   Valetנסיך)
	1

	( Spade  Queen
	2

	6   (Heart
	3

	5   ( Club
	4

	4 ( Spade
	5


הקוד הרלוונטי מרכב משני קטעים: א. הגדרה של השיטה – method,

   ב. שמוש – שמוש בשיטה.
ננתח בפרוט את השיטה – שרשור והשמוש בה.

1) שמוש –Usage  הנמצא בתוך ה-main.

1)
//

2)
// Concatenation

3)
//

4)
st1.show();

5)
st3.show();

6)
st1.concatenation(st3);  // st1=st1+st3
7)
st1.show();

1.1) נשים break-point כמו שלמדנו בשעור הקודם על שורה 4.

1.2) נלחץ על F5  וריץ את התוכנית.

1.3) התוכנית תעצור בשורה 4,

1.4) נלחץ על F10   התוכנית תבצע את שורה 4 ותעצור בשורה 5.



יפתח חלון שחור של Windows ובו נראה את המחסנית st1  כי בשורה 4



בקשנו להציג (show)   את המחסנית st1.

          נרשום מה הקלפים שרואים במחסנית:



 (  Heart   Valet
( Spade  Queen  
1.5) בצורה דומה נראה מה יש לנו במחסנית st3 :

       נתקדם F10  ובחלון ה-Windows    נקבל את הצגת המחסנית st3,

       כי בשורה 5 כתוב: 

st3.show()        – מפעילים שיטה show על הנציג של מחסנית ששמו st3.

       ומה יש לנו במחסנית!?

 6   (Heart           
5   ( Club           
4 ( Spade           
1.6)  נבצע שורה 6   על ידי התקדמות צעד אחד ב-debugger – וכך נבצע את הקוד    הבא:

st1.concatenation(st3);  
שרשור,

  תוצאת השרשור נשארת  ב-st1  זאת אומרת במחסנית שעליה מפעילים את השיטה ולא במחסנית שניתנת בתור ארגומנט.
ומקבלים:
(  Heart          Valet

( Spade       Queen    
6   (  Heart     

5   (   Club     

4  (  Spade      
1.7)  נשתמש ב-debugger  כדי לוודא כי התוצאה היא אכן המחסנית לעיל.

1.7.1        )   נצבע את המשתנה st1 על ידי הצבעה עם העכבר ולחיצה על כפתור 
                    השמאלי של העכבר: ML  (Mouse-Left) ,
       1.7.2)    נלחץ על הכפתור הימני של העכבר  ,(Mouse-Right) MR 

       1.7.3(    נסתכל על Quick Watch  ונראה st1  המכיל את Top ולידו סימן +,
       1.7.4(    נלחץ על ה + ונראה מה מכיל הקלף – חשובים השדות: title  ו- next
                    רואים מהו ה-  title: Valet Heart''.




ה-next  הוא: 0x0012ff50 זה אומר כי הקלף הבא נמצא בכתובת  

                   הזאת.

      1.7.5(    לוחצים על + ליד ה-next ורואים את הקלף הבא.

1.7.6      )    חוזרים מספר פעמים על לחיצה הנ"ל עד שהערך ליד ה-next הוא 0
                    ואז אי אפשר לראות יותר קלפים כי הוא הקלף האחרון.
2)  הגדרה  -      Definition
1) Stack::concatenation(Stack stack_in)

2) {


3)
//

4)
// Insert a stack stack_in in the bottom of the original stack.

5)
//

6)
// *this=*this + stack_in;

7)
//

8)
int number_of_elements=0;

9)
Node *topTemp, *topPrevious;

10)
int x;

11)
// 

12)
13)
if(stack_in.Top!=NULL)

14)
{




15)

topTemp=Top;

16)

while(topTemp!=NULL)

17)

{

18)
              number_of_elements++;

19)

  topPrevious=topTemp;

20)

  topTemp=topTemp->next;

21)

}

22)               x=17;

23)
}
24)               else

25)     {       
26)                 Top= stack_in.Top;  

27)     }
28)
29)
// -------------------------------------------

30)


31)     topPrevious->next=stack_in.Top;

32)    }
2.1) משתמשים באופרטור השיכות :: האומר שהשרשור – concatenation

שיך למחלקת ה-Stack ויש ארגומנט אחד נציג המחלקה Sאשבל ושמו stack_in

2.2) שורה 8:

number_of_elements סופר אלמנטים, מאתחלים אותו עם 0.

2.3) שורה 9: מגדיר מצביעים לנציגים של Nodeף

2.4) שורה 13: בודקים אם ה-member בשם Top של נציג המחלקה Stack
  
stack_in  הוא ריק, במידה וכן זה אומר כי המחסנית הראשונה ריקה לכן                  המחסנית – שירשור היא המחסנית השניה זאת אומרת 
           יש לשנות את הערך של Top.  (שורות 24-27).
2.5)  שורות 16-21 – לולאה שסורקת את האלמנטים של המחסנית הראשית 

        שאליה מצרפים את המחסנית ה-ארגומנט.

  topTemp                     מחזיק את המצביע לאלמנט התורן של המחסנית הראשית –
                האלמנט התורן הוא האלמנט שאותו בודקים ברגע נתון.
                 topTemp=topTemp->next זה אומר שעוברים לאבר הבא (שורה 20).
                 topPrevious שומר על הערך קודם  של topTemp.


       זאת אומרת topPrevious  מצביע על קלף מסוים וה-topTemp 

      מצביע על הקלף הבא אחריו.

2.6) רצוי להראות עם ה-debugger על הקשר בין שני המשתנים לעיל:



topTemp==topPrevious->next.

->         מקשר בין שדה ל- כתובת של נציג  (שורה 20).

2.7) לאחר גמר הלולאה (הגענו לסוף המחסנית העיקרית)  צריך לשים ב-
next       של האלמנט האחרון של המחסנית הראשונה (העיקרית) את הכתובת
     של האלמנט הראשון של המחסנית השניה (המשנית) – (ראה שורה 31.(

