הגדרות תיאורטיות

1.  C –  סי שפת תכנות עילית ומבנית שפותחה במעבדות בל; C היא שפת מהדר והיא ידועה ביכולתה לטפל בבעיות הנפתרות על ידי שפות סף. 

2. תרשים זרימה – Flow-Chart  תיאור גרפי הממחיש את סדר הפעולות בתוכנית מחשב.
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3. דורות של שפות תכנות:     
דור הראשון: שפת מכונה (השפה שבה עובדים המחשבים);

דוגמא: 101 11101

משמעותה: load = 101
     

בכתובת יחסית: 11101

דור השני: שפת סף - צורה סימבולית של שפת המכונה;

דוגמא:   load 358


טען מכתובת 35  אוקטאלי

דור השלישי: שפות עיליות פרוצדורליות כמו C, C++


דור רביעי: Fourth-generation Language
שפה ידידותית ובלתי פרוצדורלית; הן שפות המונעות בפקודות או בתפריטים.

שפות שאילתות, מחוללי דוחות ומחוללי יישומים הם מוצרי תוכנה רבים

הנחשבים לשפות הדור הרביעי.

4. שפה עלית High-Level-Language 

שפת תכנות המסייעת למשתמש בה, להתרכז בבעיה העומדת לפתרון;  הן משחררות את התוכניתן מהכרת שפת מכונה של המחשב.  השפות העליות מכוונות יותר לבני אדם בשעה ששפות הסף קרובות יותר לשפת המכונה.
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5. תוכנית Program קבוצת הוראות,המנחה את המחשב ומורה לו כיצד למלא פונקציה (תפקיד) מסוימת.

 התוכנית בנויה משלושה מרכיבים:

   1. הוראות:

      ההוראות מבטאות את הלוגיקה של התוכנית (שעל-פיה "יידע" המחשב מה עליו 

      לעשות);

  2. מאגרים: הם שטחי זיכרון ריקים  השמורים בתוכנית ובהם מאחסנת התוכנית

      באורח זמני את המידע שהיא קוראת;

  3. קבועים: 

     הם ערכים Constants המאוחסנים בתוכנית לצורכי עיבוד, כגון טבלת שיעור מס,

     הערך המספרי המקורב של π, רשימת מועדים וכולה.

     אחרי שכבר הובא המידע מן היחידות ההיקפיות או מתוכנית אחרת אל המאגרים

     שבתוכנית, מתחיל שלב העיבוד עצמו. העיבוד כולל פעולות של חישוב, השוואה

     והעתקה של המידע שבמאגרים.

6. תוכנית מקור – Source-code 

תוכנית הכתובה בשפת התכנות המקורית על ידי התוכניתן, ולפני שתתבצע במחשב, עליה להיתרגם לשפת מכונה.  התוכניות המתרגמות את שפת המקור לשפת המכונה הם מהסוגים הבאים: מאסף-Assembler, מהדר-Compiler, מפרש-Interpreter.
תוכנית המקור הכתובה בשפת C  מתורגמת לשפת מכונה על ידי Compiler.

7. תוכנה- Software :

 מערכת – לפקוח

 ישומית - Application

8. קובץ - file:
 אוסף של נתונים-אינפורמציה בעלי משמעות משותפת.

 המשמעות של הקובץ מסומנת בשם הקובץ על ידי קצור של כשלוש אותיות הבא אחרי   

 הנקודה.  שם הקובץ מרכב מאותיות לטיניות וספרות ומקו תחתון: '_'. אין להשתמש

 באותיות עבריות ולא ב-space - רווח.

 דוגמא של שם קובץ: .myProgram.c

9. מהדר-compiler מתרגם של שפות תכנות עיליות לשפת מכונה או לשפת Assembler המובנת על ידי המחשב.

10. תכנות מבני -     structural programming    

שיטה בעיצוב תוכניות ובתיעוד,

הכופה מבנה אחיד על כל התוכניות; שפת C היא שפה המכתיבה כתיבה Structured 

מעצם טבעה.

הטכניקות לתכנות מבני מאלצת כתיבת תוכנית בלי חזרה על פקודות שכבר התבצעו- אלא במסגרת לולאה.

11. שגיאה תחבירית - syntax error 

 ביטוי בלתי תקין- שגיאה זו מתרחשת כאשר אחד הביטויים בתוכנית אינו תואם את כללי שפת התכנות.

12. תפריט - menu 

רשימת האפשרויות העומדות לבחירה בתוכנית הידברותית (אונטראקטיבית);  התפריט מציג לפני המשתמש שליד המחשב את כל האפשרויות שהתוכנית מעמידה לבחירתו.

הבחירה נעשית בדרך כלל על ידי הצבעה עם העכבר על המילה ולחיצה על לחצן הימני של העכבר.

13. תוכנית יעד - object-code 

הוראות שהמחשב יכול לבצען; תוכנית היעד היא הפלט מפעולתו של המהדר (compiler) או של המאסף (Assembler) והיא כתובה בשפת מכונה (Machine language)

14. מערכת הפעלה - operating system 

תוכנית הבקרה הראשית המנהלת את המחשב; מערכת הפעלה היא התוכנית הראשונה שנטענת לתוך הזיכרון מרכיב חיצוני כגון דיסק ומקצה משאבים לכל התוכניות האחרות שרצות ברקע.  Windows 95  היא דוגמה של מערכת הפעלה.

15. עריכה - Editing 

עדכון או אימות של נתונים-מידע טכסטואלי.  כיום משתמשים בשלוש פעולות נפוצות בעריכה והן: גזירה  cut חותכים את המקום אותו רוצים לבטל בטקסט;

                 העתקה copy - מעבירים את הקטע החתוך לזיכרון זמני;


      הדבקה paste  -  הדבקת הקטע החתוך למקום הרצוי בטקסט. 
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