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LA INDUSTRIA GRÀFICA – ORGANIGRAMA GENERAL

La indústria gràfica és un conjunt de pymes i grans empreses que estan especialitzades en tots (o
alguns) dels diferents processos de producció d’un projecte gràfic.

El més habitual és que cada empresa estigui especialitzada en un procés concret, i a través de la
col·laboració entre totes es completi el cercle de producció.

Es diferencien 5 grans blocs, representats per empreses i col·laboradors (directes o indirectes) que
participen en la producció:

DISSENY PREIMPRESSIÓ INDUSTRIA
PAPERERA

IMPRESSIÓ POSTIMPRESSIÓ

Dissenyadors gràfics
Fotògraf

Ilustradors
Correctors
Dibuixants

Compaginadors
Maquetistes

Fotomecànica
Autoedició

Fotocomposició
Filmació
Proves

Fabricants
Distribuidors

Tallers d’impressió
Offset plecs

Offset rotativa
Tipografia
Flexografia
Rotogravat
Serigrafia

Guillotinistes
Insoladors
Gravadors

Enquadernadors
Manipuladors
Plastificadors

Marketing
Expedicions

Altres empreses que intervenen abans del procés de Disseny però que condicionen el procés de
producció són:

- Les editorials: edició de llibres i publicacions. S’encarregaran d’estudiar el projecte
editorial d’un autor. Un cop fet l’estudi de mercat, s’encarregaran de finançar el
projecte, controlar la producció, promocionar i difundir l’obra

- Les agencies de publicitat: s’encarreguen de la creació publicitària, l’assessorament
al client, la gestió del compte de publicitat i el control de la producció de cada projecte.

- Les comercials de vendes: duen a terme la gestió de proveïdors i de clients.

Generalment totes aquestes empreses tenen una cartera de clients i s’encarreguen de produir tots
o part dels projectes gràfics que aquests requereixen. L’objectiu es poder treballar amb el millor
proveïdor i al millor preu per oferir al client un preu competitiu. En aquest preu final anirà inclòs un
marge per a la gestió del producte.
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EL PAPEL DE LAS ARTES GRAFICAS…UN SECTOR CONSOLIDADO Y EN ALZA.

Apuntes sobre el sector:
- Es el cuarto sector industrial en cuanto a mano de obra empleada.
- Tiene una facturación similar a la de la industria farmacéutica y emplea casi al triple de

trabajadores.
- Factura un 60% más que la industria del cemento.
- Emplea a más del doble de trabajadores que la industria del calzado y factura un 70 %

más.
- Factura un 26% más que el sector de la confección, a pesar de que emplea a 7000

personas menos.
- Da trabajo a un 50% más de mano de obra que la industria de productos plásticos.
- Presenta un 10% más de facturación que las industrias lácteas.

Factures influyentes en el mercado:
Demográficos: un aumento de la población, estructura de las unidades familiares, número
de inscripciones escolares, universitarias y cursos profesionales.
Económicos: Nivel de ingresos disponibles, tasa de crecimiento de la actividad económica,
aumento del número de sociedades, buena marcha de las empresas.

Hacia dónde va el mercado:
- Mayor protagonismo de la publicación electrónica.
- Mayor concienciación sobre la protección del medio ambiente.
- Personalización
- Reducción de los pasos intermedios en el proceso.
- Alianzas y acuerdos de cooperación entre las empresas de la Unión Europea.
- Colaboraciones entre el cliente y el proveedor.
- Mayor calidad junto a mayor rapidez.

Cambios tecnmológicos en:
• Preimpresión:

- Fotografia digital
- Separación de lols colores tratados por equipos digitales.
- Publicidad personalizada a través de la relación con bases de datos.
- Aparición de programas y sistemas de gestión y/o control de las direcciones de flujos

de trabajo que se puedan convertir en estandares.
- Impresión digital de las pruebas.
- Más protagonismo para el sistema del ordenador a la plancha o “computer to plate”.
- Uso de la red digital de sistemas integrados o instalación de líneas punto a punto para

empresas que tienen dos fábricas.

•Impresión:
- Impresión electrónica: producción industrial de artículos impresos que se describen y

especifican fisicamente mediante datos generados electrónicos.
- Impresión variable: Posibilidad de algunos dispositivos de salida directos del

ordenador, mediante los cuales, cada página impresa puede contener cambios con
respecto a la anterior. Esto permite la impresión personalizada.

- Impresora láser: Para generar la imagen que ha de reproducirse sobre el soporte.

• Encuadernación y acabado:
La adaptación a las nuevas tecnologías es una cuenta pendiente. No obstante, cabe citar
algunos cambios introducidos en el acabado, como son los referidos a los sistemas de
clasificación, que sitúan páginas con el mismo conenido en bandejas según salen de la
máquina de imrprimir o de la impresora láser, y las guillotinas, cuyos terminales de
programación ofrecen una pantalla completa de información sobre el trabajo.


