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P14: proyecciones oblicuas      ángulos y coeficientes 

[image: image1.jpg]Requerimientos:

Guiones anteriores y Unidad de almacenamiento externa
En equipo de dos a tres personas:
Realizar 12 cubos siguiendo la diagramación indicada en el esquema.

La dirección de las aristas perpendiculares al plano de proyecciones irá variando en función de la posición relativa con respecto al centro de página. Con el objetivo de cubrir la mayor cantidad de variaciones angulares y a efectos de la diagramación se considera el centro de página como el centro de giro de los ángulos de las aristas perpendiculares al plano de proyecciones. El coeficiente de transformación es libre, considerando el más apropiado para la representación de un cubo.

Individual:
Seleccionar 6 de los cubos realizados (mitad horizontal, mitad vertical, alternados) y asignarle un color de relleno. A todos el mismo color.

A los mismos cubos seleccionados en el ítem anterior asignarles un foco lumínico, a todos, la misma ubicación.

guión-instructivo

A continuación se presentan las instrucciones para realizar las acciones necesarias para la tarea.

1.
Configurar archivo
a)
guardar archivo
b)
configurar la página
2.
Dibujar los campos de trabajo (plantilla base)
a)
configuración de líneas guías
b)
dibujar los límites de los campos.
c)
actualizar información en el archivo
3.
Realizar los cuadrados base
a)
dibujar primera fila de 3 cuadrados
b)
duplicar filas
c)
centrar con respecto al campo
4.
Generar la extrusión
d)
aplicar relleno a la mitad de los cubos y quitar contorno
5.
Configurar iluminación de la extrusión
6.
Rótulo


1. configurar archivo

Abrir el programa Corel Draw

a) Guardar archivo
Guardar el archivo en una carpeta de la unidad local C: (disco rígido)
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En la barra de menús desplegables, ir a archivo y seleccionar guardar. O en la barra de herramientas hacer clic en el icono guardar. En guardar en: buscar la carpeta en que se desea guardar. En nombre del archivo: P9-apellido de los alumnos.

b) Configurar la página

Ir a la barra de propiedades y configurar:

La unidad de medida del dibujo: centímetros.

El tamaño de la hoja: oficio, Ancho: 21.59cm, Alto: 35.56cm. Ver guión L2

Recordar las opciones de zoom y modos de selección  indicadas guión L2.
2. dibujar los campos de trabajo (plantilla base)

c) Configuración de líneas guías
Posicionarse con el mouse sobre las reglas, hacer clic con el botón derecho, se abre un menú contextual: seleccionar la opción Configurar líneas guías.  

Se abre un cuadro de diálogo, activar las opciones:
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mostrar líneas guías

· encajar en líneas guías.

En la ventana de la izquierda indicar Horizontal para configurar las distancias de las líneas guías horizontales. En la ventana pequeña superior se escribe el número y se pica sobre el botón añadir, así con cada dato, cuando se termina. Realizar lo mismo con las verticales. Luego aceptar. 

Líneas guías horizontales: 1,03; 3,53; 4,53; 34,53

Líneas guías verticales: 0.8, 20.8

d) Dibujar los límites de los campos. 

Se observa que las líneas guías configuradas definen dos campos uno de 20cm x 30cm, campo de trabajo, y otro de 20cm x 2,5cm, campo del rótulo.
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Observar que la opción encajar en líneas guías esté activada. (Guión L3 ítem 9)
Dibujar con la herramienta rectángulo los límites del campo de trabajo y los límites del rótulo. Seleccionar la herramienta rectángulo de la barra de herramientas de la izquierda haciendo clic sobre ella con el ratón. Mover el cursor hasta la página haciendo clic cerca de uno de los vértices del campo, draguear hasta el vértice opuesto. 

Al haber activado la opción encajar en líneas guías, el rectángulo se pega a ellas. Observar la casilla de tamaño del objeto en la barra de propiedades que indicará las medidas x=20cm e y =30cm.

Realizar la misma operación para el rótulo. Observar la casilla de tamaño del objeto que indicará las medidas X = 20 cm e Y = 2,5 cm.

e) Actualizar información en el archivo
Para que se guarde lo realizado hasta el momento en el archivo generado, hacer clic sobre el icono guardar, actualizar la información cada vez que se haga algo.
3. realizar los cuadrados base

f) Dibujar primera fila de 3 cuadrados
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Dibujar un cuadrado en cualquier lugar de la hoja. Configurar su medida de 3 cm de lado. X =3cm e Y = 3cm

Asegurarse no tener nada seleccionado, e ir a la barra de propiedades, configurar la posición de duplicados para X, 65mm y para Y, 0mm

Para duplicar el cuadrado, ir a la barra de menú desplegables, al menú EDICIÓN, comando DUPLICAR, o por teclado, Ctrl+D. Realizar esta operación 2 veces, de modo que queden 3 cuadrados.

g) Duplicar filas

[image: image6.wmf]Configurar  nuevamente la posición de duplicados, para X, 0mm y para Y, -60mm. 

Seleccionar con una ventana los tres cuadrados realizados y duplicarlos (Ctrl D), cuatro veces, de modo que queden cinco filas.
Borrar los tres cuadrados centrales: picar en cada uno y presionar la tecla delete o Supr (según teclado, inglés o español).

Otra manera de realizar los cuadrados podría ser con la utilización de líneas guías.

h) Centrar con respecto al campo

[image: image7.wmf]Seleccionar con una ventana todos los cuadrados.

Ir a la barra de menú desplegable: organizar(  agrupar. Ahora todos los cuadrados se comportan como un solo objeto.

Agregar a la selección el rectángulo del campo, presionando la tecla shift. 

Ir a la barra de menú desplegable: organizar(  alinear, se abre un cuadro de diálogo: optar por centro en horizontal y centro en vertical.

Luego de haber organizado los dibujos desagrupar. Para ello ir al menú desplegable organizar( desagrupar.
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Generar la extrusión

Observar que no haya ningún objeto seleccionado.

Seleccionar de la barra de herramientas de la izquierda, la herramienta EXTRUSIÓN (1)

Si no se encuentra en la barra, mantener presionado sobre el botón1, se despliega una barra de herramientas, en la que se encuentra la de extrusión. Seleccionarla haciendo click sobre ella.

[image: image9.wmf]En la barra de de propiedades, hacer clic sobre la herramienta de TIPOS DE EXTRUSIÓN, seleccionar la opción, de cara paralela adelante, que es la de la segunda fila, segunda columna.

Hacer clic sobre el cuadrado y draguear, se observa que se genera la extrusión, soltar el botón. Para modificar la dirección o dimensión se vuelve a hacer clic sobre la cruz y se draguea en la dirección deseada.

Realizar la extrusión de cada uno de los cuadrados con dirección hacia el centro de la página, y coeficiente de transformación tal que la apariencia se asemeje a la de un cubo.

i) Aplicar relleno a la mitad de los cubos y quitar contorno
Seleccionar los cuadrados que se desea aplicar relleno y seleccionar un color de la paleta ubicada a la derecha. Luego quitar el contorno, con la herramienta pluma.

5. Configurar iluminación de la extrusión
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Seleccionar un cubo haciendo clic sobre la extrusión para asegurarse que quede seleccionado del modo 2, en el que los tiradores incluyen cuadrado y extrusión.
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Ir a la barra de herramientas de propiedades y hacer clic sobre el botón de ILUMINACIÓN, habilita un cuadro de diálogo que permite indicar la ubicación del foco lumínico, en los vértices y puntos medios del cubo modelo. También posibilita configurar la intensidad del mismo en la barra inferior.

Para colocar el foco lumínico, hacer clic sobre una lamparita, se genera un círculo en el vértice superior derecho del cubo. Para cambiarlo de lugar, hacer clic sobre el círculo y draguear a la posición deseada, las posibles ubicaciones están en la intersección de las líneas de la estructura de alambre. 

Probar diferentes opciones, seleccionar una. Aplicar la misma ubicación e intensidad a todos los cubos con color.
6. Rótulo

Realizar el rótulo en la parte inferior de la hoja, con los datos y consignas indicadas en el guión de L2.

 Guardar la información cerrar el programa. Luego copiar la información a la Unidad de Almacenamiento Externa (pen drive, reproductor de MP3, etc) desde el explorador de windows.
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