INSTALACIÓN Y ACTUALIZACIÓN DE HARDWARE - AÑO 2006
TEMAS DEL 2º PARCIAL 
Unidad nº 3: Microprocesadores

Contenido:

· Software. Definición y ejemplos.

· Descripción de un microprocesador. Partes constitutivas y funciones: Registros (qué son, qué hacen, cuáles son los más importantes), UAL (función, operaciones que realiza), Unidad de Control (funciones que cumple, qué es el código de máquina).

· Pasos necesarios para ejecutar una instrucción en un microprocesador típico. Explicación de los movimientos internos (no es necesario desarrollar un ejemplo puntual).
· Reloj. Cuál es su función, en qué unidades se mide su frecuencia.

· ROM de Control. Qué es lo que contiene.
Unidad nº 4: Tarjetas Madre y Buses

· Contenido: Apuntes de la Unidad nº 4 completos.

Unidad nº 5: Dispositivos Periféricos
· Contenido: Apuntes de Video: Monitores TRC y LCD exclusivamente.

