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1. DATOS DE LA ASIGNATURA

	Nombre de la asignatura: 
	
	Lenguaje Ensamblador

	Carrera: 
	
	Ingeniería en Sistemas Computacionales

	Clave de la asignatura:
	
	SCM – 0420

	Horas teoría-Horas práctica-Créditos:
	
	3 – 2 - 8


2. UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA

1.1. Relación con otras asignaturas del plan de estudio.

	ANTERIORES
	
	POSTERIORES

	Asignaturas
	Temas
	
	Asignaturas
	Temas

	Arquitectura de computadoras
	· Comunicación interna de la computadora.
	
	Interfaces
	· Periféricos estandarizados.

· Interfaces.

· Programación de bajo nivel.


1.2. Aportación de la asignatura al perfil del egresado.

Conoce el control de las tareas en hardware y software por medio de un lenguaje de bajo nivel
3. OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DEL CURSO 

El estudiante analizará un lenguaje de bajo nivel para saber explotar las capacidades de hardware que dispone un equipo de cómputo, operando eficientemente sus componentes.

4. PLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD.

	4.1
	Unidad:
	1
	
	Tema:
	Fundamentos.


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Conocer las bases de las señales analógicas y digitales además a aplicar las propiedades de los sistemas numéricos básicos y de códigos.
	
	Examen 
	20 %

	
	
	Tareas
	15 %

	
	
	Practicas
	30 %

	
	
	Ejercicios
	15 %


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	1.1
	Introducción
	· Explicará las bases de las señales analógicas y digitales.

· Explicará las propiedades de los sistemas numéricos en operaciones numéricas básicas y de códigos.
	· Buscar y seleccionar información general de los sistemas y códigos numéricos.

· Diferenciar entre señales analógicas y digitales.

· Realizar ejercicios de conversión entre sistemas numéricos.

· Realizar operaciones aritméticas básicas con sistemas numéricos.

· Realizar representaciones con los códigos.

· Identificar los códigos 8421, ASCII, BCD, UNICODE, GRAY, CRC, Paridad.
	

	1.2
	Microprocesador
	
	
	

	1.3
	Interrupciones
	
	
	

	1.4
	Estructura de un programa en ensamblador.
	
	
	

	1.5
	Procesamiento de ensamble, enlace y ejecución.
	
	
	

	1.6
	Entorno de programación
	
	
	

	Bibliografía:
	
	Recurso Didáctico:

	1. Christopher L. Morgan & Mitchell Waite.Introducción al Microprocesador 8086/8088 (16 bits). Mc Graw Hill.
2. Willian H. Murray III && Chris H Pappas. 80386/80286 Programación en Lenguaje Ensamblador. Mc Graw Hill
3. Borry B. Brey. Los Microprocesadores de Intel. Prentice Hall
4. J. Terry Godfrey. Lenguaje Ensamblador para Microcomputadoras IBM para principantes y avanzados. Prentice Hall
	
	Cañón, Pintarron, computadora.


	4.1
	Unidad:
	2
	
	Tema:
	Elementos de lenguaje.


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Conocerá las características básicas del lenguaje ensamblador y diseño interno de la computadora.
	
	Examen 
	20 %

	
	
	Tareas
	15 %

	
	
	Practicas
	30 %

	
	
	Ejercicios
	15 %


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	2.1
	Instrucciones Lineales.
	Explicar las características básicas del lenguaje ensamblador y diseño interno de la computadora.
	· Buscar, seleccionar y comentar en clase, las características del lenguaje ensamblador.
· Explicar las variantes que se pueden presentar en el uso de cada nemotécnico.
· Crear un programa donde se use cada uno de ellos, con la finalidad de depurarlo explicarlo en el laboratorio.
	

	2.2
	Saltos.
	
	
	

	2.3
	Tipos de ciclos.
	
	
	

	2.4
	Operadores Lógicos
	
	
	

	2.5
	Desplazamiento
	
	
	

	2.6
	Procesos de Control
	
	
	

	Bibliografía:
	
	Recurso Didáctico:

	1. Christopher L. Morgan & Mitchell Waite.Introducción al Microprocesador 8086/8088 (16 bits). Mc Graw Hill.
2. Willian H. Murray III && Chris H Pappas. 80386/80286 Programación en Lenguaje Ensamblador. Mc Graw Hill
3. Borry B. Brey. Los Microprocesadores de Intel. Prentice Hall
4. J. Terry Godfrey. Lenguaje Ensamblador para Microcomputadoras IBM para principantes y avanzados. Prentice Hall
	
	Cañón, Pintarron, computadora.


	4.1
	Unidad:
	3
	
	Tema:
	Modularización.


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Conocer las diferentes formas de programación modular que permite este leguaje.
	
	Examen 
	20 %

	
	
	Tareas
	15 %

	
	
	Practicas
	30 %

	
	
	Ejercicios
	15 %


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	3.1
	Macros
	Explicar las diferentes formas de programación modular que permite este lenguaje.
	· Buscar, seleccionar y comentar en clase, las características del lenguaje ensamblador en el área de programación modular.
· Realizar prácticas utilizando módulos en lenguaje ensamblador.
· Revisar relaciones entre módulos, para evaluación de desempeño de aplicaciones.
	

	3.2
	Procedimientos.
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Bibliografía:
	
	Recurso Didáctico:

	1. Christopher L. Morgan & Mitchell Waite.Introducción al Microprocesador 8086/8088 (16 bits). Mc Graw Hill.
2. Willian H. Murray III && Chris H Pappas. 80386/80286 Programación en Lenguaje Ensamblador. Mc Graw Hill
3. Borry B. Brey. Los Microprocesadores de Intel. Prentice Hall
4. J. Terry Godfrey. Lenguaje Ensamblador para Microcomputadoras IBM para principantes y avanzados. Prentice Hall
	
	Cañón, Pintarron, computadora.


	4.1
	Unidad:
	4
	
	Tema:
	Dispositivos Lógicos Programables


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Realizar módulos de lenguaje ensamblador insertándolos en programas escritos en lenguajes de alto nivel para realizar aplicaciones.
	
	Examen 
	20 %

	
	
	Tareas
	15 %

	
	
	Practicas
	30 %

	
	
	Ejercicios
	15 %


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	4.1
	Tipos.
	Explicar las características de VHDL para la programación de PLD’s en el diceño de circuitos de lógica combinacional.
	· Buscar, seleccionar y comentar en clase, las características del lenguajes de alto nivel que permitan módulos en lenguajes de bajo nivel.
· Realizar prácticas utilizando módulos en lenguaje ensamblador.
	

	4.2
	Programación HDL.
	
	
	

	4.3
	Implementación de circuitos combinacionales con VHDL.
	
	
	

	
	
	
	
	

	Bibliografía:
	
	Recurso Didáctico:

	1. Christopher L. Morgan & Mitchell Waite.Introducción al Microprocesador 8086/8088 (16 bits). Mc Graw Hill.
2. Willian H. Murray III && Chris H Pappas. 80386/80286 Programación en Lenguaje Ensamblador. Mc Graw Hill
3. Borry B. Brey. Los Microprocesadores de Intel. Prentice Hall
4. J. Terry Godfrey. Lenguaje Ensamblador para Microcomputadoras IBM para principantes y avanzados. Prentice Hall
	
	Cañón, Pintarron, computadora.


	4.1
	Unidad:
	5
	
	Tema:
	Lógica Secuencial Asíncrona.


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El alumno analizará y diseñara circuitos secuenciales asíncronos
	
	Examen        30 %

Practica        50 % 

Tareas          20%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	5.1
	Fundamentos de elementos secuenciales
	Explicar los circuitos secuenciales asíncronos.
	· Buscar y seleccionar información acerca de los dispositivos secuenciales asíncronos. 

· Comparar los circuitos combinacionales y secuenciales.

· Analizar y diseñar circuitos secuenciales asíncronos.
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Bibliografía:
	
	Recurso Didáctico:

	1. Lógica digital y diseño de computadoras, Morris Mano. Ed. Prentice Hall.

2. Sistemas Digitales, Principios y aplicaciones, R. J. Tocci, Ed. Prentice Hall.

3. Sistemas Digitales; Lloris R. Antonio, Prieto E. Alberto y Parrilla R. Luis. Ed. Mc Graw Hill.

4. Fundamentos de Lógica Digital con diseño de VHDL; Brown Stephen y Vranesic Zvonko; Ed. Mc Graw Hill
	
	Cañón, Pintarron, computadora.
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