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1. DATOS DE LA ASIGNATURA

	Nombre de la asignatura: 
	
	Fundamentos de desarrollo de sistemas

	Carrera: 
	
	Ingría. En Sistemas Computacionales

	Clave de la asignatura:
	
	SCM-0413

	Horas teoría-Horas práctica-Créditos:
	
	3-2-8


2. UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA

2.1. Relación con otras asignaturas del plan de estudio.

	ANTERIORES
	
	POSTERIORES

	Asignaturas
	Temas
	
	Asignaturas
	Temas

	Administración
Taller de bases de datos

Desarrollo sustentable

Seminario de ética
	Administración y entorno de las empresas
	
	Planificación y modelado
	Planificaciòn del sistema
Análisis del proyecto


2.2. Aportación de la asignatura al perfil del egresado.

· Conoce los elementos bàsicos para el análisis, diseño, implantación y gestión de software
· Identifica un panorama general de las normas, estándares, métodos y herramientas correspondientes a las tecnologías de información

3. OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DEL CURSO 

Proporcionará los conocimientos y el desarrollo de habilidades que le permitan proponer y analizar los elementos básicos  del desarrollo de un producto de software
4. PLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD

	4.1
	Unidad:
	1
	
	Tema:
	Conceptos Introductorios


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante identificará  los diferentes tipos de sistemas de software que exsen y comprenderá las fases del ciclo de vida de un proyecto
	
	Examen             70     %
Investigación     20     % 

Tareas              10    %


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	1.1
1.1.1
1.1.2

1.13
	Introducción a los sistemas
Descripción general

Clasificación
	Técnica Expositiva
Diálogo y discución
	Elaborará el estudio de factibilidad, asi como la investigación preliminar realizando la solicitud del desarrollo del sistema
	9

	1.2 
1.2.1

1.2.2

1.2.3

1.2.4

1.2.5
	Ciclo de vida de un proyecto de software
Planificación y gestión del proyecto

Determinación de requerimientos

Análisi y diseño

Pruebas e implementación
	Técnica Expositiva

Diálogo y discución
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	Kendall, Kenneth E. Análsis y Diseño de Sistemas. Prentice-Hall. 2001
	
	Pintarón
Plumnón

Cañón

Lap-Top


5. REVISION DE LA PLANEACION DIDACTICA
Esta planeación deberá ser revizada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.

	4.2
	Unidad:
	2
	
	Tema:
	Introducción a la ingeniería de software


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante comprenderá los elementos que integran la ingeniería de software y el aseguramiento de la calidad
	
	Examen             70     %

Investigación     20     % 

Tareas              10    %


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	2.1 


	Definición de ingeniería de software
	Técnica Expositiva

Diálogo y discución
	El alumno realizara su anteproyecto del sistema a realizae
	7

	2.2 
	Historia de la ingeniería de software
	
	
	

	2.3 
	Características  del software
	
	
	

	2.4

2.5

2.6

2.7

2.8
	Mitos del software

Capas de la ingeniería de software

El proceso del software

Software de alta calidad

Factores de calidad y productividad
	
	
	


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	Kendall, Kenneth E. Análsis y Diseño de Sistemas. Prentice-Hall. 2001
	
	Pintarón

Plumnón

Cañón

Lap-Top


6. REVISION DE LA PLANEACION DIDACTICA
Esta planeación deberá ser revizada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.
	4.3
	Unidad:
	3
	
	Tema:
	Técnicas, herramientas y estudios previos


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Diseñará esquemas relacionales de base de datos
	
	Proyecto                  60%
Avances  Trabajos   40%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	3.1

3.1.1

3.1.2

3.1.3

3.1.4

	Técnicas de recopilación de información

Entrvista

Cuestionario

Recopilación y análisis de documentos

Observación y técnica “STROBE”
	Técnica Expositiva

Diálogo y discución
	El alumno realizara su proyecto de desarrollo de software abarcando las etapas de:
Investigación preliminar

Determinación de requerimientos
	7

	3.2

3.2.1

3.2.2
	Herramientas CASE

Estructuradas

Orientadas a Objetos


	
	
	

	3.3
	Desarrollo de prototipos
	
	
	


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	Kendall, Kenneth E. Análsis y Diseño de Sistemas. Prentice-Hall. 2001
	
	Pintarón

Plumnón

Cañón

Lap-Top


7. REVISION DE LA PLANEACION DIDACTICA
Esta planeación deberá ser revizada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.
	4.4
	Unidad:
	4
	
	Tema:
	Paradigmas de la ingeniería de software


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Comprenderá la diferencia de aplicar un enfoque estructurado vs. Orientado a objetos en el desarrollo de un proyecto de software
	
	Proyecto                  60%

Avances  Trabajos   40%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	4.1

4.1.1

4.1.2

4.1.3

4.1.4

	El enfoque estructurado

Diagramas de flujos de datos

Diccionario de datos

Diseño de módulos

Descomposición en procesos
	Técnica Expositiva

Diálogo y discución
	El alumno realizara su apartado del proyecto de acuerdo a la etapa de Diseño
	4

	4.2

4.2.1

4.2.2
	El enfoque orientado a objetos

Análisis

Diseño
	Técnica Expositiva

Diálogo y discución
	
	


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	Kendall, Kenneth E. Análsis y Diseño de Sistemas. Prentice-Hall. 2001
	
	Pintarón

Plumnón

Cañón

Lap-Top


8. REVISION DE LA PLANEACION DIDACTICA
Esta planeación deberá ser revizada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.
	4.5
	Unidad:
	5
	
	Tema:
	Modelos de proceso de software


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Identificará los diferentes modelos de proceso que se aplican en el desarrollo de software
	
	Exposición    50%
Trabajo          10%

Actividad        40%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	5.1

	Modelo de cascada
	Técnica Expositiva

Diálogo y discución
	El alumno realizara su anteproyecto del sistema a realizae
	4

	5.2
	Modelo de espiral
	Técnica Expositiva

Diálogo y discución
	
	

	5.3
	Modelo incremental
	Técnica Expositiva

Diálogo y discución
	
	

	5.4
5.5
	Proceso de desarrollo unificado
Proceso software personal
	Técnica Expositiva

Diálogo y discución
Técnica Expositiva

Diálogo y discución
	
	


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	Kendall, Kenneth E. Análsis y Diseño de Sistemas. Prentice-Hall. 2001
	
	Pintarón

Plumnón

Cañón

Lap-Top


9. REVISION DE LA PLANEACION DIDACTICA
Esta planeación deberá ser revizada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.
	4.26
	Unidad:
	6
	
	Tema:
	Diseño y arquitectura de productos de software


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Comprenderá las arquitecturas en el diseño de software dependiendo del tipo de dominio de la aplicación
	
	Proyecto                  60%

Avances  Trabajos   40%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	6.1

	Descomposición modular
	Técnica Expositiva

Diálogo y discución
	El alumno realizara su anteproyecto del sistema a realizae
	7

	6.2
6.2.1

6.2.2

6.2.3

6.2.4
	Arquitecturas de dominio especifico
Diseño de softwre de arquitectura  multiprocesador

Diseño de software d Arquitectura  Cliente/Servidor

Diseño de software distribuido

Diseño de software de tiempo real
	Técnica Expositiva

Diálogo y discución
	
	


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	Kendall, Kenneth E. Análsis y Diseño de Sistemas. Prentice-Hall. 2001
	
	Pintarón

Plumnón

Cañón

Lap-Top


10. REVISION DE LA PLANEACION DIDACTICA
Esta planeación deberá ser revizada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.
COPIA NO CONTROLADA
	RV00/01/07
	
	F-AA-01


COPIA NO CONTROLADA
	RV00/01/07
	
	F-AA-02
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