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1. DATOS DE LA ASIGNATURA

	Nombre de la asignatura: 
	
	DESARROLLO MULTIMEDIA

	Carrera: 
	
	ING. EN SISTEMAS COMPUTACIONALES

	Clave de la asignatura:
	
	ESCI037A

	Horas teoría-Horas práctica-Créditos:
	
	2-2-6


2. UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA

2.1. Relación con otras asignaturas del plan de estudio.

	ANTERIORES
	
	POSTERIORES

	Asignaturas
	Temas
	
	Asignaturas
	Temas

	Fundamentos de desarrollo de sistemas
	Modelos de desarrollo de software

Diseño y arquitectura de productos de software
	
	Tecnologías móviles
	Todas por ser una materia formativa

	
	
	
	Gestión de proyectos
	Unidad integradora


2.2. Aportación de la asignatura al perfil del egresado.

El contenido de la asignatura de desarrollo multimedia comprende los conocimientos técnicos y de ingeniería de requerimientos necesarios para el desarrollo de proyectos, de tal forma que el estudiante adquirirá:

· Habilidad para diseñar proyectos multimedia

· Capacidad para programar proyectos multimedia
3. OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DEL CURSO 

El alumno obtendrá los conocimientos necesarios de las nuevas técnicas, herramientas y software de comunicación visual para el desarrollo de proyectos multimedia, mediante un alto nivel de creatividad y funcionalidad que culmine en un producto innovador altamente capaz de competir en el mercado
4. PLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD

	4.1
	Unidad:
	1
	
	Tema:
	Aplicaciones Multimedia


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante conocerá los tipos de aplicaciones multimedia asi como podra identificar perfectamente cada uno de los medios computacionales para el desarrollo de la misma.
	
	Examen           %40
Practica           % 40
Tareas             %20


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	1.1

1.2

1.3

   1.3.1
   1.3.2

   1.3.3
	Tipos de aplicaciones multimedia

¿Cómo se puede distribuir multimedia?

Principios básicos para crear multimedia
Texto

Imagen

Animaciones
	Explicacion y ejemplos reales de la aplicaciones multimedia, utilizando medios como cañon, bocinas, laptop
	El alumno integrara video, audio, diseño y animacion en un proyecto
	8

	   1.3.4
   1.3.5
	Sonido Digital
Vídeo digital
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	4.2
	Unidad:
	2
	
	Tema:
	Especificación del proyecto multimedia


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante conocerá y aplicara las tecnicas para la especificación y desarrollo de un proyecto multimedia
	
	Examen           %40

Practica           %40

Tareas             %20


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	2.1

2.2

2.3

2.4

2.5
	Idea original

Creación del guión de la aplicación

Interfaz de navegación

Evaluación del equipo multimedia

Programación de la aplicación
	Explicacion de las tecnicas sobre el desarrollo multimedia con ejemplos y la iniciacion del proyecto final en conjunto con el avance de la materia
	Creacion del prototipo para el desarrollo de su proyecto final 
	8

	
	
	
	
	


	4.3
	Unidad:
	3
	
	Tema:
	Test de la aplicación


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante conocera y aplicara tecnicas para el testeo de aplicaciones multimedia.
	
	Examen           %40

Practica           %40

Tareas             %20


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	3.1

3.2

3.3
	Comprobación de contenidos
Comprobación de compatibilidad
Comprobación de uso eficaz
	Explicacion y ejemplos de las formar de revison de un proyecto multimedia
	Prueba del contenido de su proyecto asi como la aplicación del testeo de sus prototipos
	8


	4.4
	Unidad:
	4
	
	Tema:
	 Preparación de la aplicación para su distribución


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante aplicara tecnicas para la estructuracion, instalacion y desarrollo de un producto final.
	
	Examen           %40

Practica           %40

Tareas             %20


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	4.1
4.2

4.3

4.4
	Estructuración de los archivos de la aplicación

Sistemas de instalación

Grabación en formato físico

Distribución en Internet
	Explicacion de las formas y tecnicas para la presentacion de un producto final multimedia.
	Terminacion del proyecto para su entrega como producto final y exposicion ante la comunidad del tecnologico.

	8


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	· Bou i Bauza, Guillem. El guión multimedia: edición 2003 : [incluye 150 ejercicios resueltos de diseño interactivo]. Tecnología multimedia. [Madrid]: Anaya Multimedia, 2003. 
· Manuales y Tutoriales interactivos en cd-rom y por internet

www.aulaclick.com


	
	Computadoras, Cañon. Bocinas,y software especializado, camaras de video y fotografia, microfonos.


5. REVISION DE LA PLANEACION DIDACTICA
Esta planeación deberá ser revizada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.
	COPIA NO CONTROLADA

RV00/06/07
	
	F-AA-01


	COPIA NO CONTROLADA

RV00/06/07
	
	F-AA-02
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