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1. DATOS DE LA ASIGNATURA

	Nombre de la asignatura: 
	
	Visiòn Artificial

	Carrera: 
	
	Ing. en Sistemas Computacionales

	Clave de la asignatura:
	
	ESCCI-04

	Horas teoría-Horas práctica-Créditos:
	
	3-2-8


2. UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA

2.1. Relación con otras asignaturas del plan de estudio.

	ANTERIORES
	
	POSTERIORES

	Asignaturas
	Temas
	
	Asignaturas
	Temas

	Rec de Patrones
	Todos
	
	Robótica
	Todos

	Procesamiento de señales digitales
	Todos
	
	
	


2.2. Aportación de la asignatura al perfil del egresado.

En esta matería se aplicarán diversos conceptos de las materias consideradas de las ciencias básicas de tal manera que el profesionista podrá utilizará diversos modelos de ingeniería para plantear soluciones reales que tengan que ver con el análisis y procesamiento de imágenes por computadora
3. OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DEL CURSO 

El alumno conocerá los fundamentos de Visión por Computadora y así desarrollar la habilidad de implementar soluciones basadas en análisis de imágenes y visión artificial

4. PLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD

	4.1
	Unidad:
	1
	
	Tema:
	Introducción a la Visión Computacional


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante conocerá los fundamentos, los objetivos, disciplinas …..
	
	Examen       70    %
Practica         0    % 

Tareas          30   %


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	1.1


	Análisis y Clasificación de la Información.


	
	
	1

	1.2

	El Proceso de Digitalización.


	
	
	3

	1.3
	Aplicaciones


	
	
	2

	
	
	
	
	


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	[4]       Handbook of Computer Vision and Applications Volume1 Sensors and Imaging. Academic Press

	
	· Pizarrón
· Proyector Multimedia

· Computadoras con:


Java
· Internet


	4.1
	Unidad:
	2
	
	Tema:
	Modelado y filtrado de la imagen


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante conocerá los fundamentos, los objetivos, disciplinas …..
	
	Examen        50   %

Práctica        30   % 

Tareas          20   %


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	2.1
	Formación de la imagen y modelo matemático 


	
	Dado un arreglo de tamaño n x m  almacenar en este los valores correspondientes a una imagen a color ( ejemplo: bordado punto de cruz) y almacenarla en formato mapa de bits para Windows,  para ser mostrada por un visualizador de imágenes BMPs (Paint).


	3

	2.2
	Convolución y muestreo 


	
	
	3

	2.3
	Filtrado de la imagen 


	
	
	6

	2.4
	Transformaciones de la gama de grises 


	
	Dada una imagen de mapas de bits de tamaño n x m  y  un arreglo de 3x3 con valores entre 0 y 1, realizar las operaciones de suma y multiplicación de arreglo con la imagen.


	

	
	
	
	
	


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	 [2]
[González, Woods 02] R.C. González y R.E. Woods: Digital Image Processing (2nd Edition). Prentice Hall, Upper Saddle River, N.J., 2002. 

 [4]       Handbook of Computer Vision and Applications Volume1 Sensors and Imaging. Academic Press

	
	· Pizarrón

· Proyector Multimedia

· Computadoras con:


Java

· Internet


	4.1
	Unidad:
	3
	
	Tema:
	Segmentación de imágenes y estructuración de características


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante conocerá los fundamentos, los objetivos, disciplinas …..
	
	Examen      50  %

Practica      30  % 

Tareas        20  %


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	3.1
	Binarización
	
	
	3

	3.2
	Extracción de regiones
	
	Realizar un programa para convertir una imagen en escala de grises a una imagen en blanco y negro
	3

	3.3
	Parametrización
	
	Dada una imagen en escala de grises con al menos 2 objetos y el fondo de la imagen, realizar un programa que separe o elimine el fondo de la escena y solo muestre los 2 objetos.


	6

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	[1]
[Shapiro, Stockman 01] Linda G Shapiro y George C. Stockman: Computer Vision. Prentice Hall. E.U.A., 2001. 

 [3]
Hartley, Richard .  Multiple View Geometry in Computer Vision . West Nyack, NY, USA. Cambridge University Press  2004. 

[4]       Handbook of Computer Vision and Applications Volume1 Sensors and Imaging. Academic Press

	
	· Pizarrón

· Proyector Multimedia

· Computadoras con:


Java

· Internet


	4.1
	Unidad:
	4
	
	Tema:
	Clasificación de objetos por métodos estocásticos


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante conocerá los fundamentos, los objetivos, disciplinas …..
	
	Examen      50 %

Practica      30 % 

Tareas        20 %


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	4.1
	Principio: vector de características 


	
	
	6

	4.2
	Clasificación utilizando el enfoque de decisión teórico no-paramétrico. 


	
	Dada una imagen con un con junto de figuras geométricas (círculo, cuadrado, rectángulo), realizar un programa que identifique a cada una de ellas


	6

	4.3
	Clasificación paramétrica

	
	
	12


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	[1]
[Shapiro, Stockman 01] Linda G Shapiro y George C. Stockman: Computer Vision. Prentice Hall. E.U.A., 2001. 

[2]
[González, Woods 02] R.C. González y R.E. Woods: Digital Image Processing (2nd Edition). Prentice Hall, Upper Saddle River, N.J., 2002. 

[3]
Hartley, Richard .  Multiple View Geometry in Computer Vision . West Nyack, NY, USA. Cambridge University Press  2004. 


	
	· Pizarrón

· Proyector Multimedia

· Computadoras con:


Java

· Internet


	4.1
	Unidad:
	5
	
	Tema:
	Topicos Selectos de Visión Computacional


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante conocerá los fundamentos, los objetivos, disciplinas …..
	
	Examen        50%

Practica        30% 

Tareas          20%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	5.1
	Visión 3D

	
	
	6

	5.2
	Reconocimiento de objetos con método estructural
	
	Realizar un sistema con visión activa que reconozca y siga un objeto geométrico en tiempo real (ejemplo una caja en desplazamiento).


	6

	5.3
	Visión Dinámica
	
	
	12


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	[1]
[Shapiro, Stockman 01] Linda G Shapiro y George C. Stockman: Computer Vision. Prentice Hall. E.U.A., 2001. 

[2]
[González, Woods 02] R.C. González y R.E. Woods: Digital Image Processing (2nd Edition). Prentice Hall, Upper Saddle River, N.J., 2002. 

[3]
Hartley, Richard .  Multiple View Geometry in Computer Vision . West Nyack, NY, USA. Cambridge University Press  2004. 
	
	· Pizarrón

· Proyector Multimedia

· Computadoras con:


Java

· Internet


5. REVISION DE LA PLANEACION DIDACTICA
Esta planeación deberá ser revizada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.
COPIA NO CONTROLADA
	RV00/01/07
	
	F-AA-01


COPIA NO CONTROLADA
	RV00/01/07
	
	F-AA-02
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