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1. DATOS DE LA ASIGNATURA

	Nombre de la asignatura: 
	
	SISTEMAS DISTRIBUIDOS II

	Carrera: 
	
	Ingeniería en Sistemas Computacionales

	Clave de la asignatura:
	
	02SA8S9

	Horas teoría-Horas práctica-Créditos:
	
	4-2-10


2. UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA

2.1. Relación con otras asignaturas del plan de estudio.

	ANTERIORES
	
	POSTERIORES

	Asignaturas
	Temas
	
	Asignaturas
	Temas

	Sistemas Distribuidos I

Arquitectura de

computadoras.

Programación.

Teoría de la computación.
	Todos los temas porque proporcionan un conocimiento significativo para la materia.
	
	
	


2.2. Aportación de la asignatura al perfil del egresado.

Conoce, diferencia y aplica las técnicas de manejo de recursos para el diseño, organización, utilización y optimización de los sistemas distribuidos
3. OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DEL CURSO 

El estudiante consolidará sus conocimientos, conocerá sus características avanzadas y aplicará sistemas distribuidos para la resolución de problemas reales.

4. PLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD

	4.1
	Unidad:
	1
	
	Tema:
	Sistemas Distribuidos Tolerante a Fallas


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante conocerá las diferentes tipos de fallas y fracasos, así como la recuperación de los mismos en ambientes distribuidos.
	
	Proyecto Final 
40%

Examen           
20%

Auto y CoEvaluación
10%
Participación
10%

Tareas
20%



	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	1.1 
	Tipos de Sistemas Distribuidos
	· Exposición

· Presentación y explicación de ejemplos
	· Avance de los Proyectos Finales al 10%.
· Tareas

· Análisis y discusión en clase
	6

	1.2 
	Clasificación y Fallas en Sistemas Distribuidos
	· 
	· 
	

	1.3
	Tolerancia a Fallas y estrategias
	
	
	

	1.4
	Métodos de recuperación de errores
	
	
	


	4.2
	Unidad:
	2
	
	Tema:
	Sistemas Heterogéneos


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante conocerá las características y tipos de sistemas heterogéneos
	
	Proyecto Final 
40%

Examen           
20%

Auto y CoEvaluación
10%
Participación
10%

Tareas
20%



	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	1.1 
	Definición de heterogeneidad y plataformas heterogéneas
	· Exposición

· Presentación y explicación de ejemplos
	· Avance de los Proyectos Finales al 20%.
· Tareas

· Análisis y discusión en clase
	4

	1.2
	Arquitecturas Distribuidas e Integración de Sistemas Hetegéneros Distribuidos
	· 
	· 
	


	4.3
	Unidad:
	3
	
	Tema:
	Sistemas Cooperativos


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante conocerá las características y tipos de sistemas coperativos
	
	Proyecto Final 
40%

Examen           
20%

Auto y CoEvaluación
10%
Participación
10%

Tareas
20%



	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	1.1 
	Definición y características
	· Exposición

· Presentación y explicación de ejemplos
	· Avance de los Proyectos Finales al 30%.
· Tareas

· Análisis y discusión en clase
	4

	1.2
	Estructura de Diseño
	· 
	· 
	

	1.3
	Modelos de Control de Procesos
	· 
	· 
	

	1.4
	Programación en Java con multihilos
	· 
	· 
	


	4.4
	Unidad:
	4
	
	Tema:
	Sistemas de Tiempo Real


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante conocerá las características y tipos de sistemas de tiempo real
	
	Proyecto Final 
40%

Examen           
20%

Auto y CoEvaluación
10%
Participación
10%

Tareas
20%



	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	1.1 
	Definición y características
	· Exposición

· Presentación y explicación de ejemplos
	· Avance de los Proyectos Finales al 40%.
· Tareas

· Análisis y discusión en clase
	3

	1.2
	Estructura de Diseño
	· 
	· 
	


	4.5
	Unidad:
	5
	
	Tema:
	Interfaces de usuario y su arquitectura


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante conocerá las características y su diseño de interfaces de usuario y su arquitectura
	
	Proyecto Final 
40%

Examen           
20%

Auto y CoEvaluación
10%
Participación
10%

Tareas
20%



	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	1.1 
	Definición y características
	· Exposición

· Presentación y explicación de ejemplos
	· Avance de los Proyectos Finales al 50%.
· Tareas

· Análisis y discusión en clase
	3

	1.2
	Estructura de Diseño
	· 
	· 
	



	4.6
	Unidad:
	6
	
	Tema:
	Aplicaciones Distribuidas


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante conocerá ejemplos de aplicación distribuidas
	
	Proyecto Final 
40%

Examen           
20%

Auto y CoEvaluación
10%
Participación
10%

Tareas
20%



	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	1.1 
	Ejemplo de aplicaciones
	· Exposición

· Presentación y explicación de ejemplos
	· Avance de los Proyectos Finales al 60%.
· Tareas

· Análisis y discusión en clase
	2

	
	
	· 
	· 
	


	4.7
	Unidad:
	7
	
	Tema:
	Tendencias de Sistemas Distribuidos


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante conocerá las tendencias de los Sistemas Distribuidos
	
	Proyecto Final 
40%

Examen           
20%

Auto y CoEvaluación
10%
Participación
10%

Tareas
20%



	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	1.1 
	Tendencias de los sistemas distribuidos
	· Exposición

· Presentación y explicación de ejemplos
	· Avance de los Proyectos Finales al 70%.
· Tareas

· Análisis y discusión en clase
	4

	1.2
	Arquitectura de los multiprocesadores
	· 
	· 
	

	1.3
	Multimedia
	· 
	· 
	

	1.4
	Raid
	· 
	· 
	

	1.5
	Tiempo real
	· 
	· 
	


	4.8
	Unidad:
	8
	
	Tema:
	Desarrollo de Proyecto


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante terminará de implementar un sistema distribuido utilizando lo aprendido en las unidades anteriores.
	
	Proyecto Final 
100%




	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	1.1 
	Definición y diseño de Sistema Distribuido


	· Definición y aplicación real

	· Avance de los Proyectos Finales al 100%.
· Presentación de proyecto terminado
	3

	1.2
	Desarrollo de sistema
	· 
	· 
	


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	1. Silberschatz, Abraham. Galvin, Peter. Sistemas Operativos. Ed. Pearson.

2. Stalling, William. Sistemas Operativos. Ed. Prentice-Hall.

3. Deitel, Harvey M. Introducción a los sistemas Operativos. Ed. Addison-Wesley Iberoamericana.

4. KERNIGHAN & PIKE. The UNIX Programming Environment. Prentice Hall

5 Manuales de JADE Windows 2003 Server, Netware, UNIX, Linux en diferentes versiones.

	
	· JADE
· Windows 2003 Server

· Turbo C++

· Java JDK

· Internet

· Campus virtual ITSX


5. REVISION DE LA PLANEACION DIDACTICA
Esta planeación deberá ser revizada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.
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