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1. DATOS DE LA ASIGNATURA

	Nombre de la asignatura: 
	
	SIMULACIÓN

	Carrera: 
	
	Ingeniería en Sistemas Computacionales

	Clave de la asignatura:
	
	SCM4317

	Horas teoría-Horas práctica-Créditos:
	
	3-2-8


2. UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA

2.1. Relación con otras asignaturas del plan de estudio.

	ANTERIORES
	
	POSTERIORES

	Asignaturas
	Temas
	
	Asignaturas
	Temas

	Investigación de Operaciones
Estadística Aplicada
	
	
	Ninguna
	


2.2. Aportación de la asignatura al perfil del egresado.
· Diseña, administra y mejora sistemas de materiales. 

· Diseña, implementa y controla los sistemas integrados de manufactura. 

· Diseña, implementa y administra sistemas de mantenimiento. 

· Planea y diseña la localización y distribución de instalaciones para la producción de bienes y servicios. 

· Desarrolla y utiliza tecnologías de vanguardia en su área de competencia 

3. OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DEL CURSO 

El estudiante desarrollará la lógica algorítmica para aplicar los conocimientos de un lenguaje de programación estructurado en la resolución de problemas científicos y tecnológicos.

4. PLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD

	4.1
	Unidad:
	1
	
	Tema:
	INTRODUCCIÓN AL LENGUAJE DE  SIMULACIÓN


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad 1

	El estudiante identificará los elementos principales y las principales aplicaciónes en la simulación
	
	Examen                   60 %

Tareas y Clases      30 % 

Participación           10%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	1.1
1.2

1.3

1.4
1.5

1.6

1.7


	Introducción a GPSSH
Bloques Básicos

Bloque de generación y terminación de transacciones

Bloques para colas de espera

Uso de servidores unitarios

Definición de servidores en paralelo

Uso de las prioridades de las transacciones
	· Exposición de parte del docente
· Explicación de ejercicios y  prácticas de prueba
	· Compilación de ejercicios
	8

	
	
	
	
	


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	1. SCHMITH Y TAILOR
      ANÁLISIS Y SIMULACION DE SISTEMAS INDUSTRIALES

      EDIT TRILLAS

      1996

2.   GEOFREY GORDON

      SIMULACIÓN DE SISTEMAS

      EDIT. LIMUSA

      1999

3.  THOMAS J. SCHRIBER

     JOHN WIBEYN EDITORIAL

     GPSS/PC USERS MANUAL. SIMULATION USING GPSS     

       4.  NAYLOR, BALINTFY Y BURDICK

     TÉCNICAS DE SIMULACIÓN EN COMPUTADORA

     EDIT. MC GRAW HILL 

     2002

       5.  RAUL COSS BU
           SIMULACIÓN, ENFOQUE PRÁCTICO

           EDIT. LIMUSA
           2003
	
	Pizarrón

Computadoras

Cañon

Hojas

Lápices

Internet


	4.1
	Unidad:
	2
	
	Tema:
	BLOQUES DE TRANSFERENCIA DE CONTROL


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad 2

	El estudiante aplicara las formas de generación y pruebas estadísticas de números aleatorios y pseudoaleatorios para construir programas de simulación

	
	Examen                   60 %

Tareas y Clases      30 % 

Participación           10%



	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	2.1
2.2

2.3

2.4
	Bloque TRANSFER Probabilístico
TRANFER Incondicional

TRANSFER Condicional (Preferencial)

Salidas de un modelo de Simulación (*.LIS)
	· Exposición de parte del docente
· Explicación de ejercicios y  prácticas de prueba
	· Compilación de ejercicios
	10


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	1. SCHMITH Y TAILOR

      ANÁLISIS Y SIMULACION DE SISTEMAS INDUSTRIALES

      EDIT TRILLAS

      1996

2.   GEOFREY GORDON

      SIMULACIÓN DE SISTEMAS

      EDIT. LIMUSA

      1999

3.  THOMAS J. SCHRIBER

     JOHN WIBEYN EDITORIAL

     GPSS/PC USERS MANUAL. SIMULATION USING GPSS     

       4.  NAYLOR, BALINTFY Y BURDICK

     TÉCNICAS DE SIMULACIÓN EN COMPUTADORA

     EDIT. MC GRAW HILL 

     2002

       5.  RAUL COSS BU

           SIMULACIÓN, ENFOQUE PRÁCTICO

           EDIT. LIMUSA
    2003
	
	Pizarrón

Computadoras

Cañon

Hojas

Lápices

Internet


	4.1
	Unidad:
	3
	
	Tema:
	BLOQUES DE VARIABILIDAD EN EL MODELO


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad 3 y 4

	El estudiante generará variables aleatorias discretas, continuas y empíricas, realizará pruebas de ajuste de bondad y determinará el tamaño de muestra.
	
	Examen                   60 %

Tareas y Clases      30 % 

Participación           10%




	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	3.1
3.2

3.3


	Definición, inicialización y uso de ampervariables (Bloques LET, BLET)
Atributos numéricos estándar (SNA)

Bloque TEST
	· Exposición de parte del docente
· Explicación de ejercicios y  prácticas de prueba
	· Compilación de ejercicios
	14


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	1. SCHMITH Y TAILOR

      ANÁLISIS Y SIMULACION DE SISTEMAS INDUSTRIALES

      EDIT TRILLAS

      1996

2.   GEOFREY GORDON

      SIMULACIÓN DE SISTEMAS

      EDIT. LIMUSA

      1999

3.  THOMAS J. SCHRIBER

     JOHN WIBEYN EDITORIAL

     GPSS/PC USERS MANUAL. SIMULATION USING GPSS     

       4.  NAYLOR, BALINTFY Y BURDICK

     TÉCNICAS DE SIMULACIÓN EN COMPUTADORA

     EDIT. MC GRAW HILL 

     2002

       5.  RAUL COSS BU

            SIMULACIÓN, ENFOQUE PRÁCTICO

            EDIT. LIMUSA
            2003
	
	Pizarrón

Computadoras

Cañon

Hojas

Lápices

Internet


	4.1
	Unidad:
	4
	
	Tema:
	FUNCIONES DE DISTRIBUCIÓN DE PROBABILIDAD


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad 3 y 4

	El estudiante conocerá los principales lenguajes de simulación y los simuladores de eventos continuos y discretos.
	
	Examen                   60 %

Tareas y Clases      30 % 

Participación           10%




	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

4.7
4.8

4.9
	Funciones de probabilidad en GPSSH
Funciones definidas por el Lenguaje

Función Normal
Función Exponencial

Función Poisson

Función Triangular
Bloque FUNCTION (Funciones definidas por el usuario)

Funciones Continuas

Funciones Discretas
	· Exposición de parte del docente
· Explicación de ejercicios y  prácticas de prueba
	· Compilación de ejercicios
	10


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	1. SCHMITH Y TAILOR

      ANÁLISIS Y SIMULACION DE SISTEMAS INDUSTRIALES

      EDIT TRILLAS

      1996

2.   GEOFREY GORDON

      SIMULACIÓN DE SISTEMAS

      EDIT. LIMUSA

      1999

3.  THOMAS J. SCHRIBER

     JOHN WIBEYN EDITORIAL

     GPSS/PC USERS MANUAL. SIMULATION USING GPSS     

       4.  NAYLOR, BALINTFY Y BURDICK

     TÉCNICAS DE SIMULACIÓN EN COMPUTADORA

     EDIT. MC GRAW HILL 

     2002

       5.  RAUL COSS BU

           SIMULACIÓN, ENFOQUE PRÁCTICO

            EDIT. LIMUSA
            2003
	
	Pizarrón

Computadoras

Cañon

Hojas

Lápices

Internet


	4.1
	Unidad:
	5
	
	Tema:
	CORRIDAS MÚLTIPLES Y FASES DE UN MODELO DE SIMULACIÓN


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad 5 y 6

	El estudiante generará variables aleatorias discretas, continuas y empíricas, realizará pruebas de ajuste de bondad y determinará el tamaño de muestra.
	
	Examen                   60 %

Tareas y Clases      30 % 

Participación           10%




	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	5.1

5.2

5.3

5.4

5.5

5.6
	Bloque CLEAR
Bloque RESET

Bloque SPLIT

Bloque ASSIGN

Bloque GETLIST y BGETLIST

Bloque PUTPIC y BPUTPIC
	· Exposición de parte del docente
· Explicación de ejercicios y  prácticas de prueba
	· Compilación de ejercicios
	12


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	1. SCHMITH Y TAILOR

      ANÁLISIS Y SIMULACION DE SISTEMAS INDUSTRIALES

      EDIT TRILLAS

      1996

2.   GEOFREY GORDON

      SIMULACIÓN DE SISTEMAS

      EDIT. LIMUSA

      1999

3.  THOMAS J. SCHRIBER

     JOHN WIBEYN EDITORIAL

     GPSS/PC USERS MANUAL. SIMULATION USING GPSS     

       4.  NAYLOR, BALINTFY Y BURDICK

     TÉCNICAS DE SIMULACIÓN EN COMPUTADORA

     EDIT. MC GRAW HILL 

     2002

       5.  RAUL COSS BU

           SIMULACIÓN, ENFOQUE PRÁCTICO

           EDIT. LIMUSA
           2003
	
	Pizarrón

Computadoras

Cañon

Hojas

Lápices

Internet


2. REVISION DE LA PLANEACION DIDACTICA
Esta planeación deberá ser revizada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.
	COPIA NO CONTROLADA

RV00/06/07
	
	F-AA-01


	COPIA NO CONTROLADA

RV00/06/07
	
	F-AA-02
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