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1. DATOS DE LA ASIGNATURA

	Nombre de la asignatura: 
	
	PROGRAMACION WEB

	Carrera: 
	
	INGENIERIA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES

	Clave de la asignatura:
	
	SCF - 0428

	Horas teoría-Horas práctica-Créditos:
	
	2-4-8


2. UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA

2.1. Relación con otras asignaturas del plan de estudio.

	ANTERIORES
	
	POSTERIORES

	Asignaturas
	Temas
	
	Asignaturas
	Temas

	Programación

Orientada a

Objetos.

Base de datos.

Redes
	
	
	
	


2.2. Aportación de la asignatura al perfil del egresado.

· Desarrolla y administra sistemas de información que utilizan las tecnologías Web.

· Conoce arquitecturas que involucran distintos servidores.

· Aplica nuevas tecnologías a la solución de problemas de su entorno laboral.
3. OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DEL CURSO 

El estudiante conocerá los conceptos de comunicación de Internet, y desarrollará aplicaciones de base de datos basadas en Web desde el lado del servidor y del cliente

4. PLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD

	4.1
	Unidad:
	1
	
	Tema:
	Introducción a las tecnologías Web.


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante comprenderá las características de una aplicación Web y conocer los elementos que interactúan con ella.
	
	Examen          50 %
Practica          50 % 




	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	1.1 Perspectiva histórica del Internet .

1.2 Protocolo http (protocolo de transferencia de hipertexto).

1.2.1 Arquitectura del WWW.

1.2.2 URL’s.

1.2.3 Métodos http. Persistencia en http –Cookies.

1.3 Introducción al HTML. Lenguaje de despliegue del web

1.3.1 HTML como un tipo SGML.

1.3.2 Elementos del lenguaje HTML.

1.3.3 Tablas en HTML.

1.3.4 Formularios.

1.4 Evolución del desarrollo de aplicaciones Web.

1.5 Hojas de estilo en cascada e introducción al XML.
	· Exposición

· Desarrollo de ejemplos
	· Construcción de páginas web
	12

	
	
	
	


	4.1
	Unidad:
	2
	
	Tema:
	Desarrollo de aplicaciones Web


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Comprenderá los conceptos y elementos básicos que involucra el  desarrollo de aplicaciones Web
	
	Examen         50  %

Exposición    25 % 

Documento    25 %


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	2.1 Arquitectura de las aplicaciones Web.

2.2 Lenguajes de programación del lado del cliente.

2.3 Lenguajes de programación del lado del servidor.

2.4 Ambientes para el desarrollo de aplicaciones Web.

2.5 Metodologías para el desarrollo de aplicaciones Web.

2.6 Aspectos de seguridad. 
	· Exposición

· Desarrollo de ejemplos
	· Construcción de páginas web
	12

	
	
	
	


	4.1
	Unidad:
	3
	
	Tema:
	Programación del lado del servidor.


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Comprenderá los conceptos y elementos básicos que involucra el desarrollo de aplicaciones Web
	
	Examen         15 %

Practica          25 % 

Tareas            60 %


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	3.1 Procesamiento del lado del servidor.

3.2 Conceptos básicos de la herramienta de desarrollo.

3.3 Operadores.

3.4 Sentencias.

3.5 Arreglos.

3.6 Funciones y librerías.

3.7 Ejemplos prácticos.

3.8 Procesado de formularios.

3.9 Sesiones.

3.10 Conectividad entre el servidor Web y el servidor de base de datos.

3.11 Manejo de archivos.

3.12 Seguridad.


	· Exposición

· Desarrollo de ejemplos
	· Construcción de aplicación
	12

	
	
	
	


	4.1
	Unidad:
	4
	
	Tema:
	Procesamiento del lado del cliente.


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Desarrollará los módulos del lado de cliente.
	
	Examen         15 %

Practica          25 % 

Tareas            60 %


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	4.1 Lenguaje Script del cliente.

4.2 Modelo de objetos con lenguaje Script.

4.3 Objetos lenguaje Script ínter construidos.

4.4 Eventos con lenguaje Script.

4.5 Validación de entrada de datos del lado del cliente.

4.6 Consideraciones del soporte del navegador. 
	· Exposición

· Desarrollo de ejemplos
	· Construcción de páginas web
	12

	
	
	
	


	4.1
	Unidad:
	2
	
	Tema:
	Desarrollo de aplicaciones Web


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Comprenderá los conceptos y elementos básicos que involucra el  desarrollo de aplicaciones Web
	
	Examen         50  %

Exposición    25 % 

Documento    25 %


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	2.1 Arquitectura de las aplicaciones Web.

2.2 Lenguajes de programación del lado del cliente.

2.3 Lenguajes de programación del lado del servidor.

2.4 Ambientes para el desarrollo de aplicaciones Web.

2.5 Metodologías para el desarrollo de aplicaciones Web.

2.6 Aspectos de seguridad. 
	· Exposición

· Desarrollo de ejemplos
	· Construcción de páginas web
	12

	
	
	
	


	4.1
	Unidad:
	5
	
	Tema:
	5 Servicios Web XML.


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Integrara los Servicios Web XML al desarrollo de aplicaciones.
	
	Examen         30 %

Portal www     70 % 


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	5.1 Visión general de servicios Web XML.

5.2 Tecnologías subyacentes.

5.3 Publicación de un servicio WEB.

5.4 Consumo de un servicio WEB. 
	· Exposición

· Desarrollo de ejemplos
	· Construcción de aplicación
	12
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5. REVISION DE LA PLANEACION DIDACTICA
Esta planeación deberá ser revizada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.
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