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1. DATOS DE LA ASIGNATURA

	Nombre de la asignatura: 
	
	Programación de sistemas

	Carrera: 
	
	Ingenieria en sistemas computacionales

	Clave de la asignatura:
	
	SCC-0426

	Horas teoría-Horas práctica-Créditos:
	
	4 hrs teoria – 1 hora práctca  10 Créditos


2. UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA

2.1. Relación con otras asignaturas del plan de estudio.

	ANTERIORES
	
	POSTERIORES

	Asignaturas
	Temas
	
	Asignaturas
	Temas

	Teoria de la computación
	Lenguajes libres de contexto
	
	
	


2.2. Aportación de la asignatura al perfil del egresado.
Desarrolla software de base como: traductores, cargadores, ligadores, herramientas, utilerías, DBMS, generadores de código, et
3. OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DEL CURSO 

El estudiante desarrollará software de base, tales como compiladores o interpretes.
4. PLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD

	4.1
	Unidad:
	
	
	Tema:
	


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Generar dos de 
	
	Examen           100% 

Practica           10% 

Tareas             10%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	1
	Introduccion a la programación de sistemas.
	Definir la importancia de la materia así como realizar un recordatorio de la materia anterior (teoria de la computación)


	Entregar un listado de Token que serán utilizados en el lenguaje de programación propuesto por el alumno. (Formato de entrega propuesto por el prof.)
	5

	2
	Introducción al diseño de lenguajes de programación
	Filosofia de los lenguajes de programación y caso de estudio del lenguaje C.
	Realizar un programa que lea un archivo el programa original programa.ori y genere otro llamado programa.bak con las adecuaciones de identado y formateo de archivo.
	16

	
	
	Introducción de las etapas de un compilador según Alfred Aho.
	Imprimir al monitor el contenido del archivo programa.bak con los colores definidos por el alumno según la categoría.
	10

	3
	Análisis Léxico 
	Introduccion de los autómatas así como la diferenciación de otra técnica para idenficar tokens
	Generar un programa que identifique los tokens que ha ido encontrando según la tabla de símbolos por medio de su ID.
	8

	4
	Analisis Sintactico
	Notación BNF y problemas que pueden suceder si existe la recursividad por la izq. 
	Modificar el programa compila y a partir de la notación BNF, generar el detector de errores y mostrar el mensaje de error cuando se exista alguno
	25

	
	
	
	Adicionar al programa compila, una función de encontrar la siguiente instrucción valida para seguir con la compilación
	8

	5 y 6
	Analisis semántico y Genación de código intermedio
	Analizar el trabajo que se debe realizar para identificar ambigüedades en los programas. Y recorrido de árboles binarios para validar por ejemplo operaciones aritméticas.
	
	


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	1. Aho, Sethi, Ullman.

Compiladores Principios, técnicas y herramientas

Ed. Addison Wesley.

2. Karen A. Lemone.

Fundamentos de compiladores Cómo traducir al lenguaje de

computadora.

Ed. Compañía Editorial Continental.

3. Jesús Salas Parrilla.

Sistemas Operativos y Compiladores.

Ed. McGraw Hill.

4. Beck,.

Software de Sistemas, Introducción a la programación de Sistemas

Ed. Addison-Wesley Iberoamericana.

5. Teufel, Schmidt, Teufel.

Compiladores Conceptos Fundamentales.

Ed. Addison-Wesley Iberoamericana.

6. Kenneth C. Louden.

Construcción de compiladores Principios y práctica.

Ed. Thomson.

7. Kenneth C. . Louden

Lenguajes de programación Principios y práctica.

Ed. Thomson.

8. Guillermo Levine Gutiérrez.

Computación y programación moderna Perspectiva integral de la

informática.

Ed. Pearson Educación.

9. Ronald Mak.

Writing compilers and interpreters.

Ed. Wiley Computer Publishing.

10. Fischer, LeBlanc.

Crafting a compiler with C.

Ed. Cummings Publishing Company, Inc.

11. homas Pittman, James Peters.

The art of compiler design Theory and practice

Ed. Prentice Hall

	
	


5. REVISION DE LA PLANEACION DIDACTICA
Esta planeación deberá ser revizada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.
COPIA NO CONTROLADA
	RV00/06/07
	
	F-AA-01


COPIA NO CONTROLADA
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	F-AA-02
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