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1. DATOS DE LA ASIGNATURA

	Nombre de la asignatura: 
	
	Planificación y Modelado

	Carrera: 
	
	Ingeniería en Sistemas Computacionales

	Clave de la asignatura:
	
	SCM-0423

	Horas teoría-Horas práctica-Créditos:
	
	3-2-8


2. UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA

2.1. Relación con otras asignaturas del plan de estudio.

	ANTERIORES
	
	POSTERIORES

	Asignaturas
	Temas
	
	Asignaturas
	Temas

	Fundamentos de Desarrollo de Sistemas
	
	
	Desarrollo de Proyectos de Software
	


2.2. Aportación de la asignatura al perfil del egresado.

Selecciona entre técnicas, modelos, métodos y herramientas para realizar la planeación y análisis de un sistema de manera óptima 

.
3. OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DEL CURSO 

El estudiante planificará, analizará y diseñará un proyecto software o sistema de información conforme a los requerimientos establecidos al inicio del mismo y aplicando técnicas modernas y de acorde a las características intrínsecas del mismo. 

4. PLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD

	
	Unidad:
	1
	
	Tema:
	Procesos de la ingeniería de requerimientos.

	Objetivo de la Unidad
	
	

	El estudiante conocerá y discriminará los tipos de requerimientos para un proyecto de software.
	
	*Proyecto
 40%
*Examen    
 50% 

Trabajo en equipo  10%



	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	1.1
	Requerimientos de proceso. 
	Organizar por equipos y plantear preguntas relativas a los requerimientos de: 

a).- Proceso. 

b).- Usuarios (actores involucrados. 

c).- Análisis y negociación. 

d).- Para la gestión. 

Identificando las diferencias existentes de acuerdo al tipo de software a desarrollar
	Elaborará Mapa Conceptual que ejemplifique la Ingeniería de Requerimientos.

Realizará los requerimientos del proyecto planteado


	9

	1.2
	Requerimientos de los usuarios (actores involucrados). 


	
	
	

	1.3
	Requerimientos para el análisis y negociación. 


	
	
	

	1.4
	Requerimientos para la gestión. 


	
	
	

	


	
	Unidad:
	2
	
	Tema:
	Planificación del sistema.

	Objetivo de la Unidad
	
	

	Realizará la planificación de un proyecto de software de una organización.
	
	Proyecto
60%

Avances y trabajos 40% 

	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	2.1
	Planificación del tiempo.
	Exposición 
Determinar el protocolo a utilizar en la documentación necesaria durante el desarrollo del proyecto de software

	Planificar el Tiempo requerido para las actividades involucradas en el desarrollo del proyecto, así como el protocolo para desarrollar la gestión 

	15


	2.2
	Evaluación del costo beneficio.
	
	Realizar el estudio del Costo Beneficio para evaluar la viabilidad del proyecto desde el punto de vista económico

	

	2.3
	Estudio de viabilidad.
	
	Realizar un análisis del Entorno en el cual se planea implantar el proyecto de software para determinar la viabilidad técnica y operativa

	

	2.4
	Planificación de la documentación.
	
	
	

	2.5
	Gestión de la configuración del software.
	
	
	


	
	Unidad:
	3
	
	Tema:
	Estructuras lineales estática y dinámicas.

	Objetivo de la Unidad
	
	

	Analizará los riesgos involucrados en cada una de las etapas del desarrollo del proyecto de software y propondrá un protocolo para garantizar la calidad del mismo.
	
	Proyecto
60%

Avances y trabajos 40%

	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	3.1 
	Análisis de riesgos
	Buscar y analizar información que le permita conocer las diferentes metodologías de análisis de riesgo y de aseguramiento de la calidad. 

• Discutir y exponer por equipo, las características que diferencian a cada uno de las metodologías de análisis de riesgo y de aseguramiento de la calidad, 
	Seleccionar y aplicar las metodologías de análisis de riesgo y de aseguramiento de la calidad  convenientes a su proyecto.
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	3.2
	Control de calidad.
	
	
	


	
	Unidad:
	4
	
	Tema:
	Análisis de los requerimientos. 

	Objetivo de la Unidad
	
	

	Aplicará los requerimientos correspondientes a su proyecto, diseñara las interfaces de usuario y los casos de uso del proyecto.
	
	Proyecto
60%

Avances y trabajos 40%

	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	4.1
	Requerimientos funcionales y no funcionales.
	Aplicar el Lenguaje Unificado Modelado (UML) específicamente Diagramas de Casos de Uso, Plantillas de Caso de Uso, Diagramas de Actividades para realizar el análisis y modelado del proyecto. 

•. 
	Discutir y exponer por equipo, los casos de uso y las interfaces de usuario resultantes del análisis y el modelado de su proyecto .
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	4.2 
	Casos de uso.
	
	
	

	4.3
	Diseño de interfaz de usuario. 
	
	
	

	4.3.1
	Reglas en el diseño de interfaz de usuario.
	
	
	

	4.3.2
	Integración de la interfaz al caso de uso.
	
	
	


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	· Pressman Roger S. Ingeniería del Software, 5/E. Mc Graw Hill. 2001. 
· Jacobson,Ivar. El Proceso unificado de desarrollo de Software. Ed. Addison Wesley. 2000. 

· Laudon & Laudon 8/E. Management Information Systems. Prentice Hall. 2003
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5.  REVISION DE LA PLANEACIÓN DIDÁCTICA
Esta planeación deberá ser revizada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.
COPIA NO CONTROLADA
	RV00/01/07
	
	F-AA-01


COPIA NO CONTROLADA
	RV00/01/07
	
	F-AA-02



[image: image5.wmf] 

_1243419348.doc
[image: image1.png]






