	[image: image1.emf]

	INSTITUTO TECNOLÓGICO

SUPERIOR DE XALAPA
	[image: image2.emf]

	Fecha de Efectividad:   18 de Junio 2007
	No. de Revisión:00

	Requerimiento: 7.1
	Código: ESCC-105
	Copia No. 00 
	Hoja No.1 de  6

	Responsable del Proceso: Docente frente a Grupo

	Planeación Didáctica de Inteligencia Aritficial II


[image: image3.wmf] 


	[image: image4.wmf] 



	INSTITUTO TECNOLÓGICO

SUPERIOR DE XALAPA
	[image: image5.wmf] 



	Fecha de Efectividad:   18 de Junio 2007
	No. de Revisión:00

	Requerimiento: 7.1
	Código: ESCC-105
	Copia No. 00 
	Hoja No.2 de  6

	Responsable del Proceso: Docente frente a Grupo

	Planeación Didáctica de Inteligencia Aritficial II



1. DATOS DE LA ASIGNATURA

	Nombre de la asignatura: 
	
	INTELIGENCIA ARTIFICIAL I I

	Carrera: 
	
	SISTEMAS COMPUTACIONALES

	Clave de la asignatura:
	
	ESCC - 105

	Horas teoría-Horas práctica-Créditos:
	
	4-0-8


2. UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA

2.1. Relación con otras asignaturas del plan de estudio.

	ANTERIORES
	
	POSTERIORES

	Asignaturas
	Temas
	
	Asignaturas
	Temas

	Inteligencia Artificial I
	Razonamiento Temporal
CSP

Búsqueda hacia Atrás

Búsqueda hacia Adelante
	
	
	


2.2. Aportación de la asignatura al perfil del egresado.

Capacidad de análisis, de desarrollo y de programación de modelos matemáticos, estadísticos y de simulación.

Coordinar y realiza investigaciones que fortalezcan el desarrollo cultural, científico y tecnológico.

Aplicar nuevas tecnologías a la solución de problemas de su entorno laboral.

Desarrollar interfaces hombre-máquina.
3. OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DEL CURSO 

El estudiante representará problemas basados en conocimiento en términos formales e integrará la Planificación y Scheduling en algún Sistema Inteligente propuesto.
4. PLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD

	4.1
	Unidad:
	I
	
	Tema:
	INTRODUCCIÓN


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante identificará las áreas de Planificación y Scheduling  junto con su aplicación.

	
	Examen       50%
Trabajo        30% 

Tareas         20%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	
	1.1 Aplicación: Especificación y problemáticas de los sistemas de planificación Scheduling

	· Exposición

· Presentación y explicación de ejemplos
	1.1 Buscar y seleccionar información sobre las teorías de Planificación / Scheduling.
Investigar la sintaxis y formato sobre el Lenguaje STRIPS. 
Investigar aplicaciones inteligentes que utilicen Planificación / Scheduling en máximo 10 cuartillas explicar su funcionamiento. 

	12

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	· Russell, Stuart J., Norvig, Peter. “Introducción a la Inteligencia Artificial: Un enfoque moderno. Prentice Hall. 2004.

· Nilsson, Nils J. Inteligencia Artificial: Una nueva síntesis. Mc. Graw Hill, 2001.

· Winston Patrik Henry. Inteligencia Artificial.1992
· Maintenance Planning & Scheduling Handbook
· Springer - Multicriteria Scheduling, Theory Models and Algorithms 2nd Eedition (2006)
	
	Campus virtual ITSX
Lenguje acorde a su Sistema Inteligente

Pizarrón

Laptop

Cañon 

STRIPS


	4.2
	Unidad:
	II
	
	Tema:
	TÉCNICAS GENERALES DE PLANIFICACIÓN Y SCHEDULING


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Conocerá y aplicará las técnicas de Satisfacción de Restricciones (CSP)..


	
	Examen       50%

Trabajo        20% 

Proyecto      30%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	
	2.1 Satisfacción de restricciones (CSP). Técnicas.

2.2 Razonamiento Temporal. Aplicaciones modelos y Técnicas


	· Exposición

· Presentación y explicación de ejemplos
	2.1 Buscar información sobre CSP en diferentes artículos para aplicarlo en su propio Sistema Inteligente.

2.2 Investigar sobre Razonamiento Temporal par aplicarlo a un modelo en base a alguna técnica acorde a su Sistema inteligente.
	6
6

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	· Russell, Stuart J., Norvig, Peter. “Introducción a la Inteligencia Artificial: Un enfoque moderno. Prentice Hall. 2004.

· Nilsson, Nils J. Inteligencia Artificial: Una nueva síntesis. Mc. Graw Hill, 2001.

· Winston Patrik Henry. Inteligencia Artificial.1992
· Maintenance Planning & Scheduling Handbook
· Springer - Multicriteria Scheduling, Theory Models and Algorithms 2nd Eedition (2006)
	
	Campus virtual ITSX

Lenguje acorde a su Sistema Inteligente
Pizarrón

Laptop

Cañon


	4.3
	Unidad:
	III
	
	Tema:
	Planificación


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Conocerá y aplicará  las diferentes  técnicas de Planificación así como técnicas avanzadas.


	
	Examen       50%

Trabajo        20% 

Proyecto      30%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	
	3.1 Sistema de Planificación. Conceptos Generales.

3.2 Tipos y Técnicas de Planificación: Planificación Lineal, Planificación No-Lineal, Planificación Jerárquica, Planificación Reactiva, Planificación Temporal.

3.3 Técnicas Avanzadas de Planificación.

3.4 Entornos de Planificación.
	Exposición

Presentación y explicación de ejemplos
	3.1 Buscar información sobre la Planificación orientadas a IA.
3.2 Realizar una investigación de cada uno de los tipos y técnicas de Planificación adaptando la mas conveniente a su Sistema Inteligente.

3.3 Conocer algunas técnicas de planificación Avanzada.

3.4 Investigar el entorno de Planificación.

	3
3
4
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	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	· Russell, Stuart J., Norvig, Peter. “Introducción a la Inteligencia Artificial: Un enfoque moderno. Prentice Hall. 2004.

· Nilsson, Nils J. Inteligencia Artificial: Una nueva síntesis. Mc. Graw Hill, 2001.

· Winston Patrik Henry. Inteligencia Artificial.1992
· Maintenance Planning & Scheduling Handbook
· Springer - Multicriteria Scheduling, Theory Models and Algorithms 2nd Eedition (2006)
	
	Campus virtual ITSX

Lenguje acorde a su Sistema Inteligente

Pizarrón

Laptop

Cañon


	4.4
	Unidad:
	IV
	
	Tema:
	SCHEDULING


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Conocerá los conceptos generales de Scheduling, así como las diferentes técnicas de éste en IA, básicamente enfocados a problemas de razonamiento temporal.
	
	Examen       50%

Trabajo        20% 

Proyecto      30%

	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	
	 1.1  Conceptos Generales, Restricciones. Patrones de Flujo

 1.2  Técnicas de Scheduling en I. A. Scheduling como un problema de Razonamiento Temporal. Scheduling mediante técnicas de Satisfacción de restricciones. Técnicas Scheduling basados en el conocimiento.


	Exposición

Presentación y explicación de ejemplos
	4.1 Investigar los conceptos generales de restricciones así como patrones de flujo.

4.2 Enfocar a Scheduling como un problema de razonamiento temporal, mediante técnicas CSP y Scheduling basado en conocimiento.

	6

6



	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	· Russell, Stuart J., Norvig, Peter. “Introducción a la Inteligencia Artificial: Un enfoque moderno. Prentice Hall. 2004.

· Nilsson, Nils J. Inteligencia Artificial: Una nueva síntesis. Mc. Graw Hill, 2001.

· Winston Patrik Henry. Inteligencia Artificial.1992
· Maintenance Planning & Scheduling Handbook
· Springer - Multicriteria Scheduling, Theory Models and Algorithms 2nd Eedition (2006)
	
	Campus virtual ITSX

Lenguje acorde a su Sistema Inteligente

Pizarrón

Laptop

Cañon


	4.4
	Unidad:
	V
	
	Tema:
	INTEGRACIÓN DE PLANIFICACIÓN Y SCHEDULING


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Conocerá los conceptos generales de Scheduling, así como las diferentes técnicas de éste en IA, básicamente enfocados a problemas de razonamiento temporal.
	
	Examen       50%

Trabajo        20% 

Proyecto      30%

	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	
	 2  5.1 integración de Planificación y Scheduling
	Exposición

Presentación y explicación de ejemplos
	5.1 Proponer la unificación de Planificación y Scheduling a partir de su Sistema inteligente propuesto..

	10



	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	· Russell, Stuart J., Norvig, Peter. “Introducción a la Inteligencia Artificial: Un enfoque moderno. Prentice Hall. 2004.

· Nilsson, Nils J. Inteligencia Artificial: Una nueva síntesis. Mc. Graw Hill, 2001.

· Winston Patrik Henry. Inteligencia Artificial.1992
	
	Campus virtual ITSX

LISP

C

PROLOG


5. REVISION DE LA PLANEACION DIDACTICA
Esta planeación deberá ser revizada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.
	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	· Russell, Stuart J., Norvig, Peter. “Introducción a la Inteligencia Artificial: Un enfoque moderno. Prentice Hall. 2004.

· Nilsson, Nils J. Inteligencia Artificial: Una nueva síntesis. Mc. Graw Hill, 2001.

· Winston Patrik Henry. Inteligencia Artificial.1992
· Maintenance Planning & Scheduling Handbook
· Springer - Multicriteria Scheduling, Theory Models and Algorithms 2nd Eedition (2006)
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6. REVISION DE LA PLANEACION DIDACTICA
Esta planeación deberá ser revizada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.
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