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1. 0BDATOS DE LA ASIGNATURA

	Nombre de la asignatura: 
	
	INTRODUCCIÓN A LA INGENIERÍA EN SISTEMAS

	Carrera: 
	
	INGENIERÍA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES

	Clave de la asignatura:
	
	SCE-0419

	Horas teoría-Horas práctica-Créditos:
	
	2-2-6


2. 1BUBICACIÓN DE LA ASIGNATURA

2.1. Relación con otras asignaturas del plan de estudio.

	ANTERIORES
	
	POSTERIORES

	Asignaturas
	Temas
	
	Asignaturas
	Temas

	
	
	
	Teoría Gral. de Sistemas.
Programación.
Estructura de datos.
	Todas por ser una materia formativa


2.2. Aportación de la asignatura al perfil del egresado.

El contenido de la asignatura es el conocimiento técnico sobre la infraestructura de sistemas de telecomunicación, de tal forma que el estudiante tendrá:

2.2.1. Aplica nuevas tecnologías a la solución de problemas de su entorno laboral

2.2.2. Conoce y aplica las normas y estándares correspondientes a las tecnologías de información y comunicación
3. 2BOBJETIVO(S) GENERAL(ES) DEL CURSO 

El estudiante tendrá una visión clara y general de lo que es la carrera de ingeniería en sistemas computacionales, su impacto social e implicaciones actuales y futuras.

4. 3BPLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD

	4.1
	Unidad:
	1
	
	Tema:
	Algoritmia 


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante conocerá las características estructurales y funcionales de los algoritmos su uso en la resolución de problemas con la computadora.
	
	Examen          30%
Problemario    50%

Tareas            20%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	1.1 Fundamentos de algoritmia

1.1.1 El rol de los algoritmos en computación

1.1.2 Requerimientos de un algoritmo

1.1.2.1 Variables

1.1.2.2 Estructuras de datos

1.1.2.3 Estructuras de control

1.1.3 Clasificación de algoritmos

1.1.4 Pseudocódigo
1.2 Control de flujo

1.2.1 Secuenciación

1.2.2 Selección

1.2.3 Iteración

1.3 Concepto de programa almacenado.

1.3.1 Ciclo de ejecución de instrucciones.

1.3.2 Lenguaje de alto nivel

1.3.3 Lenguaje de máquina (instrucciones y datos).

1.3.4 Algoritmos numéricos.
1.4 Herramientas gráficas para representación de soluciones

1.4.1 Diagramas de flujo 

1.4.2 Diagramas de bloque

1.4.3 UML
	· Exposición

· Desarrollo de ejemplos
	· Buscar y seleccionar información sobre el concepto de algoritmo
· Resolver problemas

· Presentación de tareas
	16

	
	
	
	


	Bibliografía:
	
	Recurso Didáctico:

	1. Cormen, Thomas H, [Et.Al.] . Introduction to Algorithms. Second Edition. MIT Press, 2002.
2. Hughes, David . Fundamentals of Computer Science Using Java. 2002. Jones and Bartlett Publishers, Inc.
	
	Pizarrón

Videoproyector

Internet

Computadora personal

Papel


	4.1
	Unidad:
	2
	
	Tema:
	Utilización de las tecnologías de la información y de comunicación


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante conocerá las tecnologías que están en desarrollo apoyadas por el uso de la computadora, así como las áreas de formación terminal del ITSX
	
	Examen             50%

Investigación     25%

Exposición        25%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	2.1 Tecnologías de información y comunicación (TICs)

2.1.1 Definición

2.1.2 TICs en México

2.1.3 TICs en el mundo

2.1.4 Aplicaciones 
2.1.4.1 Educación a distancia.

2.1.4.2 Diseño asistido por computadora.

2.1.4.3 Ciencia, investigación e ingeniería.
2.1.4.4 Sistemas de innovación tecnológica
2.2 Aplicación de TIC’s en los sectores productivo, de servicios y de gobierno.

2.3 Aspectos éticos de la actividad profesional.

2.4 Áreas de formación terminal del ITSX

2.4.1  Redes

2.4.2  Cómputo Inteligente

2.4.3  Cómputo Móvil
	· Exposición

· Preparación de plataforma de prácticas
	· Buscar y seleccionar información sobre las diversas aplicaciones de la computadora en la vida social.

· Discutir en grupo las diversas aplicaciones de la computadora en la vida social.

· Clasificar por sectores, las principales aplicaciones de la computadora 

· Realizar una actividad que les permita obtener impresiones de los alumnos de las especialidades
	8


	Bibliografía:
	
	Recurso Didáctico:

	1. Day, George S. Wharton on Managing Emerging Technologies. John Wiley and sons, Inc. 2000.
2. Cisco Networking Simplified, 2nd Edition. Cisco Press.
3. Russell, Stuart J.;Norvig, Peter. Artificial Intelligence. A Modern Approach. Second Edition. 2003. Prentice Hall
4. Ha Gow, Gordon A.“Mobile an Wireless Communications. An 
a. introduction”. Open University Press. McGraw-Hill Education. 2006.

5. Steinbock, Dan. “Mobile Revolution : The Making of Worldwide Mobile Markets”.Ed. Kogan Page, Ltd. 2005
	
	Pizarrón

Videoproyector

Internet

Computadora personal




	4.1
	Unidad:
	3
	
	Tema:
	Organización de computadoras


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante conocerá las características estructurales y operativas de los dispositivos de cómputo analógicos y digitales y su uso en la resolución de problemas.
	
	Examen          40%

Prácticas        40%

Tareas            20%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	3.1 Máquinas digitales y analógicas.

3.1.1 El modelo Von Neumann.

3.1.2 Circuitos lógicos, procesador, memoria, reloj.

3.2 Estructura modular de una computadora.

3.2.1 Tipos de computadoras y sus dispositivos.

3.2.2 Almacenamiento.

3.2.3 Entrada/Salida.

3.2.4 Periféricos

3.3 Los sistemas de numeración.

3.3.1 Elementos de circuitos digitales AND, OR, NOT.

3.3.2 Álgebra de Boole


	· Exposición

· Desarrollo de ejemplos
	· Buscar y seleccionar información sobre el concepto de dispositivo analógico y digital.

· Discutir en grupo el concepto de dispositivo analógico y digital.

· Buscar información sobre la operación de una máquina analógica y una digital.

· Revisar en grupo la operación de una máquina analógica y una digital (por ejemplo, la regla de cálculo y el ábaco ruso). 

· Programar un juego de ruleta utilizando lenguaje C

· Construir un robot simple
	24

	
	
	
	


	Bibliografía:
	
	Recurso Didáctico:

	1. Hughes, David . Fundamentals of Computer Science Using Java. 2002. Jones and Bartlett Publishers, Inc.

2. Tarnoff, David L. Computer Organization and Design Fundamentals David Tarnoff. 2007. http://www.lulu.com/content/138273
3. Oualline, Steve. Practical C Programming, 3rd Edition. August 1997. O’reilly
	
	Pizarrón

Videoproyector

Internet

Computadora personal

Papel


	4.1
	Unidad:
	4
	
	Tema:
	Innovación y actualización tecnológica


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante entenderá su papel y la importancia de la generación de innovaciones tecnológica, así como los conceptos de licenciamientos, código abierto y software libre.
	
	Examen             30%

Exposición        40%
Ensayo              30%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	4.1 Software propietario y software libre

4.1.1 Derechos de autor y propiedad intelectual
4.1.2 Licenciamiento 

4.1.3 Esquemas de distribución y comercialización
4.2. Software no libre (propietary software)
4.2.1 Motivación

4.2.2 La industria del software

4.2.3 Rentabilidad

4.2.4 Corporativos y monopolios
4.3. Software libre (free software)
4.3.1 La historia de Richard Stallman

4.3.2 GNU
4.3.3 FSF
	· Exposición

· Preparación de plataforma de prácticas
	· Investigar los conceptos propuestos
· Discutir y entender las diferencias entre las corrientes

· Investigar el marco legal del software en México
	8


	Bibliografía:
	
	Recurso Didáctico:

	1. Open Sources: Voices from the Open Source Revolution. O'Reilly. 1999
2. Fogel, Karl . Producing Open Source Software. O'Reilly. 2005 
3. Smith Roderick, W. Lpic-1: Linux Professional Institute Certification. Study Guide. SYBEX. 2005.
	
	Pizarrón

Videoproyector

Internet

Computadora personal




	4.1
	Unidad:
	5
	
	Tema:
	Tecnología aplicada


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Conocerá diferentes sistemas operativos existentes en el mercado y será capaz realizar la configuración básica de una computadora
	
	Examen               25%

Prácticas             75%



	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	5.1 El sistema operativo.

5.1.1 Objetivo

5.1.2 Clasificación
5.1.3 Estructura general
5.2 Instalación y configuración básica

5.2.1 Preparación del hardware

5.2.2 Instalación del sistema base

5.2.3 Puesta a punto

5.2.4 Sistemas y servicios complementarios

5.3 Dispositivos y sistemas
	· Exposición

· Preparación de plataforma de prácticas 

· Asesoría técnica
	· Instalar una maquina virtual
· Instalar y configurar un sistema operativo base

· Operar el sistema operativo base

· Instalar y configurar los servicios de acceso remoto, web y transferencia de archivos
	24

	
	
	
	


	Bibliografía:
	
	Recurso Didáctico:

	1.1 Stallings, William. Sistemas Operativos. aspectos interno y principios de diseño. Pearson. 2005

1.2 Silberchatz, Abraham. Sistemas operativos. McGraw-Hill
4. Negus, Christopher. Linux® Bible 2007 Edition. 2007. Wiley Publishing, Inc.
1.3 Manuales de los sistemas operativos.
	
	Pizarrón

Videoproyector

Internet

Computadora personal




5. 4BREVISION DE LA PLANEACION DIDACTICA
Esta planeación deberá ser revisada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.

	RV00/06/07
	
	F-AA-01


COPIA NO CONTROLADA
	RV00/06/07
	
	F-AA-02


COPIA NO CONTROLADA
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