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1. DATOS DE LA ASIGNATURA

	Nombre de la asignatura: 
	
	GESTIÓN DE PROYECTOS

	Carrera: 
	
	INGENIERIA EN SISTEMAS COMPUTACIONALES

	Clave de la asignatura:
	
	ESCS-I05

	Horas teoría-Horas práctica-Créditos:
	
	2-2-6


2. UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA

2.1. Relación con otras asignaturas del plan de estudio.

	ANTERIORES
	
	POSTERIORES

	Asignaturas
	Temas
	
	Asignaturas
	Temas

	Diseño y administración de sistemas de computación en red
	Todos por ser una materia de especialidad
	
	Residencia profesional
	Todas por ser una materia formativa

	Sistemas Abiertos
	Todos por ser una materia de especialidad
	
	
	


2.2. Aportación de la asignatura al perfil del egresado.
El contenido de la asignatura de gestión de proyectos es el conocimiento metodológico y aplicación técnica de las materias formadoras, de tal forma que el estudiante tendrá:

1.1.1 Habilidad para planificar, gestionar y evaluar proyectos de tecnologías móviles

1.1.2 Habilidad para coordinar, dirigir y capacitar personal técnico involucrado en la ejecución de proyectos con tecnologías móviles

1.1.3 Capacidad para conocer, comprender y manejar documentos técnicos sobre protocolos y tecnología de sistemas móviles
3. OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DEL CURSO 

Conocer las estrategias y herramientas tecnológicas necesarias para la implementación de métodos de gestión de proyectos, con una orientación particular a las soluciones con tecnología de información móvil.
4. Objetivos Específicos

4.1 El contenido de la asignatura de gestión de proyectos es el conocimiento metodológico y aplicación técnica de las materias formadoras, de tal forma que el estudiante tendrá:

4.2 Habilidad para planificar, gestionar y evaluar proyectos de tecnologías móviles

4.3 Habilidad para coordinar, dirigir y capacitar personal técnico involucrado en la ejecución de proyectos con tecnologías móviles

4.4 Capacidad para conocer, comprender y manejar documentos técnicos sobre protocolos y tecnología de sistemas móviles
5. PLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD

	4.1
	Unidad:
	1
	
	Tema:
	Proceso de Administración de Proyectos


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidades I y II

	El estudiante analizará la problemática de la región en lo referente a tecnologías móviles, seleccionará.la metodología a implementar y elaborará su respectiva propuesta y estudio de viabilidad.
	
	Propuesta                   30 %
Estudio de viabilidad  30 % 

Resumen y tareas      40 %


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	1.1


	Marco Teórico
1.1.1 Definición de Proyectos.
1.1.2 Administración y/o gestión de Proyectos.
1.1.3 Áreas de Administración de Proyectos.

	1. Organiza y expone información referente a la gestión de proyectos.
2. Cuestiona y verifica el estudio de viabilidad del proyecto, así como la redacción de la propuesta.
	1.Búsqueda de oportunidades en una empresa de la región para el desarrollo de un proyecto

2. Análisis de información relativa a la problemática

3. Selección del modelo a seguir para resolver la problemática 

2. Elaboración de resúmenes con noticias de tecnología semanales

3. Investigación documental y en internet
4. Suscripción a revistas digitales
	12

	1.2
	Actividades de Inicio de Proyecto (GPI).

1.2.1 Estudio de viabilidad 

1.2.2 Redacción de la propuesta.
	
	
	


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	· Pressman, R.S., Ingeniería del Software. Un enfoque práctico, quinta edición, 2002, España.

· Sommerville I., Ingeniería de Software, Addison-Wesley, 6ª. Edición, 2002, México.

· McConnell Steve, “Desarrollo y Gestión de proyectos informáticos”, Ed. McGraw-Hill, 1997, España.
· Internet: www.sei.cmu.edu, www.ieee.org y otros

· Revistas IEEE Software, IEEE Computer, IEEE  IT Professional y otras (inglés)
	
	Computadora

Cañón

Pintarrón

Lápiz y papel


	4.1
	Unidad:
	2
	
	Tema:
	Planeación y calendarización del proyecto


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidades I y II

	El estudiante planificará y dará seguimiento a un proyecto propuesto a través de una herramienta de planeación, incluyendo la identificación y creación de planes de contingencia para los riesgos detectados.
	
	Examen                      30 %

Investigación puestos 10 % 
Plan proyecto             20 %

Plan riesgos               20 %

Ensayo                      20 %


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	2.1

2.2

2.3
	Selección y evaluación del personal. 

2.1.1 Puestos informáticos
2.1.2 Tipos de equipos

2.1.3 Tipos de comunicación
Costeo de los recursos (humanos, de software, de entorno, etc.)
Administración del riesgo

2.3.1 Identificación de riesgos
2.3.2 Evaluación del riesgos

2.3.3 Análisis cualitativo

2.3.4 Análisis cuantitativo

2.3.5 Plan de riesgos

2.3.6 Seguimiento


	1. Organización de grupos colaborativos

2. Exposición con apoyo tecnológico variado

3. Organización y coordinación de visitas a empresas

4. Revisión y discusión con el alumno de sus avances

5. Plenarias sobre las lecturas y reportes

6. Escenificación de situaciones que se dan en el proceso de gestión del proyecto
	1. Investigación sobre manuales de procedimientos de  puestos informáticos.

2.Representación de casos de selección de personal.

3. Calendarización de actividades

4. Producción del plan de desarrollo del proyecto

5. Identificación de riesgos del proyecto

6. Análisis de estrategias alternativas para contrarrestar los riesgos

7. Producción del plan de riesgos del proyecto

8. Elaboración de ensayos sobre tecnología móvil
9. Investigación documental y en internet
	16


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	Barkley, Bruce T. Integrated Project Management. McGraw-Hill Professional Publishing. 2006

Kalakota, Ravi.  M-Business: The Race to Mobility. McGraw-Hill Companies, The. 2001  

Brandon, Dan.  Project Management for Modern Information Systems. IRM Press. 2005  
Shtub, A., Bard, J. Et Sholomo, G. “Project Management Engineering, Technology and Implementation”, Prentice-Hall, 1994.
	
	MS-PROJECT o algún otro software de planeación

Computadora

Cañón

Pintarrón

Lápiz y papel


	4.1
	Unidad:
	3
	
	Tema:
	Actividades de Finalización del Proyecto.


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidades III y IV

	El estudiante presentará el producto final de su proyecto, junto con la documentación de seguimiento y control, apegándose a una metodología de ingeniería de software y un modelo de calidad específico.
	
	Exp.Proy final            30 %

Documentación        30 %

Bitácoras                  20 % 
Análisis comp          20 %


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	3.1

3.2

3.3

3.4


	Cierre de proyecto.
Registro de la documentación de gestión
Evaluación de la calidad del producto: documentación, pruebas de aceptación, operación y mantenimiento, etc.

Modelos de calidad (MOPROSOFT, SW-CMM, ISO )


	1. Revisión y ponderación de bitácoras
2. Supervición de avances

3. Observaciones al proyecto y documentación final
	1. Elaboración de bitácoras personales

2. Discusiones grupales acerca de las etapas del proyecto

3. Exposición de proyectosy documentación
4. Análisis comparativo de modelos de calidad.


	24


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	· Barkley, Bruce T. Integrated Project Management. McGraw-Hill Professional Publishing. 2006
· Kalakota, Ravi.  M-Business: The Race to Mobility. McGraw-Hill Companies, The. 2001  
· Brandon, Dan.  Project Management for Modern Information Systems. IRM Press. 2005  
· Shtub, A., Bard, J. Et Sholomo, G. “Project Management Engineering, Technology and Implementation”, Prentice-Hall, 1994.
	
	MS-PROJECT o algún otro software de planeación

Computadora

Cañón

Pintarrón

Lápiz y papel


2. REVISION DE LA PLANEACION DIDÁCTICA
Esta planeación deberá ser revizada cada dos ciclos escolares a par
	COPIA NO CONTROLADA

RV00/01/07
	
	F-AA-01


	COPIA NO CONTROLADA

RV00/02/07
	
	F-AA-02
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