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1. DATOS DE LA ASIGNATURA

	Nombre de la asignatura: 
	
	Estructura de datos

	Carrera: 
	
	Ingeniería en Sistemas Computacionales

	Clave de la asignatura:
	
	SCC-0408

	Horas teoría-Horas práctica-Créditos:
	
	4-2-10


2. UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA

2.1. Relación con otras asignaturas del plan de estudio.

	ANTERIORES
	
	POSTERIORES

	Asignaturas
	Temas
	
	Asignaturas
	Temas

	-Fundamentos de Programación
-Programación Orientadas a Objetos

-Matemáticas para la Computación
	N/A
	
	N/A
	N/A


2.2. Aportación de la asignatura al perfil del egresado.

Selecciona e implementa las estructuras de datos necesarias para el desarrollo de aplicaciones orientadas a objetos que proporcionen la mejor solución a problemas científicos, tecnológicos y de proposito general.
3. OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DEL CURSO 

El estudiante seleccionará estructuras de datos, algoritmos de ordenamiento y busqueda para optimizar el rendimiento de una aplicación

4. PLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD

	4.1
	Unidad:
	1
	
	Tema:
	Análisis de algoritmos.

	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad I y VIII

	El estudiante comprenderá el concepto de complejidad de los algoritmos y su aplicación en la selección de los mismos.
	
	Trab. investigación      30%
Proyecto integrador     70% 

	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	1.1
	Concepto de Complejidad de algoritmos.
	1.1 Evaluar la complejidad de algoritmos propuestos.
	1 Con base a aplicaciones (propuestas por el profesor y por el estudiante), determinar la complejidad de los algoritmos utilizados.
	5

	1.2
	Aritmética de la notación O.
	1.2 Determinar el mejor algoritmo en cuanto tiempo de ejecución.
	
	

	1.3
	Complejidad.
	1.3 Determinar la complejidad de un algoritmo considerando complejidad en el espacio.
	
	

	1.4
	Selección de un algoritmo
	
	
	


	4.1
	Unidad:
	2
	
	Tema:
	Manejo de memoria.

	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad II y III

	Comprenderá los mecanismos para el manejo de memoria. 
	
	Examen                    60%

Prácticas y tareas     40% 

	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	2.1
	Manejo de memoria estática.
	2.1 Elaborar un mapa conceptual que represente el almacenamiento de la información estática en la computadora.
	1 Desarrollar aplicaciones que hagan uso de memoria estática y dinámica.
	3


	2.2
	Manejo de memoria dinámica.
	2.2 Elaborar un mapa conceptual que represente el almacenamiento de la información dinámica en la computadora.

2.3 Realizar un esquema que represente el mecanismo de liberación de memoria dinámica.

2.4 Realizar un ejercicio que muestre el funcionamiento y diferenciación de cada uno de los mecanismos de manejo de memoria.

2.5 Analizar y discutir en equipos las ventajas y desventajas de cada uno de los mecanismos de manejo de memoria.
	
	


	4.1
	Unidad:
	3
	
	Tema:
	Estructuras lineales estática y dinámicas.

	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad II y III

	Conocerá las características de las diferentes estructuras de datos lineales y su implementación en un lenguaje de programación
	
	Examen                    60%

Prácticas y tareas     40% 

	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	3.1 
	Pilas.
	3.1 Utilizar el concepto de clase genérica en la implementación de las estructuras de datos lineales.
	1 Implementar clases genéricas para las estructuras de datos lineales que puedan ser utilizadas en la solución de problemas que requieran de estas estructuras de datos, considerando los diferentes mecanismos de manejo de memoria.
	17

	3.2
	Colas.
	3.2 Resolver problemas que hagan uso de las estructuras de datos lineales e implementar las aplicaciones utilizando los diferentes mecanismos de manejo de memoria
	2 Abordar problemas que hagan uso de las estructuras de

datos lineales e implementar su solución


	15

	3.3
	Listas enlazadas.
	3.3 Analizar y discutir en equipos las ventajas y desventajas de la implementación estática y dinámica de las diferentes estructuras de datos lineales.
	
	15


	4.1
	Unidad:
	4
	
	Tema:
	Recursividad.

	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad IV y V

	Comprenderá el concepto de recursividad y su implementación en un lenguaje de programación. 
	
	Examen                    60%

Prácticas y tareas     40% 

	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	4.1
	Definición.
	4.1 Realizar un mapa conceptual que represente la recursividad.
	1 Dar solución a problemas que requieran del uso de algoritmos recursivos y determinar su complejidad.
	10

	4.2 
	Procedimientos recursivos.
	4.2 Analizar en el grupo las definiciones y procedimientos recursivos.
	2 A partir de un algoritmo recursivo, generar un algoritmo iterativo utilizando pilas.
	

	4.3
	Mecánica de recursión.
	4.3 Esquematizar el uso de una pila en el proceso de recursividad.
	
	

	4.4
	Transformación de algoritmos recursivos a iterativos.
	4.4 Transformar un algoritmo recursivo a iterativo utilizando pilas.
	
	

	4.5
	Recursividad en el diseño.
	4.5 Diseñar algoritmos recursivos.
	
	

	4.6 
	Complejidad de los algoritmos recursivos.
	
	
	


	4.1
	Unidad:
	5
	
	Tema:
	Estructuras no lineales estáticas y dinámicas.

	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad IV y V

	Conocerá las características de diferentes estructuras de datos no lineales y su implementación en un lenguaje de programación. 
	
	Examen                    60%

Prácticas y tareas     40% 

	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	5.1
	Concepto de árbol.
	5.1 Realizar un esquema que represente la clasificación de los árboles y sus características.
5.2 Utilizar el concepto de clase genérica en la implementación de las estructuras de datos no lineales.
	1 Implementar clases genéricas para las estructuras de datos no lineales que puedan ser utilizadas en la solución de problemas que requieran de estas estructuras de datos, considerando los diferentes mecanismos de manejo de memoria.
	10

	5.2
	Operaciones Básicas sobre árboles binarios.
	5.3 Resolver por equipos problemas que hagan uso de las estructuras de datos no lineales e implementar las aplicaciones utilizando los diferentes mecanismos de manejo de memoria.

5.4 Analizar y discutir en clase las ventajas y desventajas de la implementación estática y dinámica de las diferentes estructuras de datos no lineales.
	2 Abordar problemas que hagan uso de las estructuras de datos no lineales e implementar su solución.
	


	4.1
	Unidad:
	6
	
	Tema:
	Ordenación interna.

	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad VI y VII

	Organizará un conjunto de datos y elegirá el método de ordenación interna más conveniente según el problema.
	
	Examen                    60%

Prácticas y tareas     40% 

	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	6.1
	Algoritmos de Ordenamiento por Intercambio.
	6.1 Realizar un ejercicio que muestre las ventajas y desventajas de los diferentes algoritmos de ordenamiento. 

6.2 Discutir y determinar cual es el mejor método de ordenación interna, para un problema dado.

6.3 Proponer e implementar su propio algoritmo de ordenación.
	1 Implementar aplicaciones que requieran de algoritmos de ordenamiento interno.
	15

	6.2
	Algoritmos de ordenamiento por Distribución.
	6.4 Discutir en grupo las características de los algoritmos propuestos por los alumnos.

6.5 Determinar la complejidad de los algoritmos vistos en clase y los propuestos por los alumnos.

6.6 Buscar y analizar algoritmos de ordenamiento interno y realizar un análisis comparativo con respecto a los algoritmos propuestos en el temario.
	2 Realizar un análisis de la complejidad de los algoritmos de ordenamiento interno.


	


	4.1
	Unidad:
	7
	
	Tema:
	Ordenación externa.

	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad VI y VII

	Organizará un conjunto de datos Almacenados externamente.
	
	Examen                    60%

Prácticas y tareas     40% 

	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	7.1
	Algoritmos de ordenación externa.
	7.1 Realizar un ejercicio que muestre las ventajas y desventajas de los diferentes algoritmos de ordenamiento.

7.2 Determinar la complejidad de los algoritmos vistos en clase.

7.3 Proponer e implementar su propio algoritmo de ordenación y determinar su complejidad.

7.4 Discutir en grupo las características de los algoritmos propuestos por los alumnos.

7.5 Buscar y analizar algoritmos de ordenamiento externo y realizar un análisis comparativo con respecto a los algoritmos propuestos en el temario.
	1 Implementar aplicaciones que requieran de algoritmos de ordenamiento externo.

2 Realizar un análisis de la complejidad de los algoritmos de ordenamiento externo


	10


	4.1
	Unidad:
	8
	
	Tema:
	Métodos de búsqueda.

	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad I y VIII

	Comprenderá las  características de los diferentes métodos de búsqueda para recuperar datos almacenados y su implementación en un lenguaje de programación.
	
	Trab. investigación      30%

Proyecto integrador     70% 

	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	8.1

	Algoritmos de ordenación externa.
	8.1 Realizar un ejercicio que muestre las ventajas y desventajas de los diferentes métodos de búsqueda para datos almacenados interna y externamente.

8.2 Discutir las ventajas y desventajas de los diferentes mecanismos de búsqueda.
	1 Desarrollar un proyecto final que integre ordenamiento y búsqueda en un conjunto de datos almacenados.


	10

	8.2
	Búsqueda externa. 
	8.3 Analizar y discutir la  complejidad de los diferentes algoritmos de búsqueda.
	
	


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	· Luis Joyanes Aguilar, Fundamentos de Programación, Algoritmos, Estructura de datos y objetos. 3ª. Edición McGRAW-HILL.España 2003.

· Luis Joyanes Aguilar etr al., Estructuras de datos en C. 1ª. Edición McGRAW-HILL, España 2005.
· Aho/ Hopcroft/ Ullman. "Estructura datos y algoritmos", Addison Wesley (1988)

· Cairó/Guardati. “Estructuras de Datos”. Mc Graw-Hill . (1993).
· Jesús Velazquez Sánchez. “Introducción al análisis de algoritmos”. Editorial Trillas.
· Collins. “Data Structures An Object-Oriented Approach”. Addison Wesley (1992)

· http://sistemas.itlp.edu.mx/tutoriales/estru1/index.htm
· http://personales.com/bolivia/lapaz/tutorial/
· http://www.itapizaco.edu.mx/paginas/EDATOS/Estructura.html
· http://www.geocities.com/mariaangelicacerdan

	
	Computadora

Cañón

Pintarrón

Lápiz y papel


5.  REVISION DE LA PLANEACIÓN DIDÁCTICA
Esta planeación deberá ser revizada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.
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