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1. DATOS DE LA ASIGNATURA

	Nombre de la asignatura: 
	
	Desarrollo de proyectos de software

	Carrera: 
	
	Ingeniería en Sistemas Computacionales

	Clave de la asignatura:
	
	SCM-0406

	Horas teoría-Horas práctica-Créditos:
	
	3-2-8


2. UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA

2.1. Relación con otras asignaturas del plan de estudio.

	ANTERIORES
	
	POSTERIORES

	Asignaturas
	Temas
	
	Asignaturas
	Temas

	Planificación y Modelado

Redes de computadoras

Tópicos Selectos de programación 

Interfaces

Desarrollo sustentable

Ética
	Todos ya que es una materia integradora para el desarrollo de cualquier tipo de proyecto de software
	
	
	


2.2. Aportación de la asignatura al perfil del egresado.

Desarrolla aplicaciones de software de cualquier dominio
.

3. OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DEL CURSO 

El estudiante diseñará y construirá un proyecto de software cnforme a los requerimientos establecidos e el dominio del proyecto de software. 

4. PLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD

	4.1
	Unidad:
	1
	
	Tema:
	Conceptos Introductorios


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante comprenderá el enfoque de los diferentes actores involucrados en un proyecto de software y aplicación de cada uno de los diagramas del paradigma orientado a objetos
	
	*Avance Proyecto
40%

*documentación  
 30% 

Participación            10%
Tareas y trabajos        20%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	1.1
1.2

1.3
	La arquitectura 4 +1 vistas

Desarrollo orientado a objetos

Diagramación
	Técnica Expositiva

Diálogo y discución
	
	16

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	· Fowler, Martín 1999

UML Gota a Gota

Ed. Addison Wesley

· Bruegge Bernd 2001

Ingeniería de Software orientada a objetos. 

· Jacobson,Ivar. El Proceso unificado de desarrollo de Software. Ed. Addison Wesley. 2000. 

· Braude, Eric (2003)

Ingenieria de software una perspectiva Orentada a objetos

Ed. Prentice Hall


	
	Pintarón
Plumnón

Cañón

Lap-Top


5. REVISION DE LA PLANEACION DIDACTICA
Esta planeación deberá ser revizada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.

	4.2
	Unidad:
	2
	
	Tema:
	Diseño orientado a objetos


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Contruirá  los diagramas que muestren el comportamiento del sstema acorde a los requerimientos del usuario.
	
	*Avance Proyecto
40%

*documentación  
 30% 

Participación            10%

Tareas y trabajos        20%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	2.1
2.2
	Diseño del sistema  en base a procesos

Diseño de la lógica
	Técnica Expositiva

Diálogo y discución
	Aplicar el Lenguaje Unificado Modelado (UML) específicamente Diagramas de secuencia, Colaboración y Estado, Clases y Objetos para realizar el diseño del proyecto de software
	11

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	· Fowler, Martín 1999

UML Gota a Gota

Ed. Addison Wesley

· Bruegge Bernd 2001

Ingeniería de Software orientada a objetos. 

· Jacobson,Ivar. El Proceso unificado de desarrollo de Software. Ed. Addison Wesley. 2000. 

· Braude, Eric (2003)

Ingenieria de software una perspectiva Orentada a objetos

Ed. Prentice Hall


	
	Pintarón

Plumnón

Cañón

Lap-Top


6. REVISION DE LA PLANEACION DIDACTICA
Esta planeación deberá ser revizada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.
	4.3
	Unidad:
	3
	
	Tema:
	Construcción


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Construirá los diagramas correspondientes a la implementación y desarrollará la programación del sistema acorde a la arquitectura de referencia del dominio de su proyecto
	
	*Avance Proyecto
40%

*documentación  
 30% 

Participación            10%

Tareas y trabajos        20%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	3.1 
3.2
	Despliegue de compnentes y arquitectónico

Técnicas de desarrollo de las arquitecturas de referencia en diferentes dominios
	Técnica Expositiva

Diálogo y discución
	Aplicar el lenguaje Unificado (UML) específicamente Diagramas de componentes y despliegue para mostrar la implementación del proyecto
	12

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	· Fowler, Martín 1999

UML Gota a Gota

Ed. Addison Wesley

· Bruegge Bernd 2001

Ingeniería de Software orientada a objetos. 

· Jacobson,Ivar. El Proceso unificado de desarrollo de Software. Ed. Addison Wesley. 2000. 

· Braude, Eric (2003)

Ingenieria de software una perspectiva Orentada a objetos

Ed. Prentice Hall
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Cañón

Lap-Top


7. REVISION DE LA PLANEACION DIDACTICA
Esta planeación deberá ser revizada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.
	4.4
	Unidad:
	4
	
	Tema:
	Pruebas de software


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Implementará una estrategia  para realizar pruebas a su proyecto de software.
	
	*Avance Proyecto
40%

*documentación  
 30% 

Participación            10%

Tareas y trabajos        20%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	4.1
4.2

4.3

4.4

4.5
	Definiciones

Proceso de pruebas

Técnicas de diseño de casos de pruebas

Enfoque práctico recomendado para el diseño de casos

Estrategias de aplicación de las pruebas
	Técnica Expositiva

Diálogo y discución
	Discutir y exponer por equipo, las técnicas de prueba usadas y sus resultados 


	12

	
	
	
	
	


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	· Fowler, Martín 1999

UML Gota a Gota

Ed. Addison Wesley

· Bruegge Bernd 2001

Ingeniería de Software orientada a objetos. 

· Jacobson,Ivar. El Proceso unificado de desarrollo de Software. Ed. Addison Wesley. 2000. 

· Braude, Eric (2003)

Ingenieria de software una perspectiva Orentada a objetos

Ed. Prentice Hall


	
	Pintarón

Plumnón

Cañón

Lap-Top


8. REVISION DE LA PLANEACION DIDACTICA
Esta planeación deberá ser revizada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.
	4.5
	Unidad:
	5
	
	Tema:
	Implantación y mantenimiento


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Conocerá técnicas para la implementación y mantenimiento del software
	
	*Avance Proyecto
40%

*documentación  
 30% 

Participación            10%

Tareas y trabajos        20%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	5.1

5.2
	Implantación e integración de casos de uso y componentes de software

Mantenimiento del software
	Técnica Expositiva

Diálogo y discución
	Realizar una síntesis sobre las técnicas para la implantación y el mantenimiento del software
	16

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	· Fowler, Martín 1999

UML Gota a Gota

Ed. Addison Wesley

· Bruegge Bernd 2001

Ingeniería de Software orientada a objetos. 

· Jacobson,Ivar. El Proceso unificado de desarrollo de Software. Ed. Addison Wesley. 2000. 

· Braude, Eric (2003)

Ingenieria de software una perspectiva Orentada a objetos

Ed. Prentice Hall
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9. REVISION DE LA PLANEACION DIDACTICA
Esta planeación deberá ser revizada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.
COPIA NO CONTROLADA
	RV00/01/07
	
	F-AA-01
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