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1. DATOS DE LA ASIGNATURA

	Nombre de la asignatura: 
	
	Arquitectura de computadoras

	Carrera: 
	
	Ingeniería en Sistemas Computacionales

	Clave de la asignatura:
	
	SCC-0402

	Horas teoría-Horas práctica-Créditos:
	
	4-2-10


2. UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA

2.1. Relación con otras asignaturas del plan de estudio.

	ANTERIORES
	
	POSTERIORES

	Asignaturas
	Temas
	
	Asignaturas
	Temas

	Circuitos eléctricos y electrónicos
	Aporta los conocimientos necesarios para comprender y aplicar los temas de esta materia
	
	Interfaces
	Periféricos estandarizados.

Periféricos no estandarizados

Interfaces


2.2. Aportación de la asignatura al perfil del egresado.

Conoce, analiza e integra equipos de cómputo.
3. OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DEL CURSO 

Proporcionará los conocimientos y las habilidades que le permitirán al estudiante, sugerir soluciones en una organización aplicando sistemas de cómputo.
4. PLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD

	4.1
	Unidad: 1
	Modelo de arquitecturas de cómputo.
	
	Tema:
	


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante identificará los elementos que integran una computadora y la forma en que se relacionan.
	
	Examen                 40 %
Practica                 40 % 

Tareas 
y Participaciones   20%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	1.1
	Modelos de arquitecturas de cómputo
	
	• Buscar, seleccionar y evaluar información sobre los diferentes modelos de arquitecturas de computadoras.

• Buscar información e identificar textos relacionados con el esquema interno de un equipo de cómputo para elaborar un cuadro sinóptico donde caracterice los componentes de un equipo de cómputo.

• Analizar, por equipo, las funciones que desempeñan cada bloque funcional y su relación con otros bloques.
	5

	1.2


	Análisis de los componentes.

	
	
	5


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	Stallings, William Organización y Arquitectura de computadoras.

Pearson Educación. España. 2001.

Tanenbaum, Andrew. Organización de computadoras. México:

Pearson Educación. 2000

Mano, Morris M y Charles R. Kime. Logic and computer design fundamentals, 2/E. Pretince Hall. 2000
	
	Video proyector
Pc


	4.1
	Unidad: 2
	Comunicación interna en la computadora
	
	Tema:
	


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El estudiante aplicará los conocimientos adquiridos sobre actuadores para el diseño de interfaces.
	
	Examen                 40 %

Practica                 40 % 

Tareas 

y Participaciones   20%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	2.1 
	Buses
	
	• Realizar una práctica para identificar los diferentes medios de transferencia de datos entre los elementos de una computadora.

• Buscar información sobre las técnicas de direccionamiento de memoria y puertos de I/O.

• Discutir en grupo los conceptos de medios y técnicas de sincronización que requiere una computadora.

• Realizar practicas de comprobación de interrupciones para la atención de dispositivos asíncronos.
	2

	2.2
	Direccionamiento
	
	
	2

	2.3
	Temporización
	
	
	2

	2.4
	Interrupciones de Hardware
	
	
	1

	2.5
	Acceso Directo a memoria
	
	
	1


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	Stallings, William Organización y Arquitectura de computadoras.

Pearson Educación. España. 2001.

Tanenbaum, Andrew. Organización de computadoras. México:

Pearson Educación. 2000

Mano, Morris M y Charles R. Kime. Logic and computer design fundamentals, 2/E. Pretince Hall. 2000
	
	Video proyector

Pc


	4.1
	Unidad:3
	Selección de componentes para ensamble de equipos de cómputo.
	
	Tema:
	


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Identificará los componentes que integran una computadora, así como sus características y aplicaciones.
	
	Examen                 40 %

Practica                 40 % 

Tareas 

y Participaciones   20%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	3.1 
	Chip Set
	
	• Investigar y seleccionar cuales son los mejores chipsets comerciales disponibles en el mercado y sus características.

• Explicar por equipos, las funciones específicas que desempeña cada dispositivo dentro de una computadora.

• Buscar y evaluar información de dispositivos de entrada y salida en un equipo de cómputo.

• Evaluar los requerimientos de sistema de cómputo de acuerdo a su aplicación para seleccionar un equipo de cómputo.
	3

	3.2
	Aplicaciones
	
	
	3

	3.3
	Ambientes de servicios
	
	
	3


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	Stallings, William Organización y Arquitectura de computadoras.

Pearson Educación. España. 2001.

Tanenbaum, Andrew. Organización de computadoras. México:

Pearson Educación. 2000

Mano, Morris M y Charles R. Kime. Logic and computer design fundamentals, 2/E. Pretince Hall. 2000
	
	Video proyector

Pc


	4.1
	Unidad:4
	Microcontroladores.
	
	Tema:
	


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Conocerá el origen, evolución, estado actual y aplicaciones de los microcontroladores.
	
	Examen                 40 %

Practica                 40 % 

Tareas 

y Participaciones   20%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	4.1 
	Arquitectura
	
	• Buscar y seleccionar información sobre el origen y evolución de los microcontroladores.

• Discutir, en sesión plenaria, los conceptos adquiridos en la investigación realizada sobre microcontroladores.

• Programar microcontroladores, utilizando el lenguaje, las técnicas y los recursos disponibles, propios de cada microcontrolador.

• Realizar prácticas de microcontroladores en las diferentes áreas de control.
	4

	4.2
	Programación
	
	
	4

	4.3
	Aplicaciones
	
	
	4


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	Stallings, William Organización y Arquitectura de computadoras.

Pearson Educación. España. 2001.

Tanenbaum, Andrew. Organización de computadoras. México:

Pearson Educación. 2000

Mano, Morris M y Charles R. Kime. Logic and computer design fundamentals, 2/E. Pretince Hall. 2000
	
	Video proyector

Pc


5. REVISION DE LA PLANEACION DIDACTICA
Esta planeación deberá ser revizada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.
COPIA NO CONTROLADA
	RV00/01/07
	
	F-AA-01


COPIA NO CONTROLADA
	RV00/01/07
	
	F-AA-02
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