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1. DATOS DE LA ASIGNATURA

	Nombre de la asignatura: 
	
	SIMULACIÓN

	Carrera: 
	
	INGENIERÍA INDUSTRIAL

	Clave de la asignatura:
	
	INE-0405

	Horas teoría-Horas práctica-Créditos:
	
	4-2-6


2. UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA

2.1. Relación con otras asignaturas del plan de estudio.

	ANTERIORES
	
	POSTERIORES

	Asignaturas
	Temas
	
	Asignaturas
	Temas

	Matemáticas II

Estudio del trabajo I

Estadística

Algoritmos y lenguajes de programación
	Integral definida y métodos de integración

Movimientos

Pruebas de bondad de ajuste

Pruebas de hipótesis de dos parámetros

Lenguajes algorítmicos y lenguajes de programación
	
	Formulación y evaluación de proyectos
	Desarrollo de un proyecto


2.2. Aportación de la asignatura al perfil del egresado.

Diseñar, implementar, administrar y mejorar sistemas integrados de abastecimiento producción y distribución de bienes y servicios de forma sustentable

Diseñar, administrar y mejorar sistemas de materiales

Realizar estudios de localización de planta

Diseñar, implementar y mejorar los sistemas y métodos de trabajo

Aplicar métodos y técnicas para la evaluación y el mejoramiento de la productividad

Utilizar técnicas y métodos cuantitativos para la toma de decisiones

Aplicar su capacidad de juicio crítico, lógico, deductivo y de modelación para la toma de decisiones.   

3. OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DEL CURSO 

Analizar, modelar, experimentar sistemas productivos y de servicios, reales o hipotéticos a través de la simulación de eventos discretos con el fin de conocerlos con claridad o mejorar su funcionamiento     

4. PLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD

	4.1
	Unidad:
	   1         
	
	Tema:
	Introducción a la simulación de eventos discretos


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Establecerá el concepto de simulación, conocerá las principales aplicaciones de la simulación de eventos discretos e identificará los elementos principales en la simulación.
	
	Examen           80%

Practica            0% 

Tareas             20%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	1.1

1.2

1.3

1.4

1.5

1.6


	Introducción (Encuadre)
Definiciones y aplicaciones

Estructura y carácterísticas de la simulación de eventos discretos

Sistemas, modelos y control

Mecanismos de tiempo fijo y tiempo varible

Etapas de un proyecto de simulación
	Exposición del material, dinámica de grupos
	Elaboración de ensayos, elaboración de mapas mentales, investigación de información
	3

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	4.1
	Unidad:
	   2         
	
	Tema:
	Números aleatorios y pseudoaleatorios


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Conocerá las características, formas de generación de números aleatorios y pseudoaleatorios. Investigará y aplicará las pruebas de aleatoriedad a un conjunto de números generados
	
	Examen           50%

Practica           40% 

Tareas             10%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	2.1
2.2

2.3

2.4
	Números aleatorios, definición, propiedades, generadores y tablas
Números pseudoaleatorios, propiedades y técnicas para generarlos

Pruebas de aleatoriedad

Método de Monte Carlo
	Exposición del tema, Elaboración de ejercicios en clase
	Generar números aleatorios, Aplicar pruebas de aleatoriedad
Elaboración de mapa mental
	9

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	4.1
	Unidad:
	   3         
	
	Tema:
	Generación de variables aleatorias


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Generará variables aleatorias discretas, continuas y empíricas, realizará pruebas de ajuste de bondad
	
	Examen           50%

Practica           40% 

Tareas             10%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	3.1
3.2


	Introducción
Métodos para generar variables aleatorias


	Exposición del tema, elaboración de ejercicios en clase
	Generar variables aleatorias
	8

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	4.1
	Unidad:
	   4         
	
	Tema:
	Lenguajes de simulación y simulación de eventos discretos


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Conocerá los principales lenguajes de simulación y los simuladores de eventos discretos
	
	Examen           80%

Practica           0 % 

Tareas             20%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	4.1
4.2
	Lenguajes de simulación y simuladores
Aprendizaje y uso de un simulador
	Exposición del uso de simuladores y su lenguaje
	Elaboración de ejercicios de simulación utilizando lenguaje y simuladores
	16

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	4.1
	Unidad:
	   5         
	
	Tema:
	Proyecto de aplicación


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Aplicará la simulación en una organización y utilizará un simulador
	
	Examen           0%

Practica           100% 

Tareas             0%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	5.1
	Proyecto final, el cual consiste en el análisis, modelado y simulación de sistema de servicio o productivo de una empresa para detectar las mejoras posibles a realizar y plantear acciones que mejoren el desempeño de sistemas y que en el caso de poder implementarse se lleve hasta este nivel
	Asesoría para la elaboración del proyecto
	Realizar la simulación de un caso real asignado por el docente, utilizando un simulador, Defender sus propuestas
	24

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	Bibliografia:
	
	Recurso Didáctico:

	García, Francisco, Simulación de sistemas para administración e ingeniería, ed. CECSA.
Coss Bú, Raul, Simulación un enfoque práctico, Ed. Limusa.

García Dunna, Eduardo, Simulación y análisis de sistemas con Promodel, Pearson.

Gerez V, El enfoque de sistemas, Limusa

Sharon, Simulación de sistemas.

Simulation with Arena


	
	Pizarrón, cañon, PC, Software



5. REVISIÓN DE LA PLANEACIÓN DIDÁCTICA
Esta planeación deberá ser revizada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.
	Copia no controlada
RV00/06/07
	
	F-AA-01


Copia no controlada
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	F-AA-02
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