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1. DATOS DE LA ASIGNATURA

	Nombre de la asignatura: 
	
	Electrónica Digital II

	Carrera: 
	
	Ingeniería Electrónica

	Clave de la asignatura:
	
	ECC-0417

	Horas teoría-Horas práctica-Créditos:
	
	4-2-10


2. UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA

2.1. Relación con otras asignaturas del plan de estudio.

	ANTERIORES
	
	POSTERIORES

	Asignaturas
	Temas
	
	Asignaturas
	Temas

	Electrónica Digital I
	- Lógica 

  combinacional

- Lógica

  secuencial 

  asíncrona

- Lenguaje de

  descripción de

  Hardware
	
	Microprocesadores 

y                   

microcontroladores
	- Arquitectura y programación de   Microprocesadores y microcontroladores

- Circuitos de soporte


2.2. Aportación de la asignatura al perfil del egresado.

Le permite diseñar y construir circuitos secuenciales síncronos, así como los elementos funcionales de una unidad central de procesamiento.

3. OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DEL CURSO 

El alumno analizará y diseñará circuitos secuenciales síncronos y los elementos funcionales de un sistema basado en microsecuenciador

4. PLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD

	4.1
	Unidad:
	I
	
	Tema:
	Lógica Secuencial Síncrona


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad
	
	

	El alumno Diseñara circuitos lógicos secuenciales síncronos con PLD´s
	
	Examen           50%

Practica           40% 

Tareas             10%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	1.1

1.2
	Modelo de Meally

Modelo de Moore
	Exposición de los temas, diseño de prácticas, selección de lecturas y fuentes bibliográficas, actualización del sitio web de la materia.
	Buscar información de máquinas de Meally y de Moore.

Realizar ejercicios de diseño de sistemas digitales síncronos.

Realizar práctica de diseño de AFD con estados definidos, AFD configurable.
	2 hrs

	
	
	
	
	2 hrs

	1.3

1.4
	Tablas de Transición

Diagramas de Transición
	
	
	

	
	
	
	
	2 hrs
	

	1.5
	Análisis de Circuitos Secuenciales
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	2 hrs.
	

	1.6 
	Minimización por medio de la tabla de Implicación
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	4 hrs.
	

	1.7 
	Aplicaciones
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	18 hrs

	1.8

1.9 
	Lenguaje de descripción del hardware secuencial

Implementación de Circuitos Secuenciales con PLD´s
	
	
	


	Bibliografía:
	
	Recurso Didáctico:
	
	

	Morris Mano, Arquitectura de computadoras, Ed. Prentice Hall

Ronald J. Tocci, Sistemas digitales Ed. Prentice Hall

Manuales del lenguaje HDL

http://det.bp.ehu.es/vhdl/pagina/inicio.htm

http://moodle.myinvent.net
	
	Pizarrón, Computadora, Internet, tarjeta de desarrollo, sitio web de la materia, hojas de datos.


	4.2
	Unidad:
	II
	
	Tema:
	Memorias


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad
	
	

	El alumno comprenderá el funcionamiento y aplicación de dispositivos de memorias analógicas y digitales.
	
	Examen           50%

Practica           40% 

Tareas             10%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	2.1
	Conceptos

2.1.1 Elemento básico de Memoria

2.1.2 Longitud de Palabra

2.1.3 Longitud de Dirección

2.1.4 Organización de la Memoria

2.1.5 Dimensionamiento de una memoria
	Exposición de los temas, diseño de prácticas, selección de lecturas y fuentes bibliográficas, actualización del sitio web de la materia.
	Buscar y seleccionar información básica de memorias analógicas y digitales.                                  
	1 hr.

	
	
	
	Identificar y comparar las                  características de las memoria analógicas y digitales
	1 hr.
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	1 hr.
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	3 hrs
	
	

	2.2
	Tipos
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	Realizar aplicaciones de circuitos con memorias analógicas y digitales
	18 hrs.
	
	

	2.3
	Características
	
	
	
	
	

	2.4
	Funcionamiento
	
	
	
	
	

	2.5
	Aplicaciones a lógica combinacional y secuencial.
	
	
	
	
	


	Bibliografía:
	
	Recurso Didáctico:
	
	

	Morris Mano, Arquitectura de computadoras, Ed. Prentice Hall

Ronald J. Tocci, Sistemas digitales Ed. Prentice Hall

Manuales del lenguaje HDL

http://det.bp.ehu.es/vhdl/pagina/inicio.htm

http://moodle.myinvent.net
	
	Pizarrón, Computadora, Internet, tarjeta de desarrollo, sitio web de la materia, hojas de datos.


	4.3
	Unidad:
	III
	
	Tema:
	Unidad Aritmética y Lógica


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad
	
	

	El alumno Diseñará y construirá unidades aritméticas lógicas.
	
	Examen           50%

Practica           40%

Tareas             10%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	3.1 
	Estructura y Funcionamiento de una ALU


	Exposición de los temas, diseño de prácticas, selección de lecturas y fuentes bibliográficas, actualización del sitio web de la materia.
	Buscar y seleccionar información general de unidades aritméticas

lógicas
	2 hr.

	3.2 
	Operaciones con datos de memoria y registros


	
	
	

	
	
	
	Realizar operaciones con datos utilizando la memoria y los registros. Diseñar circuitos utilizando ALU integrada
	4 hrs

	3.3
	Diseño de una ALU mediante HDL


	
	
	

	
	
	
	Diseñar una ALU utilizando HDL.
	6 hrs


	Bibliografía:
	
	Recurso Didáctico:
	
	

	Morris Mano, Arquitectura de computadoras, Ed. Prentice Hall

Ronald J. Tocci, Sistemas digitales Ed. Prentice Hall

Manuales del lenguaje HDL

http://moodle.myinvent.net
	
	Pizarrón, Computadora, Internet, tarjeta de desarrollo, sitio web de la materia, hojas de datos, notas de clase.


	4.3
	Unidad:
	IV
	
	Tema:
	Unidad de Control


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad
	
	

	El alumno Diseñará unidades de control
	
	Examen           50%

Practica           40%

Tareas             10%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	4.1
	Secuenciadores


	Exposición de los temas, diseño de prácticas, selección de lecturas y fuentes bibliográficas, actualización del sitio web de la materia.
	Buscar y seleccionar información básica de unidades de control.

Diseñar unidades de control utilizando HDL.


	2 hrs

	4.2
	Microprogramación


	
	
	2 hrs

	4.3
	Registros de la Unidad de Control

Registro de Instrucciones

Contador de Programa


	
	
	2 hrs.

	
	
	
	
	6 hrs

	4.4
	Memoria de Programa
	
	
	


	Bibliografía:
	
	Recurso Didáctico:
	
	

	Morris Mano, Arquitectura de computadoras, Ed. Prentice Hall

Ronald J. Tocci, Sistemas digitales Ed. Prentice Hall

Manuales del lenguaje HDL

http://moodle.myinvent.net
	
	Pizarrón, Computadora, Internet, tarjeta de desarrollo, sitio web de la materia, hojas de datos, notas de clase.


	4.3
	Unidad:
	V
	
	Tema:
	Puertos de Entrada y Salida


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad
	
	

	El alumno diseñará puertos de entrada y salida.
	
	Examen           50%

Practica           40%

Tareas             10%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	5.1 


	Puertos Básicos de Entrada y Salida.
	Exposición de los temas, diseño de prácticas, selección de lecturas y fuentes bibliográficas, actualización del sitio web de la materia.
	Buscar y seleccionar información básica de puertos de entrada y salida. Describir el funcionamiento básicos de los puertos digitales bidireccionales configurables.
	1 hr.

	5.2 


	Puertos con Handshaking.
	
	
	

	5.3


	Puertos Bidireccionales.
	
	
	

	
	
	
	Conocer la aplicación de los protocolos de comunicación para puertos. Diseñar puertos básicos de entrada y salida
	2 hrs.

	5.4 
	Interfaces periféricas programables
	
	
	

	
	
	
	Conocer la operación de los puertos digitales bidireccionales. Construir puertos de entrada salida con latch tipo D utilizando protocolos de comunicación.
	1 hr.

	
	
	
	Conocer las características y aplicación de las PPI. Probar interfaces periféricas programables en circuitos (8255).
	6 hrs.


	Bibliografía:
	
	Recurso Didáctico:
	
	

	Morris Mano, Arquitectura de computadoras, Ed. Prentice Hall

Ronald J. Tocci, Sistemas digitales Ed. Prentice Hall

Manuales del lenguaje HDL

http://moodle.myinvent.net
	
	Pizarrón, Computadora, Internet, tarjeta de desarrollo, sitio web de la materia, hojas de datos, notas de clase.


5. REVISION DE LA PLANEACION DIDACTICA

Esta planeación deberá ser revisada cada dos ciclos escolares a partir de la fecha de su efectividad.
COPIA NO CONTROLADA
	R00/01/07
	
	F-AA-01


COPIA NO CONTROLADA
	R00/01/07
	
	F-AA-02
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