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1. ;)DATOS DE LA ASIGNATURA

	Nombre de la asignatura: 
	
	Electrónica Digital I

	Carrera: 
	
	Ingeniería Electrónica

	Clave de la asignatura:
	
	ECC – 0416

	Horas teoría-Horas práctica-Créditos:
	
	4 – 2 - 10


2. UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA

1.1. Relación con otras asignaturas del plan de estudio.

	ANTERIORES
	
	POSTERIORES

	Asignaturas
	Temas
	
	Asignaturas
	Temas

	
	
	
	Electrónica Digital II
	· Lógica Secuencial Síncrona.

· Memorias.

· Unidad Aritmética y Lógica.

· Puertos de entrada y salida.

· Unidad de control.


1.2. Aportación de la asignatura al perfil del egresado.

Le permite analizar, diseñar y construir sistemas digitales combinacionales y secuenciales síncronos.
3. OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DEL CURSO 

El alumno analizará y diseñará sistemas digitales combinacionales y secuenciales asíncronos, así como el uso de dispositivos lógicos programables.

4. PLANEACIÓN DIDÁCTICA POR UNIDAD.

	4.1
	Unidad:
	1
	
	Tema:
	Fundamentos de Sistemas Digitales y Numéricos


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Conocer las bases de las señales analógicas y digitales además a aplicar las propiedades de los sistemas numéricos básicos y de códigos.
	
	Examen
40 %

Ejercicios
30 % 

Tareas
30%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	1.1
	Fundamentos de los sistemas digitales.
	· Explicará las bases de las señales analógicas y digitales.

· Explicará las propiedades de los sistemas numéricos en operaciones numéricas básicas y de códigos.
	· Buscar y seleccionar información general de los sistemas y códigos numéricos.

· Diferenciar entre señales analógicas y digitales.

· Realizar ejercicios de conversión entre sistemas numéricos.

· Realizar operaciones aritméticas básicas con sistemas numéricos.

· Realizar representaciones con los códigos.

· Identificar los códigos 8421, ASCII, BCD, UNICODE, GRAY, CRC, Paridad.
	

	1.2
	Sistemas Numéricos y códigos.
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Bibliografía:
	
	Recurso Didáctico:

	1. Lógica digital y diseño de computadoras, Morris Mano. Ed. Prentice Hall.

2. Sistemas Digitales, Principios y aplicaciones, R. J. Tocci, Ed. Prentice Hall.

3. Sistemas Digitales; Lloris R. Antonio, Prieto E. Alberto y Parrilla R. Luis. Ed. Mc Graw Hill.
	
	Cañón, Pintarron, computadora.


	4.1
	Unidad:
	2
	
	Tema:
	Algebra Booleana, compuertas y familias lógicas..


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Aplicar el algebra boolena en la minimización de funciones lógicas y conocer las familias lógicas.
	
	Examen
40 %

Ejercicios
30 % 

Tareas
30%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	2.1
	Compuertas lógicas.
	Explicar el algebra boolena en la minimización de funciones lógicas y mostrar las familias lógicas.
	· Buscar y seleccionar información general acerca del algebra Boolena, compuertas y familias lógicas.

· Identificar y comparar las familias lógicas. 

· Realizar demostraciones de teoremas de Demorgan y Boole y postulados.

· Realizar reducciones de funciones lógicas.
	

	2.2
	Algebra Booleana y teoremas de DeMorgan.
	
	
	

	2.3
	Familias Lógicas.
	
	
	

	
	
	
	
	

	Bibliografía:
	
	Recurso Didáctico:

	1. Lógica digital y diseño de computadoras, Morris Mano. Ed. Prentice Hall.

2. Sistemas Digitales, Principios y aplicaciones, R. J. Tocci, Ed. Prentice Hall.

3. Sistemas Digitales; Lloris R. Antonio, Prieto E. Alberto y Parrilla R. Luis. Ed. Mc Graw Hill.
	
	Cañón, Pintarron, computadora.


	4.1
	Unidad:
	3
	
	Tema:
	Lógica Combinacional.


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Diseñar y construir circuitos combinacionales mediante dispositivos SSI y MSI.
	
	Examen
40 %

Ejercicios
30 % 

Tareas
30%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	3.1
	Miniterminos Y maxiterminos
	Explicar el diseño y construcción de circuitos combinacionales mediante SSI y MSI.
	· Buscar y seleccionar y información general acerca de los circuitos combinacionales.

· Realizar reducciones de funciones lógicas.

· Representar funciones lógicas con miniterminos y maxiterminos.

· Diseñar y construir circuitos combinacionales usando dispositivos SSI y MSI.
	

	3.2
	Minimización de funciones.
	
	
	

	3.3
	Implementación de Circuitos combinacionales con SSI.
	
	
	

	3.4
	Implementación de Circuitos combinacionales con MSI.
	
	
	

	Bibliografía:
	
	Recurso Didáctico:

	1. Lógica digital y diseño de computadoras, Morris Mano. Ed. Prentice Hall.

2. Sistemas Digitales, Principios y aplicaciones, R. J. Tocci, Ed. Prentice Hall.

3. Sistemas Digitales; Lloris R. Antonio, Prieto E. Alberto y Parrilla R. Luis. Ed. Mc Graw Hill.
	
	Cañón, Pintarron, computadora.


	4.1
	Unidad:
	4
	
	Tema:
	Dispositivos Lógicos Programables


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	Aplicar la programación de VHDL para los dispositivos PLD’s en el diseño de circuitos de lógica combinacional
	
	Examen
40 %

Ejercicios
30 % 

Tareas
30%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	4.1
	Tipos.
	Explicar las características de VHDL para la programación de PLD’s en el diseño de circuitos de lógica combinacional.
	· Buscar y seleccionar información sobre PLD’s y lenguaje 

· Buscar información e identificar textos relacionados con la aplicación de los periféricos no estandarizados para elaborar un esquema de aplicación.

· Analizar, por equipo, las funciones que desempeñan los periféricos.
	

	4.2
	Programación HDL.
	
	
	

	4.3
	Implementación de circuitos combinacionales con VHDL.
	
	
	

	
	
	
	
	

	Bibliografía:
	
	Recurso Didáctico:

	1. Fundamentos de Lógica Digital con diseño de VHDL; Brown Stephen y Vranesic Zvonko; Ed. Mc Graw Hill
	
	Cañón, Pintarron, computadora.


	4.1
	Unidad:
	5
	
	Tema:
	Lógica Secuencial Asíncrona.


	Objetivo de la Unidad
	
	Evaluación de la Unidad

	El alumno analizará y diseñara circuitos secuenciales asíncronos
	
	Examen
40 %

Ejercicios
30 % 

Tareas
30%


	No. Subtema
	Descripción del Subtema
	Actividades del Maestro
	Práctica del Alumno
	No. Sesiones

	5.1
	Fundamentos de elementos secuenciales
	Explicar los circuitos secuenciales asíncronos.
	· Buscar y seleccionar información acerca de los dispositivos secuenciales asíncronos. 

· Comparar los circuitos combinacionales y secuenciales.

· Analizar y diseñar circuitos secuenciales asíncronos.
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Bibliografía:
	
	Recurso Didáctico:

	1. Lógica digital y diseño de computadoras, Morris Mano. Ed. Prentice Hall.

2. Sistemas Digitales, Principios y aplicaciones, R. J. Tocci, Ed. Prentice Hall.

3. Sistemas Digitales; Lloris R. Antonio, Prieto E. Alberto y Parrilla R. Luis. Ed. Mc Graw Hill.

4. Fundamentos de Lógica Digital con diseño de VHDL; Brown Stephen y Vranesic Zvonko; Ed. Mc Graw Hill
	
	Cañón, Pintarron, computadora.
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