EL PROCESO
Es un dialogo en el que se reune el conocimiento y se incluye en el software para convertirse en software. Proporciona una interaccion entre los usuarios y los diseñadores, entre los usuarios y las herramientas de desarrollo, y entre los diseñadores y las herramientas de desarrollo se usa como medio de comunicación, con cada iteración del dialogo se obtiene mayor conocimiento de las personas involucradas.
¿Qué es?
Cuando trabajas para contruir un producto o un sistema, es importante seguir una serie de pasos predecibles un mapa de carreteras que le ayude a obtener el resultado oportuno de calidad . el mapa de carreteras a seguir es llamado proceso de software.
¿quien lo hace?

Los ingenieros de software y sus gestores adaptan el proceso a sus necesidades  y entones lo siguen. Además las personas que han solicitado el software tiene un papel a desempeñar en el proceso del software.

¿Por qué es importante? 

Por que proporciona estabilidad, control y organización a una actividad que puede, si no se controla, volverse caotica.

¿Cuáles son los pasos?

Aun nivel detallado, el proceso que adoptemos depende del software que estamos construyendo. Un proceso puede ser apropiado para crear software de un sistema de aviación, mientras que un ser adecuado para la creación de un sitio web.

¿Cuál es el producto obtenido?

Desde el punto de vista de un ingeniero de software, los productos obtenidos son programas, documentos y datos que se producen como consecuencia de las actividades de ingeniería del software definidas por el proceso.
¿Cómo puedo estar seguro de que le he hecho correctamente?

Hay una cantidad de mecanismos de evaluación del proceso del software que permite a las organizaciones determinar la madurez de su proceso del software sin embargo la cantidad oportunidad y viabilidad a largo plazo del producto que esta construyendo son los mejores indicadores de la eficiencia del proceso que estamos utilizando.

Realmente, construir software de computadora es un proceso de aprendizaje, iteractivo, y el resultado, algo que Baetjer podría llamar “capital del software” es el conjunto del software reunido, depurado y organización mientras se desarrolla el proceso.

¿Qué es exactamente el proceso del software desde un punto de vista técnico?

Definimos como un proceso de software a un marco de trabajo de las tareas que se requieren para construir software de alta calidad. Ya que  es un sinónimo de ingeniería del software es un proceso que define el enfoque que se toma cuando el software es tratado por la ingeniería. Pero la ingeniería del software también comprende de las técnologias que tiene el proceso, métodos tacnicos y herramientas automatizadas.
INGENIERIA DE SOFTWARE: UNA TECNOLOGIA ESTRATIFICADA

Es el establecimiento y uso de principios robustos de la ingeniería a fin de obtener económicamente software que sea fiable y que funcione eficientemente sobre maquinas reales.

O la aplicación de un enfoque sistematico, disciplina y cuantificable havia el desarrollo, operación y mantenimiento del software; es decir, la aplicación de ingeniería al software y estudio de enfoques.

Proceso, método y herramientas

La ingeniería del software es un técnica multicapa, cualquier enfoque de ingeniería debe apoyarse sobre un compromiso de organización de calidad. 

En fundamento de la ingeniería del software es la capa de proceso. El proceso de la ingeniería del software es la unión que mantiene juntas las capas de tecnología y permite el desarrollo racional y oportuno de la ingeniería de la ingeniería del software.
Los métodos de la ingeniería del software indican como construir técnicamente el software los métodos abarcan una gran gama de tareas que incluyen análisis de requisitos, diseño, construcción de programas, pruebas y mantenimiento.

Las herramientas de la ingeniería del software proporcionan un enfoque automatico o semi-automatico para el proceso y para los métodos..

Una visión general de la ingeniería del software

El trabajo asociado a la ingeniería del software se puede dividir en tres faces genéricas, con independencia del area de aplicación, tamaño o complejidad del proyecto. Cada fase se encuentra con una o varias cuestiones.

La fase de definición se centra sobre el que: el que desarrolla el software intenta identificar que información a de ser procesada, que función y rendimiento se desea, que comportamiento del sistema, que interfas, tec…
La fase desarrollo se centra en el como: un ingeniero de software intenta definir como an de diseñar las estructuras de datos, como ha de implementarse la función dentro de una arquitectura de software, como han de implementarse los detalles procedimentales, etc.

La fase en el mantenimiento se centra en el cambio que va asociado a la correcion de errores a las adaptaciones requeridas a medida que evoluciona el entorno del software.
· Corrección

· Adaptación

· Mejora

· Prevención

EL PROCESO DEL SOFTWARE

Se establece un marco común del proceso definiendo un pequeño numero de actividades del marco de trabajo que son aplicaciones a todos los proyectos del software, con independencia de su tamaño o complejidad. Un numero de conjunto de tareas cada uno es una colección de tareas de trabajo de ingeniería, hitos de proyecto, productos de trabajo, y puntos de garantía de calidad que permite que las actividades del marco de trabajo se adapte a las caravteristicas del proyecto del software t a los requisitos del equipo.

MODELOS DEL PROCESO DEL SOFTWARE

Para resolver los problemas reales de una industria, un ingeniero del software  o un equipo de ingenieros debe incorporar una estrategia de desarrollo que acompaññe al proceso, métodos y capas de herramientas.

Esta estrategias a menudo se llaman modelo de proceso o paradigma de ingeniería del software según la naturaleza del proyecto y de la aplicación, los métodos y las herramientas a utilizarse, y los controles y entregas que se requieren. En un documento intrigante sobre la naturaleza del proceso del software.

Reccoon sugiere un modelo del Caos que describe el desarrollo del software como una extensión desde el usuario hasta el desarrollo y la tecnología conforme progresa el trabajo hacia un sistema completo las etapas descritas anteriormente se aplican recursivamente a las necesidades del usuario y a la especificación técnica del desarrollador del software.

EL MODELO LINEAL SECUENCIAL

Llamado algunas veces ciclo de vida básico o modelo en cascada el modelo lineal secuencial sugiere un enfoque sistematico secuencial para el desarrollo del software que comienza en un nivel de sistema y progresa con el análisis, diseño, codificación, prebas y mantenimiento. 

Ingeniería y modelado de sistemas/información: como el software siempre forma parte de un sistema mas grande el trabajo comienza estableciendo requisitos de todos los elementos del sistema y asignando al software algún subgrupo de estos requisitos. 

Análisis de requisitos del software: el proceso de reunión de requisitos se intensifica y se centra especialmente en el software, para comprender la naturaleza del programa a construirse, el ingeniero del software debe comprender el dominio de información del software asi como la función requerida, comportamiento, rendimientoe interconexión.

· Diseño
· Pruebas

· Mantenimiento

El modelo leneal secuencial es el paradigma mas antiguo y mas extensamente utilizado en la ingeniería del software.

EL MODELO DE CONSTRUCCION DE PROTOTIPOS

El paradigma de construcción de prototipo comienza con la recolección de requisitos. El desarrollador y el cliente encuentran y definen los objetivos globales para el software, identifican los requisitos conocidos y las areas del esquema en donde es obligatoria mas definición. 

Entonces aparece un diseño rápido y se centra en una representación de esos aspectos del software que serán visibles para el usuario/cliente.
El prototipo puede servir como primer sistema el que Brooks recomienda tirar  aun que este puede ser una visión idealizada es verdad que a los clientes y a los que desarrollan les gusta el paradigma de construcción de prototipo.

EL MODELO DRA

El desarrollo rápido aplicaciones es un modelo de proceso del desarrollo del software lineal secuencial que enfatiza un ciclo de desarrollo extremadamente corto.

El modelo DRA es una adaptación a alta velocidad del modelo lineal secuencial en el que se logra el desarrollo rápido utilizando una construccioin basada en componentes. Si se comprende bien los requisitos y se limita el ámbito del proyecto el proceso DRA permite al equipo de desarrollo crear un sistema completamente al equipo de desarrollo crear un sistema de información completamente funcional dentro del periodo corto del tiempo.

· Modelo de gestión

· Modelo de datos

· Modelo del proceso

· Generación de aplicaciones

· Pruebas y entregas

MODELO EVOLUTIVOS DE PROCESO DEL SOFTWARE

Los modelos evolutivos son iterativos. Se caracterizan por la forma en que permiten a los ingenieros desarrollar versiones cada vez mas completas del software.
El modelo incremental: combina elementos del modelo lineal secuendial con la filosofia interactiva de construcción de prototipos.

El modelo espiral: propuesto originalmente por Boehm, es un modelo de proceso de software evolutivo que conjuga la naturaleza iterativa de construcción de prototipos con los aspectos controlados y sistematicos del modelo lineal secuencial.

El modelo espiral se divide en un numero de actividades de marco de trabajo, también llamadas regiones de tareas.

· Comunicación con el cliente

· Planificación
· Análisis de riesgo

· Ingeniería

· Construcción y acción

· Evaluación del cliente

El modelo de desarrollo concurrente: define una serie de acontecimientos que disparan transiciones de estado a estado para cada una de las actividades de la ingeniería en software.

DESARROLLO BASADO EN COMPONENTES

Incorpora muchas de las características del modelo en espiral. Es evolutivo por naturaleza, y exige un enfoque iterativo para la creación del software sin embargo el modelo de desarrollo de basado en componentes configura aplicaciones desde componentes preparados de software.

Conduce a la reutilización del software y la reutilización proporciona beneficios a los igenieros. 

EL MODELOS DE METODOS FORMALES

Comprende un conjunto de actividades que conducen a la especificación matematica del software de computadora. Los métodos formales permiten que un ingeniero de software especifique, desarrolle y verifique un sistema basado en computadorasaplicando una situación rigurosa llamada ingeniería del software de sala limpia.
TECNICAS DE CUARTA GENERACION 
Abarca un amplio espectro de herramientas de software que tienen algo en común: todas facilitan al ingeniero del software la especificación de algunas características del software a alto nivel. 

La herramienta genera automáticamente el código fuente basándose en la especificación del técnico, cada vez parece mas evidente que cuanto mayor sea el nivel en el especifique el software, mas rápido se podrá construir el programa.
TECNOLOGIA DE PROCESO

Las herramientas de tecnología de proceso permiten que una organización de software construya un modelo automatizado del marco de trabajo de trabajo común de proceso, conjuntos de tareas y actividades de protección el modelo presentado normalmente como una red, se puede analizar para determinar el flujo de trabajo típico y para examinar estructuras alternativas de proceso que pudieran llevar a un tiempo o coste de desarrollo reducido.
PRODUCTO Y PROCESO

Si el proceso es débil el producto final va a sufrir indudablemente. Aun que una dependencia obsesiva en el proceso también es peligrosa.

