REDES SEMANTICAS
Es una técnica clásica de representación de la AI utilizada para información relativa a las proposiciones. También se le llama red de proposiciones. 

Son formas de conocimiento declarativo por que establecen hechos. En matemáticos una red semántica es una grafica rotulada y con dirección. 

Una proposición siempre es verdadera o falsa y se le llama atómica por que su veracidad ya no puede dividirse más y el término atómica se emplea en objetos indivisible.
Se desarrollaron para AI como una forma de representar la memoria y la compresión del lenguaje del ser humano.

La estructura de una red semántica se muestra gráficamente en términos de nodos y los arcos que los conectan, a los nodos suele denominárseles como objetos y a los arcos como vínculos o bordes.

Los vínculos de una red semántica se utilizan para expresar relaciones. Por lo general, los nodos se utilizan para representar objetos físicos, conceptos o situaciones.

Los vínculos muestran las relaciones entre los miembros de una familia, estan son de gran importancia en las redes semánticas por que proporcionan la estructura básicas para el conocimiento.

A veces se les denomina redes asociativas por que los nodos estan asociados o relacionados con otros nodos. De hecho original de Quillian modelo la memoria humana como una red asociativa en lo cual los conceptos serian forzado dentro de la mente consciente.
Dos tipos de vínculos utilizados con frecuencia son ES-UN  y UN TIPO DE.

El vínculo UN-TIPO-DE se utiliza para relacionar una clase con otra. No se usa para relacionar un individuo especifico por que esa es la función de ES-UN. UN –TIPO-DE relaciona una clase individual con una clase padre a la que pertenece una clase hijo.

Desde otro punto de vista, el UN.TIPO-DE relaciona nodos genéricos con nodos genéricos, mientras que ES-UN relaciona un caso o un individuo con una clase genérica.

TRIPLETA OBJETO-ATRIBUTO-VALOR

Los elementos objeto, atributo y valor ocurren tan frecuentes que es posible construir una red semántica simplificada utilizando únicamente estos elementos.
Un tripe objeto-atributo-valor (OAV ) puede utilizarse para caracterizar todo el conocimiento de una red semántica y se uso en el sistema experto MYCIN para diagnosticar enfermedades infecciosas. La representación del trío OAV es conveniente para ordenar el conocimiento en forma de tabla y luego traducir al código de la computadora mediante inducción de reglas.

Los tríos OAV son especialmente utilizados para representar los hechos y sus patrones para llevarlos al antecedente de una regla. 
Le red semántica para este tipo de sistemas consta de un nodo para objetos, atributos y valores, conectados por vínculos TIENE-UN y ES-UN.

PROTOCOLO Y REDES SEMANTICAS

Elementos esenciales de PROLOG

Esta basada en la lógica de predicados, sin embargo prolog no es un verdadero lenguaje de lógica de predicados por que es un lenguaje computacional con instrucciones ejecutables. 

En PROLOG, un predicado esta formado por el nombre de predicado, como es un, seguido de cero o mas argumentos encerrados entre paréntesis y separados por comas.

Los predicados con dos argumentos son más fáciles de entender si coloca el nombre de predicado siguiendo al primer argumento.

Los significados de estos predicados con más de dos argumentos deben establecer explícitamente, como los predicadores padres.

Otra dificultad es que las redes semánticas se utilizan primordialmente para representar relaciones binarias, por que una línea solo tiene dos extremos, por supuesto.

Los predicados pueden expresarse también con relaciones IS-A (ES-UN) y HAS-A (TIENE-UN). Incluso estos predicadores adicionales no expresan el mismo sentido de los originales.

Otra forma de pensar en los hechos es considerándolos una conclusión incondicional que no depende de nada mas y, por lo tanto el SI: no es necesario, por lo contrario las reglas de PROLOG necesitan el SI por que son conclusiones condicionales que en verdad dependen de una condiciones.

Búsqueda de PROLOG

Un sistema para ejecución de instrucciones de PROLOG es generalmente un interprete, aun que algunos sistemas pueden generar códigos complicados. El usuario interactúa con PROLOG mediante la instrucción de consultas de predicados y la recepción de respuestas. 

La base de datos de  los predicados contienes a los predicados de regla y de hecho de que se han introducido y con ella forma la base del conocimiento. El interprete trata de determinar si un predicado de consulta que el usuario introdujo se encuentra en la base de datos. La respuesta devuelta es la afirmación en caso de que se encuentre en la base de datos, de lo contrario es negativa. Si la consulta es una regla, el intérprete tratara de satisfacer los subobjetivos conduciendo primero una búsqueda primero a lo ancho, aunque desciende lo más posible y luego regresa.

En PROLOG también va de izquierda a derecha, una búsqueda primero a lo ancho pasa de nivel en nivel antes de  descender al siguiente nivel inferior.

DIFICULTADES CON REDES SEMANTICAS
Aun que las redes semánticas pueden ser muy útiles en la representación del conocimiento, tienen limitantes, como la falta de estándares para asignación de nombres a los vínculos, esta hace difícil entender para que se diseño realmente la red y si fue diseñada de una forma congruente.

Para que una red semántica represente conocimientos definitivo deben definirse con rigor los nombres de vínculos y nodos. Otro problema es la explosión combinatoria en la búsqueda de nodos, sobre todo si la respuesta a una consulta es negativa. Para que una consulta produzca un resultado negativo, tendría que buscarse muchos o todos los vínculos de la red. 

Las  redes semánticas fuera propuestas originalmente como modelo de la memoria asociada humana en la que un nodo tiene vínculos con otros y la recuperación de la información ocurre debido a una dispersión de activación de los nodos. No obstante el cerebro humano también debe disponer de otros mecanismos por que no le toma mucho tiempo responder la consulta.

Las redes semánticas son lógicamente inadecuadas porque no pueden definir el conocimiento de la forma en que lo hace la lógica. Una representación lógica puede especificar ciertas, algunas o todas y asta ninguna.
Es que la redes semánticas también son heuristicamente inadecuadas porque no hay forma de insertar en la red información heurística relacionada que pueden ayudar a encontrar una solución, pero que no esta garantizada de la misma forma que un algoritmo.

