PRACTICA DE PANTILLA

Usando el programa ejecutable Clips y de acuerdo a la unidad podemos realizar el programa en donde se dan las instrucciones a cada prospecto que en este cado seria cada dato de los cuales se pueden mostrar 
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CLIPS (V6.24 D6/15/06)
cLIPS>

CLIPS> (deftemplate prospecto
"infornacion virtual”

(slot nombre

(type STRING]

(default 2DERIVE))

(slot suvalor

(type SYMBOL)

(default rica))

(slot edad

(type NUMBER)

(default 34)])

CL1PS> (assert (prospecto))
<Fact-0>

cLIPS> (facts)

-0 (prospecto (nombre ")
For & total of 1 fact.

IcLIPS> (assert (prospecto (nombre "victor") (suValor riquisime) (edad 21)))
ract-1>

cLIPS> (facts)

-0 (prospecto (nowbre "7} (suValor rico) (edad 34))
= (prospecto (nombre Mvictor”) [suValor riquisimo)
For & total of 2 facts.

cLIPS>

(suvalor rico) (edad 34))

(edad 21))
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Una observación muy importante es que para cada instrucción que desee realizar tiene que contar con paréntesis.

