“Não haverá prazer se não houver dor”

Ambientada para o mundo de:

World of Darkness

Introdução

Esta aventura se passa em qualquer cidade, mas aconselhamos fazer esta aventura na cidade de São Paulo.  Os personagens trabalham em uma agência de investigação chamada “IMORTUS”.

Aqui os jogadores vão interpretar detetives profissionais, empregados da agência IMORTUS, uma grande agência de investigação.  É a maior e mais conceituada agência de Investigação da capital.  

Não deixe os personagens serem muito fortes, sendo que isto vai desequilibrar o rumo da aventura.  Represente o máximo possível e se divirta com a aventura “Perseguição Maldita”.

Parte Um:  O Desaparecimento

Tudo começa quando a agência IMORTUS é contratada por um rico empresário, chamado Orlando Tibueno, para uma investigação.  Ele irá fornecer os detalhes pessoalmente.

A agência seleciona um grupo de Detetives (que serão os personagens) e envia-os à mansão de Orlando, no bairro do Morumbi, zona sul de São Paulo.  Para esse fim eles podem usar um carro da agência.  

Os personagens serão recebidos em uma sala de leitura da mansão.  O Sr. Tibueno é um homem na casa dos 60 anos, magro, com cabelos brancos e um espesso bigode.  Veste um terno elegante, e comporta-se como um homem muito conservador.  Aprecia ser respeitado:  qualquer demonstração de desrespeito por parte dos investigadores será reportada à agência IMORTUS, que irá repreender o detetive com um trabalhinho extra no final de semana (não remunerado).  

Orlando explica aos detetives que devem encontrar seu secretário, Igor Carlos Arantes, desaparecido há três dias.  Ele não explica seus motivos, quer apenas que Igor seja convencido a entrar em contato com o Sr. Tibueno.  

Os personagens são dispensados com instruções para informarem Orlando o mais rápido possível, logo após receberem uma pasta com uma foto e informações sobre Igor :

Nome Completo:  Igor Carlos Arantes / Idade: 25 anos / Parentes conhecidos: Sílvia Arantes (irmã)

Profissão:  Secretário / Passatempo: Tênis (sócio do clube de tênis Roties Royal); viagens para cidades litorâneas (hospeda-se em hotéis de luxo) / Endereço:  Rua Álvaro Rodrigues, 221, Tatuapé / 

Outras Informações:  reúne-se às sextas na casa de um amigo chamado Rodrigo Silva (rua Cavaleiro, 34, Jabaquara), para o que ele chama de “Sessões de Esperança”.

Parte Dois:  Investigando em Sampa

Estes são os locais que os personagens podem pensar em visitar, baseados na ficha de Igor ou em pistas obtidas em outros lugares.  A ordem em que são visitados não faz tanta diferença.

* Casa de Igor: a casa de Igor fica em uma área tranqüila no bairro do Tatuapé, em uma rua sem saída.  Quando os personagens chegam, um senhor de idade está lavando a calçada diante da casa vizinha.  

Os personagens poderão interrogar o velho, mas se ele sentir-se pressionado vai ficar nervoso e começar a gaguejar – tornando impossível entender uma só palavra do que diz.  Se estiver calmo, dirá que viu Igor pegando um táxi para o aeroporto, com algumas malas.

A casa está trancada e deserta.  Ali não há nenhuma pista sobre o paradeiro de Igor.  A única coisa incomum lá dentro, é uma frase escrita com spray vermelho na parede.  A frase diz:  “A verdadeira vida eterna está em Deus, e não na maldade.  Arrependam-se, pecadores, ou perecerão todos no fogo do inferno!”.  

Se os vizinhos notarem que os detetives estão arrombando a casa, chamarão a polícia.  Lembre-se, eles são apensas investigadores particulares, e não tem permissão legal para invadir o lugar.

* Casa de Rodrigo:  A casa de Rodrigo Silva, o amigo mencionada na ficha de Igor, fica próxima à estação Jabaquara do metrô.  Ninguém atende à campainha, mas a porta está destrancada.  

Ao vasculhar a casa, os personagens encontram o cadáver de Rodrigo em seu quarto, morto a facadas.  Na parede há duas letras escritas com sangue:  CB.  Não há mais nenhuma pista por aqui.

* Delegacia de Polícia:  os detetives podem procurar pistas em qualquer delegacia de polícia, mas os policiais não costumam ser muito solícitos com investigadores particulares.  Será mais fácil se um dos personagens tiver um Aliado na polícia.  

A única informação disponível é que as iniciais CB – encontradas na casa de  Rodrigo – podem ter relação  com o Cartel Brasileiro, um grupo criminoso com prováveis ligações com o Cartel de Medelin. 

* Casa de Sílvia Arantes:  a irmã de Igor é uma dona de casa que vive sozinha com seu filho.  Como seu endereço não está disponível na ficha entregue por Orlando, os personagens terão que descobrir por conta própria (basta pedir a informação à IMORTUS ou consultar a lista telefônica).

Sílvia sabe que Igor está fora da cidade, e só dirá isso se for pressionada:  ela desconfia que o irmão está com problemas, e não quer ajudar estranhos à encontrá-lo.

* Aeroporto:  Se as listas de passageiros forem investigadas, é possível descobrir que Igor tomou um vôo da ponte aérea São Paulo - Rio no dia anterior. Uma consulta aos arquivos do aeroporto no Rio vai revelar que ele não tomou nenhum outro vôo para fora da cidade.  

Os personagens podem conseguir essas pistas pessoalmente (ou por telefone) nos aeroportos, mas será muito mais fácil pedir informações para a IMORTUS.

* Clube de Tênis:  O Roties Royal é bem conhecido pelos personagens, e qualquer um pode lembrar-se do endereço se passar em um teste fácil de Raciocínio.

A recepcionista está proibida de dar informações sobre os clientes; apenas o gerente pode fazer isso.  O gerente sabe que Igor não aparece no clube há uma semana – o que é incomum, pois ele costuma ir ao clube quase todos os dias.  O pagamento da última mensalidade foi feito através de um depósito bancário.  Se os arquivos do clube forem consultados, é possível perceber que o depósito foi feito em uma agência do Rio.


As pistas dizem que Igor está em alguma lugar do Rio.  Agora os detetives devem ir para lá, pois é onde se desenvolve o resto da aventura.  Se os investigadores não conseguirem nenhuma pista conclusiva que leve ao Rio, recebem de um mensageiro um pacote contendo um cartão postal  com a imagem do Cristo Redentor.  No verso há uma mensagem:  “Sigam esta figura.  Sua procura poderá terminar”.

Parte 3:  Cidade Maravilhosa

Depois de comunicar à agência IMORTUS como andam os rumos da investigação, os personagens não terão dificuldade em conseguir permissão e passagens aéreas para o Rio de Janeiro.   A investigação será difícil.

Não adianta revirar os hotéis cinco estrelas da cidade, pois Igor está hospedado com um nome falso – que os personagens não sabem qual é.  A foto não irá ajudar muito, pois é antiga: hoje ele está sem bigode e usa óculos escuros, boné e outros truques para disfarçar (considere que Igor tenha um bom nível de Disfarces).

Depois de algumas horas de investigação, alguém entra em contato com os personagens em plena rua.  É um homem grande, de cabelos loiros, vestido como um turista:  camisa florida, chapel de praia, bermuda e sapatos.  Quando começa a falar, mostra um forte sotaque alemão:

“Eu sei que vocês procuram Igor Carlos.  Eu não sei onde ele está. Meu nome não importa, apenas posso dizer que faço parte de uma agência de investigação internacional, a Filhos de Hiroshima.  A Agência foi criada no final da Segunda Guerra Mundial com o objetivo de manter a paz no mundo e impedir ataques terroristas.

Não estou aqui para ajudar vocês em suas investigações.  Só aviso que vocês estão metendo-se em coisas que não lhe interessam, ok? Aconselho que abandonem o caso, se sabem o que é bom para vocês.”

Após dizer isso, o provável alemão vira-se e vai embora.  Se os personagens tentarem detê-lo, um carro que estava do outro lado da rua, irá buscar o provável alemão e do carro saem três homens fortemente armados.  Eles não atiram, apenas cuidam para que o homem entre no carro sem problemas ou tumultos.

Algum tempo depois da visita do alemão, os detetives recebem  de um pivete de rua  um maço de cigarros.  O garoto não sabe de nada, foi pago para entregar o pacote de cigarros aos personagens.  O maço contém um bilhete que diz:  “Hotel Andorinhas, quarto 325. Igor.  Procurem por Sérgio Albuquerque. 


Sérgio Albuquerque é o nome falso que Igor está usando.  Se a pista é verdadeira, agora será simples encontrá-lo.  Ou não...

Parte 4:  Te Pegamos

Chegando em um hotel simples, um carregador de malas se aproxima dos personagens.  Ele diz algo como:  “Igor os espera no quarto 325.  Vão o mais rápido possível”.  Nesse mesmo instante eles escutarão barulhos de sirenes da polícia.

Chegando no quarto 325, os personagens notam que a porta está entreaberta.  Igor estará conversando com um outro homem quase de mesma aparência que Igor.  Igor falará algo como: “Marquei a viagem para amanhã.  Só o espero que o Sr. Tibueno não saiba disso.”  Ele perceberá os personagens e os convidará a entrar e sentar-se no sofá velho que há na sala.  Abaixo há uma descrição do que Igor irá dizer aos personagens.

-- Eu roubei da organização do Sr. Tibueno, um livro que ele obteve no Egito há duas semanas por um grupo de alemães.   Deixe-lhes apresentar:  “Este é Rubens.  Nós trabalhamos para uma organização chamada Filhos de Hiroshima, chefiada por John Gridge, que habita na Inglaterra no momento.  Nós descobrimos que esse livro que a organização de Tibueno trouxe, é um poderoso livro de rituais demoníacos, tão poderoso quanto o Necronomican, o livro dos Bruxos.  

Como nossa organização caça os homens desordeiros da paz e não aproveitam a vida que Deus nos deu, fui designado para caçar o meu chefe (risos).  Eu e Rubens estamos correndo muito perigo de vida, e nós pedimos aos senhores que nos ajudem a terminar a caçada.  

Nesse mesmo momento ele retira do bolso da camisa uma caderneta e entrega a um dos personagens, juntamente com um ticket com o nº 223, para ser pegue na rodoviária uma encomenda.  

Quando ele aproxima para falar novamente, um tiro nele e em seu colega Rubens é dado com armas silenciadoras.  Se os personagens forem olhar pela janela, verão um homem com uma arma grande em cima de um alto prédio correndo.  Se os personagens olharem para baixo, verão dois homens fortes apressadamente entrando no hotel com armas.  

Antes de morrer, Igor pede aos personagens que liguem para John Gridge, o chefe da Filhos de Hiroshima.  E contem o acontecido.  Fala também que os detetives agora correm muito risco de vida, e é melhor saírem o mais rápido possível do hotel. 

Se os personagens ficarem tentando vasculhar o hotel ou socorrer Igor, verão dois homens entrando no apartamento.  Começa a ação (embora não sejam vampiros).  Veja a ficha deles no final da aventura.  Antes que os personagens saiam do hotel, sirenes da polícia podem ser bastante ouvidas.

Parte Cinco:  A Emboscada de Igor

Mal sabem os personagens que a caderneta e o ticket que Igor entregou para os personagens, é de uma poderosa organização mafiosa, da qual Igor pertencia.  Afinal, a Filhos de Hiroshima é uma Gangue internacionalmente conhecida, pois exporta drogas para todo o mundo.   A caderneta que Igor entregou aos personagens, consta todos os endereços e envolvimentos da Gangue.  O endereço de homens poderosos mundialmente conhecidos, drogados, e outros, pondo a Gangue em perigo de ser exterminada.  O ticket é de uma sacola que vai chegar às 6:00 na rodoviária.  Nela consta  500.000 dólares.  Lembre-se, o s personagens não sabem.  O Sr. Tibueno na verdade, é um cúmplice de Igor, que roubou da gangue 500.000 dólares.  Para não dar pistas, ele contratou uma agência de investigação para encontrar Igor.  Eles iriam fugir do país, senão fosse a ganância de Igor em matar Rodrigo, seu amigo.  Rodrigo prometeu entregar Igor senão dividisse a metade do dinheiro com ele, o que levou Igor a loucura.  A irmã de Igor nada sabia do envolvimento de Igor com o narcotráfico, e o gerente do clube de tênis também não.  Rubens era um homem como Igor, o “cobrador” da turma (gangue).  Mas Rubens nada sabia sobre o golpe que Igor estava dando, a qual Igor botaria a culpa em Rubens.  

O livro que Tibueno trouxera do Egito era bobagem só para enganar os personagens a continuarem investigando.  Na verdade o livro era um livro-caixa, com todas os investimentos da gangue, contas em bancos, o que levou Igor a roubar os 500.000.  O livro agora está com os personagens, que só saberão que caíram numa cilada se abrirem o livro.  Agora não resta mais tempo.  Através dos jornais (se os personagens lerem jornal), saberão que Tibueno cometeu suicídio (o que é bobagem).

Agora só resta os personagens na mira da gangue.  A encomenda que vai chegar na rodoviária são os 500.000 dólares.  

Se os personagens ligarem para John Gridge (o chefe da gangue), ele perguntará onde eles estão (e se os personagens forem babacas em dizer), mandará alguns agentes da gangue irem encontrar com os personagens.

Aqui termina minha participação, e espero que gostem de mais uma aventura que publiquei.

Parte Seis:  Os Npcs

Esta seção é destinada a todos os antagonistas da aventura e suas respectivas fichas.  Confira:

Parte Quatro:  Os dois homens que entram no hotel:

Força=4/Destreza=4/Vigor=5  //  Briga=3/Armas de Fogo=3/Arma=Glock 22 e no punho

Mafiosos:  os mafiosos que virão atrás dos personagens quando estes ligarem para John Gridge.

Força=2/Destreza=4/Vigor=4 // Briga=2/Armas de Fogo=4/Arma=Glock 22

