Calculadoras de Asedio y de Incendio o Batalla Campal

Las dos calculadoras de Imperiaonline  son unas herramientas muy útiles para el jugador. Sin ellas, estamos predispuestos a cometer frecuentes fallos.

Realmente hay muchas reglas que han cambiado, como la de estar sufriendo un ataque y no saber con qué número y tipo de tropas se nos ataca para lo cual, su utilidad ha quedado limitada.

Espero que algún día los desarrolladores del juego se den cuenta y acepten que, cuando sabemos que somos atacados, lo normal es saber con qué se nos ataca.
Bueno, vamos a ello

En el lado izquierdo de nuestra pantalla de juego tenemos que hacer clic sobre Información---Calculadora de asedio.  Nos tenemos que bajar el mismo, que es la calculadora. 

[image: image1.png](:mp,...,om...: Espionaje - Microsoft Intemet Explorer

B
R e e e e o]

& &

B v @ v [ Pigina ~ G Heramientas v 7 v

&

2[s]

Preguntas mas frecuentes.

Notas personales

Notas de Ia Alianza

= &

# 14
| I8
|
HifT e .S S e
| ;
 {Heeee g
A Expionar y T | t6s773Uianuras
. 5 Tareailioniatas
e 3 147521 Llanuras con bosaues Atacar Last Repor
i 13 <2 147521Cerros con bosques. Atacar Last Report] I
| 4 e 147521|Llanuras con bosques |Prediccion Fisqonear Infiltracion Atacar 0
| Y 2 27797|Montaiias con bosques| ‘Atacar Last Repori] A::1
1 I Noticias » = 14
i R Lntrucions detaledes
# 14
# 14
o

T e T e e e e e e & e T e T %100% -





Cuando lo ejecutemos nos saldrán dos calculadores. Uno de Imperiaonline 1 y el otro de Imperiaonline 2

Ambas calculadoras son distintas y para diferentes fines.
Calculadora Imperiaonline 1. Calculadora de Asedio

Al hacer doble clic aparece la siguiente imagen
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Podemos dividirla en dos partes. La izquierda y la derecha. A su vez, la parte izquierda la podemos dividir en parte superior y parte inferior.

Izquierda, parte superior.- Sección del Atacante. En ella vemos dos pestañas, una llamada Armies y otra llamada Battle report

Armies. 
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Armies. - Aquí pondremos el número de individuos de cada tipo de tropas del atacante. El calculador pondrá a la derecha el equivalente de su precio en oro. Nosotros no tenemos que tocar esta segunda columna de Price in gold, Sólo pondremos el número de tropas en la columna Quantity
P1- Lanceros

P2- Lanceros pesados

P3- Falanges

S1- Arqueros

S2- Arqueros pesados

S3- Arqueros elitarios

M1- Espadachines

M2- Espadachines pesados

M3- Guardianes

K1- Caballería ligera

K2- Caballería pesada

K3- Paladines

C1- Arietes

C2- Catapultas

C3- Trabucos
Battle report.- Lo utilizaremos para ver algún informe de batallas que se halla generado utilizando el calculador.

Izquierda, parte inferior.- Sección del Defensor. En ella vemos dos pestañas, una llamada de una manera muy rara y la otra más ;-). Bien, la de la izquierda, Iieaaa adiey  es con la que trabajaremos para poner las tropas que el defensor tiene FUERA DE LA FORTALEZA. Seguimos el mismo criterio que con el atacante; es decir, como se dijo anteriormente.
La otra pestaña, aquella en la que pone algo como Aadiecii es la que tendremos que resaltar para poner las tropas que el Defensor tiene DENTRO DE LA FORTALEZA.
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Pulsando sobre el botón nos aparecerá el precio en oro de los ejércitos atacante y defensor. Será la suma de los parciales que tengamos en el lado izquierdo.

[image: image7.png]Attacker
Range attack

Melee attack

Amor
Morale

Military medicine

AEEREE




Aquí pondremos los datos del atacante. De arriba – abajo: Niveles de Ataque-Tirador, Ataque- Refriega, Corazas, Moral y Medicina Militar.
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Seleccionaremos el tipo de terreno en que se encuentra la provincia objeto del ataque.

Debajo aparecen unos números pero yo no les doy importancia. Cambian en función del tipo de terreno y nos dan unos datos sobre si la caballería pierde o gana, así como los arqueros, etc, en función del terreno.
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Aquí pondremos los datos del defensor. De arriba  - abajo: Niveles de Ataque-Tirador, Ataque-Refriega, Caballos de Combate, Corazas, Moral, Medicina Militar, fortificación, Fortaleza y Población.
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Este botón es el que hay que pulsar cuando hayamos puesto todos los datos pedidos. A continuación se nos abrirá una página con el desarrollo del combate y su resolución.
Con el ejemplo anterior esta es parte de la página que se nos abre:
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FIELD BATTLE BEGINS

Round 1

|Attacker
Soldiers = 147752.Units Lost =

 Morale = 110.Number of companies = 103

|Archers
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Spearman

Round 2
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Detander [ Fight the batis
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Phalan =

Round 3
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FIELD BATTLE BEGINS----Comienza la batalla campal.
Round tras round podremos ir viendo cómo va bajando la moral de ambos jugadores. Veremos el número de tropas que nos quedan después de cada round. Hasta que acaba esta primera batalla. Gracias a la medicina militar algunos de las bajas “sobrevivirán”

Nos dirá el número de pérdidas. Las tropas que quedan, los puntos perdidos y el dinero ganado.
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FORTRESS SIEGE BEGINS

Round 1
Fortress wall - 9953280

Total attack from siege weapons - 1380000_[Battering rams{0) Catapults(0) 036360308(230)]
Total attack from soldiers - 0 [ Guardians(12800)]

|Attacker
Soldiers = 109807.Units Lost =

) Morale = 90.Number of companies = 102

Paladins = 12444 (Before the round = 31124) (Units lost =18680)
F Paladins = 18680 (Before the round = 0] (Units lost —18680)

Defender
Soldiers = 5601.Units Lost = -1, Morale = 10000.Number of companies = 100

Spearman
|Archers

(Before the round = 0 (Units lost =1)

600

Round 2
Fortress wall - 8573280

Total attack from siege weapons - 1380000_[Battering rams{0) Catapults(0) 036360308(230)]
Total attack from soldiers - 0 [ Guardians(12800)]

|Attacker
Soldiers = 106239.Units Lost = 3568 Morale = 90.Number of companies = 102

Phalan
|Archers

9066 (Before the roun
5466 [Before the round
0641 (Before the roun
12420 (Before the round
8646 (Before the round

Defender
Soldiers = 5460.Units Lost = 141 Morale = 10000.Number of companies = 99

Spearman
|Archers

(Before the round = 1) [Units lost 1)
460 (Before the round = 5600) (Units lost =140)

Round 3
Fortress wall - 7193280

Total attack from siege weapons - 1380000 [Battering rams{0) Catapults(0) 036360308(230)]
Total attack from soldiers - 947200 [ Guardians(12800)]





FORTRESS SIEGE BEGINS

En el primer round observamos

Los puntos que tiene la fortaleza de resistencia. Es decir, los puntos que tenemos que hacer durante el asedio para derribarla.

Puntos que hacen nuestras armas de asedio. (138000 puntos)

Vemos que los soldados que pueden producir puntos de asedio no lo hacen, en este caso hasta el tercer round.

También vemos cómo continua bajando la moral, las tropas con que contamos.

En el tercer round podemos ver en la tercera línea que los soldados ya producen daño a la pared y la cuantía en que lo hacen.

En el round sexto hemos acabado con la fortaleza.
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THE BATTLE AGAINST THE GARRISON BEGINS

Round 7

|Attacker
Soldiers = 98440.Units Lost = -6344 Morale = 58 Number of companies = 103

Phalan
|Archers
(Guardians
Paladins
F Paladin

4194 (Before the roun
3224 (Before the round
0153 (Before the roun
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7043 (Before the round = 18449) (Units lost

Defender
Soldiers = 5028.Units Lost = -100, Morale = 9392 Number of companies = 99

|Archers = 5028 (Before the round = 4928) [Units lost =-100)

THE BATTLE AGAINST THE GARRISON ENDS

Final result - total of 7 rounds were fought
The ATTACKER wins

|Attacker
Soldiers = 98062.Units Lost = 378 Morale = 58.Number of companies = 103

Phalanx = 13956 (Before the roun
|Archers = 13084 (Before the round = 13224) (Units lost =140
Guardians = 40153

Paladins - 13826
F Paladins = 17043

Defender

Soldiers = 0.Units Lost = 5028 Morale = 9992.Number of companies = 0

|Archers = 0 (Before the round = 5028) (Units lost =5028)
The attacker restores 46% of all lost soldiers.
The defender restores 27% of alllost soldiers.

|Attacker's army after the battle
Phalans - 17401





THE BATTLE AGAINST THE GARRISON BEGINS-La Batalla contra el acuartelamiento comienza.
Una vez que hemos llegado hasta aquí tenemos que derrotar a las tropas del interior del acuartelamiento.

La filosofía es la misma.
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Guardians = 40464 Fight the battle

Paladins = 30986

Defender's amy after the batle.

Archers = 1512

The attacker began with 147982 soldiers. After the battle the attacker has 103693 soldiers. The attacke has lost 44289 soldiers.
The defender began with 56236 soldiers on the field. The defender is left with 15198 soldiers on the field. The defender has lost 41038 soldiers on the field

The defender began with 5601 soldiers in the fortress. The defender is left with 1512 soldiers in the fortress. The defender has lost 4089 soldiers in the fortres:
The winner takes the enemy’s supply train. The supply train is worth 535737 gold.

The altacker takes all callected resources in the province.

The attacker has lost 9281 points.

The defender has lost 18180 points.

The winner takes home - 535737 gold.

s RET e e O AR nninte





Como vemos hemos ganado. La traducción de las últimas líneas sería:

El atacante empezó con 147982 soldados. Después de la batalla el atacante tiene 103693 soldados. El atacante ha perdido 44289 soldados.

El defensor empezó con 56296 sobre el campo. El defensor queda con 15198 soldados. El defensor ha perdido 41098 soldados en el campo

El defensor empezó con 5601 soldados en la fortaleza. El defensor queda con 1512 soldados en la fortaleza. El defensor ha perdido 4089 soldados en la fortaleza.

El ganador se lleva lo que el perdedor tenía en su provincia excepto el oro negativo.

El atacante ha perdido 9281 puntos
El defensor ha perdido 18180 puntos

El ganador se lleva a casa 535737 de oro

El honor del ganador ha cambiado 46 puntos

Calculadora de Pillage o Incendio y Batalla Campal
Sabiendo utilizar la anterior, no hay problema con esta.
Vemos que hay algunas diferencias, ya que no acepta armas de asedio ni niveles de fortaleza.

La usaremos poniendo los datos como hemos hecho con la anterior  y tema resuelto

Espero que esto os ayude a hacer ataques y defensas más seguras. También es interesante para practicar.

Un saludo Thorka
