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Receba x1
Receba y1
Receba x2
Rasterizacao da primitiva circunferéncia pelo Método DDA Ezﬁ)e?ixrze donda ( X1+ y2y1) )
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Delta_t = 0.0001
Para t = 0 até 2 com passo delta_t
x = arredonda (raio. Cos(t))

e Mesma idéia de avaliar o y = arredonda (raio. Sen(t))

incrementalmente uma Marque ( x+x1, y+y1)
fungao implicita, no caso Marque (-x+x1, y+y1)
metodo DDA; Marque (-x+x1, -y+y1)
e Para tanto, devemos receber Marque (x+x1, -y+y1)
dois pontos (x1,y1) e (x2,y2) Proximo t '
e Calcular o raio da
circunferéncia
e E gerar os pontos (x,y)
aonde o angulo t devera Conclusao
variar de 0 a /2.
e Nos outros quad_rames os ¢ Na rasterizagédo da circunferéncia pelo método DDA, podemos notar que
valores serao validados por 0 processo evoluiu tornando-se quatro vezes mais rapido do que o
simetria, em relagdo ao eixo método analitico.

e Assim sendo, temos neste caso um processo otimizado de célculos
devido ao tratamento simétrico dos pontos (em relagdo ao eixo das
abscissas), um ganho consideravel de tempo na execugédo dos célculos
e a estrutura de repeticdo ocorre num ciclo de 0 a © /2, isto é, num
quadrante da circunferéncia.

e Dado os pares ordenados
(x1,y1) e (x2,y2);

® Calcula-se o raio da Desenvolvimento

circunferéncia, a saber:
. Rai9= v (x2-x1)? + (y2-y1)? Utilizando o ambiente do Turbo C, programe as linhas de codigos capazes de
¢ Definem-se 0s pares gerar a primitiva da circunferéncia pelo Método DDA.



