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Geragao de retas

Utilizagao de dispositivos matriciais, com pontos discretos;

Processo: rasterizagao;

N&o ha problemas para linhas horizontais, verticais ou com inclinagéo de 45°%
Problema basico: qual o pixel ideal para uma linha desejada (?);

Rasterizacao

Converter uma definigdo geométrica para pixels;
Rasterizar = escolher pixels!!

Pui Pl
Puz P2
Vetorial Vetorial Matricial
no SRU no SRT no SRT

Rasterizacao da reta

A rasterizagao da reta pode ser concebida através dos seguintes formas:
e Método Analitico
e Método DDA
¢ Algoritmo de Bresenham

Método Analitico

VA Dados os pontos extremos de uma linha na tela:
P1(x1,y1)eP2(x2,y2)

Utilizando a equagao reduzida da reta

v2 y=mx+b

Deve-se calcular:

Coeficiente angular, isto é:

y m=Ay/Ax = (y2-y1)/(x2-x1)
1

Deslocamento, isto é:

<Y

X 2 b=y2 - m.x2

Caso particular
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m=(y2-y1)/(x2-x1)= {il
¥
X
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Algoritmo do Método Analitico

Declare as varidveis x, y, iX, iY do tipo Inteira

Declare as variaveis m, b do tipo real

Receba x1, y1, x2, y2

Caso o primeiro esteja a direita do segundo ponto, inverter as coordenadas entre
si.

Se x1 > x2 entédo

iX =x1 iY =yl

x1 =x2 yl =y2

x2 =iX y2 =iY
Fim Se

Caso a linha seja vertical, tratamento especial.
Se x1 = x2 entéo
Paray =yl até y2
Plotar (x1,y)
Proximo y



Senéo
A linha nao é vertical
m=(y2-yl1)/(x2-x1)
b=y2-(m*x2)
Para x = x1 até x2
y = Arredonda ((m * x) + b)
Plotar (x, y)
Préximo x
Fim Se

Problemas

Operagdes com ponto flutuante, no entanto, pixel sdo inteiros;

Muitos célculos no processo - eficiéncia (?);

Escolha do pixel ndo é um fator considerado na elaboragéo da solugéo, que
pode ser qualquer um das redondezas do nimero obtido nas contas efetuadas.



