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REALISMO E REALIDADE

Realismo. de real. s. m., qualidade ou estado do que é real; atitude ou posição de quem se prende ou se conforma ao real; doutrina que afirma a existência da realidade independentemente do conhecimento que sobre ela se pode ter.

Realidade. s. f., qualidade do que é real; o que existe de fato; objetividade; certeza.
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Ao tratar da representação bidimensional do espaço tridimensional deparamo-nos com um paradoxo peculiar. O exemplo das três pessoas sentadas à mesa mostra que, quando tal cena é apresentada como uma projeção mecanicamente correta, leva à deformação desagradável no plano frontal. Ao contrário, quando a cena é representada no seu equivalente bidimensional, pode ser lida como a uma projeção de uma cena fisicamente absurda, na qual o tampo da mesa parece vertical e as três pessoas ligam-se a ela como abas.

A influência da ótica científica fez a representação pictórica voltar-se para a projeção mecânica, a correção objetiva deste procedimento autorizou uma liberdade sem precedentes do padrão estrutural. Ela possibilitou distorções radicais dos esqueletos visuais simples pelos quais as pessoas entendiam e continuavam a entender a construção de um corpo humano, de um animal, de uma ave. 
Protegidos pela “exatidão”, os artistas torceram os eixos dos objetos, destruíram a correspondência simétrica das partes, alteraram proporções e reorganizaram a localização relativa das coisas. Mesmo a figura mais insólita parece convincente.
O princípio do nível de adaptação, introduzido pela psicologia por Harry Helson, indica que um dado estímulo é julgado não de acordo com suas qualidades absolutas, mas em relação ao nível normal estabelecido na mente da pessoa. No caso da representação pictórica, este nível normal parece derivar-se não diretamente da percepção do mundo físico em si, mas do estilo de representações conhecido do observador.

Boccaccio conta no Decamerone que o pintor Giotto “era um gênio de tal excelência que não havia nada na natureza... que ele não representasse com o lápis, pena ou pincel de um modo tão fiel ao objeto que parecia ser a própria coisa ao invés de sua imagem; tanto era assim que, muitas vezes, o sentido visual dos homens iludia-se com as coisas que ele fazia, acreditando ser verdadeiro o que era apenas pintado”. 

Os quadros de Giotto são altamente estilizados e dificilmente poderiam ter enganado seus contemporâneos se tivessem julgado o realismo por comparação direta com a realidade. Contudo, comparado com a obra de seus predecessores imediatos, a maneira de Giotto representar gestos expressivos, profundidade, volume e cenário pode ser na verdade considerada muito realista, e foi este desvio do nível de representação pictórica normal, que prevalecia, que produziu o efeito espantoso sobre os contemporâneos de Giotto.

Reações a fotografias e filmes mostraram que o progresso no realismo pictórico cria a ilusão da própria vida. Os primeiros filmes cinematográficos, apresentados por volta de 1890, eram tão tecnicamente deficientes, que nos dão hoje pouca ilusão de realidade, mas o mero acréscimo de movimento à imagem preto e branco foi o suficiente para fazer os primeiros espectadores gritarem de medo quando o trem avançava impetuoso em sua direção. De modo bastante curioso, o advento da cor mal produziu alguma melhora adicional; mas a ressonância espacial do som temporariamente aumentou de modo considerável a profundidade visual e o volume da imagem.
Ilusões reais são, naturalmente, raras; mas constituem a manifestação extrema e mais tangível pelo fato de que, como regra, em qualquer contexto cultural dado, não se percebe de modo algum o estilo comum de representação pictórica como tal – a imagem parece simplesmente uma reprodução fiel do próprio objeto.
_____________________________
Trechos extraídos de:
ARNHEIM, Rudolf. Arte e percepção visual: uma psicologia da visão criadora. 13ªed. São Paulo: Pioneira, 2000.
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