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יסודות תורת המחשב

                                         דפי עבודה 


מערכים2
106.   צור שני מערכים (כ"א 5 איברים) שיכילו מספרים אקראיים בתחום 1-20  .

צור מערך נוסף שיכיל רק את המספרים שלא הופיעו באף אחד מהמערכים.

לדוגמא:  מערך  A                     7  15      20    12    3
              מערך  B                      3    17    7       10    6
              מערך  C                    19  18    16  15  13  11  9  8  5  4  2 1
 107.   צור מערך שיכיל 10 מספרים אקראיים דו ספרתיים.

צור מערך נוסף שיבצע הזזה סיבובית של הספרות מהמערך המקורי

לדוגמא:  מערך A -    72  73  51  97  65  14  78  34  92  56
             מערךB        37  17  75  59  46  81  47  23  69  25
*  חזור על אותה השאלה אך הפעם בצע את ההזזה הסיבובית על אותו המערך (בלי ליצור מערך נוסף)

 108.   צור מערך שיכיל 10 מספרים אקראיים בתחום 1-50. 

 בדוק האם המערך שנוצר מכיל מספרים שונים זה מזה  (אין 'חזרות' במערך)

109.   כתוב תוכנית ששולפת מספרים אקראיים בתחום 1- 10 . ויוצרת מערך  ללא חזרות, שיכיל את כל המספרים 1-10 בסדר כלשהו. 

 110.   נתון מערך ממוין  בסדר עולה  שמכיל 10 מספרים שלמים (לא חזרות)

קלוט מספר כלשהו ושבץ אותו בתוך המערך במיקום הנכון.

111.   נתון מערך שמכיל מספר איברים אי-זוגי.   עליך למצוא את האיבר האמצעי (ללא מיון)

לדוגמא:  במערך  7  4  9  1   -5
איבר האמצעי הוא  4  (כי 7   ו- 9  גדולים ממנו ,  2 ו- -5     קטנים ממנו)

 112.   כתוב תוכנית שקולטת למערך  N   מספרים שלמים.  התוכנית בודקת האם כל האיברים בחצי הראשון של המערך נמצאים גם בחציו השני, ומדפיסה הודעה.

לדוגמא:  במערך A     3   4   7   6    12  6   3   12   7   4  (מופיעים)

                במערך A  2    4   5   6      12  6   3   12  7   4  (לא כולם מופיעים)

113.    כתוב תוכנית שממזגת שני מערכים נתונים (ממוינים בסדר עולה) למערך שלישי ממוין בסדר עולה.

(הנח ששני המערכים מכילים מספרים שונים והם לא בהכרח באותו האורך)

לדוגמא:  נתון A              30      27     24     20     15        9 4     3
             נתון B                                         18     16     12    2    7
            מערך C           30     27     24     20     18     16   12   15            2   3   4    9
114.   נתונים שני מערכים.   A   שמכיל N  איברים   ו-B       שמכיל   M  איברים

כתוב תוכנית שבודקת כמה פעמים מוכל מערך B  בתוך מערך A .

לדוגמא:  מערך A -  3  8  5  7  2  6  5  7  3  5  7  2  9  5  7  2
מערך B -  5 7 2
הפלט  3
115.   כתוב אלגוריתם   שקולט  10 מספרים לתוך מערך A  ומדפיס כל מספר במערך שמהווה עצרת של מספר כלשהו.

116. נתון מערך באורך N, המכיל סדרה של מספרים טבעיים.

א)   כתוב אלגוריתם שיחשב וידפיס את אורך תת הסדרה הארוכה ביותר, אשר מופיעה גם בהתחלת המערך  (החל מהאיבר הראשון)  וגם בסופו  (כלה באיבר האחרון).

דוגמאות: - אם המערך מכיל  7,4,5,3,1,9,2,7,4,5,3  התשובה היא 4 כי תת הסדרה הארוכה ביותר המופיעה בתחילת המערך וגם בסופו היא 7,4,5,3 .

- אם המערך מכיל  7,4,5,7,1,9,2,7,4,6,7  התשובה היא 1  כי תת הסדרה הארוכה ביותר המופיעה בתחילת המערך וגם בסופו

- אם המערך מכיל 7,4,7,1,9,2 התשובה תהיה 0 כי אין תת-סדרה כנדרש.

ב)   כמו (א),  אבל הפעם יש להדפיס את תת הסדרה עצמה.

117.   נתון  מערך A    ובו   N מספרים.   כתוב תוכנית שבודקת  האם המערך בנוי כולו מסדרת מספרים, שחוזרת על עצמה.

א)    כאשר הסדרה ואורכה ידועים והסדרה נמצאת במערך B.

        לדוגמא :{3,8,2,3,8,2,3,8,2} =A                         { {3,8,2 B=
ב)  כאשר ידוע אורך הסדרה אבל לא הסדרה עצמה.

118.   נתון מערך חד-ממדי V[ I ]   באורך קבוע N .  המערך מכיל מספרים שלמים השונים מאפס. כתוב אלגוריתם מילולי שקולט מספרים  ומבצע את הפעולות הבאות :

- קליטת מספר חיובי  זוגי מאפסת את האיבר האחרון השונה מ 0 במערך.

- קליטת מספר שלילי  אי-זוגי מאפסת את האיבר הראשון השונה מ 0 במערך.

- קליטה של  כל מספר אחר אינה משנה את איברי המערך.

התהליך מסתיים כאשר כל איברי המערך הם אפס.

119.   כתוב אלגוריתם  שקולט N  מספרים לתוך מערך A .

האלגוריתם ידפיס את כל המספרים במערך הגדולים מכל המספרים במערך הנמצאים במקום גדול מהם.

לדוגמא : עבור המערך [13,79,56,62,15,59,60,18]

יודפסו :79,62,60,18
120.   כתוב  תוכנית אשר מבצעת :

א) קולטת N  מספרים לתוך מערך A .

ב) מדפיסה את כל המספרים במערך הגדולים מסכום כל המספרים במערך הנמצאים במקומות גדולים יותר.

לדוגמא: עבור המערך [67,280,80,97,40,13,20,15,8]

יודפסו  280,97,15
121.     כתוב תכנית אשר תקלוט לתוך מערך חד ממדי  [A[100, 100 תוים (ספרות, אותיות וסימנים אחרים). התכנית תדפיס את כל הספרות הנמצאות בין אותיות, ואת כל האותיות הנמצאות בין ספרות.

לדוגמא :  עבור הקלט:  5   A   1   2   B  3   *   H   7    T

                 הפלט יהיה:   B   7   T    2 1   
122.   החומרה של מרבית המחשבים מאפשרת ייצוג שלמים עד אורך מסוים. נניח שברצוננו לייצג שלמים חיוביים באורך כל שהוא, ולכתוב תכנית שמחשבת את סכומם של שני שלמים כאלה. נייצג את המספר במערך [A[10
כך שבכל תא יופיעו 4 ספרות (בתא הראשון יכולות להופיע פחות).

לדוגמא : אם המספר הראשון 251347621    {....2,5134,7621,0,0} =A
והמספר השני  72378  {....7,2378,0,0} =B 
כתוב תכנית אשר תקבל כקלט את מערכים A ו B ותכניס את סכומם למערך C.

{.. ..,C= {2,5141,9999,0

שים לב למה שקורה עם הנשא !.

123.   לכל מערך קווי נתון A המכיל מספרים טבעיים בלבד, יש לבנות מערך B באופן הבא: עבור כל רצף של מספרים זהים במערך A יופיע במערך B המספר עצמו ואחריו מספר הפעמים שהוא חוזר על עצמו. בסוף המערך B יופיע  0
לדוגמא :נתון מערך A בגודל 11 :

מערך A     5  ,2  ,4,  9  ,9  ,2  2  ,2,  2  ,7,  7}

B {5,1,2,1,4,1,9,2,2,4,7,2,0}

א) כתוב שגרה הבונה את מערך B כמתואר לעיל עבור מערך נתון A ומדפיסה אותו.

ב) כתוב שגרה הקולטת מערך B שנבנה באופן שתואר לעיל, ובונה את המערך A שממנו נבנה מערך B.

124.   נתון מערך ממוין .  קלוט מספר כלשהו ובדוק האם נמצא במערך  (בשיטת החיפוש הבינארי).

125.  במשחק  בול פגיעה  המחשב מגריל ארבעה מספרים  חד ספרתיים שונים זה מזה בסדר מסוים.  השחקן מנסה לנחש ומקיש 4 מספרים חד ספרתיים. 

כל מספר שהצליח השחקן לנחש ונמצא באותו מיקום כמו של המחשב -  ייחשב בול. 

כל מספר שהצליח השחקן לנחש אך לא נמצא במיקום הנכון  -  ייחשב פגיעה.

סיום המשחק - 4 בולים או 10 ניסיונות.

יש לציין בסיום המשחק האם ניחשת  (כעבור כמה ניסיונות)  -  או שאולי נסה שנית.
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